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Sammanfattning

For femte aret i rad utférdes matningar pa Gothenburg Horse Show, GHS, av

en projektgrupp bestdendes av chalmerister fran olika program och arskurser. Till skillnad fran
foregaende ar bestod gruppen ocksa av ett antalinternationella

studenter. Denna rapport sammanfattar projektet Chalmershindret 2020 utifran tva

tidigare statusrapporter och utférandet av matningarna pa Gothenburg Horse Show, samt resultatet fran

tavlingsveckan.

| ar beslutade projektgruppen att mata sprangets hogsta position 6éver marken och var den ari
forhallande till mitten av hindret. Likt tidigare ar delades gruppen in i tvd mindre fokusgrupper, en
teknikgrupp och en media- och designgrupp. Media- och designgruppens syfte var att presentera
Chalmershindret utat, dels for att vicka intresse dels fér sport- och hastintresserade chalmerister, men
ocksa teknikintresset hos ovriga hastvarlden. Teknikgruppen ansvarade for att sjalva méatningarna skulle
fungera fram till och under Gothenburg Horse Show. Utdver fokusgrupperna ansvarade en projektledare
for den interna och externa kommunikationen, samt en vice projektledare med ekonomiansvar for att
skota inkdp och budgetfragor. Arets chalmershinder under GHS anses vara lyckade, matningar kunde
genomforas under nastan alla hoppklasser under tavlingsveckan och gruppen upplevde att matningarna

vackte mycket intresse fran publik och forbipasserande i monter.



Innehall

SAMMANTAENING .oeeniiiiiiiiiiiii e rsrre e s s ssessnsssasssassenssenssssssnssenssasssnsssnsssnssanns 2
L1 T =4 T = 4
e oY1 LG [=Te [ Y1 T PPN 4
0 13T 11 U 4
LI ST Tq =4 T T = 6
Matlab-koden och Kalibrering .........ee i e e e e eaaan 7

LU U o 011 o V- OO UP PP TPPPRTT 8
JUMDOLION ... ettt e e e e e s sttt et e e e e e s snibbbeeeeeeens 9

LY LY T =Y A 0 L1 7 | U RIN 10
[T [T O TP TP PP PPPTP P UPPPRPPP 10
INFOrMaAtioNSTIlM .o 11
HIN A O e e 11

Y T4 Qg = To £ o ] o o= ST UPUPPNt 12

[T =TT LTS I o] o] 1V RN 13
220 T T = T T o 13
GOteborg HOrse SHOW.....ciuiiiiiieiiieiiiiieiieieiieiieeiaieiassasisestessrassesstassssssrssssessenssesssassenssanssasssnnsns 13
RESURAt... ittt s e e s s e s e e s s e s a s s enas 15
=0 F T = =1 QA T ] =T A PP 16
QoY) 211G e T=T 3o T4 = N 21
(€] o R TP PPN 21

L0 01100 = PP PPN 21
(011 4= PP PPTUPPPIR 21



Utférande
Projektledning

Projektledarens uppgift var att skéta de externa kontakterna och kommunikationen till och fran
projektgruppen. Detvar ocksa projektledarens ansvar att se till sa att informationen nar ut till samtligai

gruppen, samt halla stadig uppdatering till och fran examinator och handledare Magnus.

Projektledaren sammankallade till gemensamma moten med hela gruppen regelbundet och skotte
dagordningen for dessa. Det beslutades att de flesta avde gemensamma moétena skulle ske under
lunchtid pa Chalmers omrade, och att fokusgrupperna ansvarade for att arbeta var for sig utanfor dessa.
For att na ut med information och métessammankallning anvdandes en privat grupp pa Facebook, vilket
har fungerat bra. Ovriga viktiga kontakter under projektet, utéver Magnus, har varit Tomas och Sofia fran

GHS och Ulrica och Helena fran Chalmers.

Ekonomi

Vice projektledare for projektet var ansvarig for ekonomin. Utdver detta bestod ansvareti att stotta
projektledaren vid behov, delta pd méten med Magnus, féra anteckningar under gruppens moten osv.
Vad galler ekonomin var budgeten for aret ca 50 000 kronor. Det krdvs ingen bokféring eller liknande
under projektet men utgifterna planerades och sammanstalldes i en excelfil for att halla koll pa budgeten.
Totalt blev kostnaden for arets projekt ca 46 000 kronor. Detta innefattade kostnader for klader pa ca
22 000 kr, kostnader for teknik pa ca 19 000 kr, kostnader kopplade till hindret (malning, ny planka och
tryck) pa ca 1200 kr och 6vriga kostnader (kick-off, resa till Boras och film) pa ca 3700 kronor. En skillnad
mot tidigare ar var att Chalmers marknadsforingsavdelning inte langre ville hjalpa till att varken
producera eller betala filmen for projektet. Darfor anlitades i ar FotA for detta och hindrets budget fick
tacka kostnaden. Tack vare att det var en studentkommitté som fick géra den kunde kostnaden anda

hallas valdigt 1ag och landade pa 1100 kronor.

Vid inkép av saker har allting pa nagot satt gatt genom Magnus. | de fall det var mgjligt att fa kostnaden
pa faktura angavs Magnus fakturaadress. | de fall fakturan skickades via mejl gick den antingen direkt till
Magnus genom att hans e-post angavs, annars vidarebefordrades den dit. | vissa fall gjordes privata
utldgg och da var det viktigt att kvitto sparades sa att detta kunde |6sasi efterhand. | vissa situationer,
framforallt vid bestéallning pa natet, var det oftast enklast att Magnus fick info om vad som behdvdes och
att han sedan skotte hela bestallningen. For vissa produkter, exempelvis klader, har Chalmers avtal som
sager att en viss leverantor skall valjas. Det ar darfor bra att stamma av vid inkdp av en viss produkt om
det finns ndgot s&dant avtal. Aven leveransadressenvar till Magnus s kunde sakerna himtas hos honom

pa skolan nir de kommit.

For att halla ned kostnaderna for projektet har jamférelser mellan olika alternativ gjorts vid inkdp av
saker. Ett exempel pa detta ar for kladerna. Trojorna och jackorna som valdes i ar bestalldes av Mercus
yrkesklader som Chalmers har avtal med. De erbjod dven tryck och brodyr men vid narmre undersokning
visade det sig att det skulle bli valdigt dyrt attlata dem trycka och brodera kladerna. Som exempel skulle
enbart brodyren som fanns pa ryggen av jackorna kosta 650 kr/jacka vilket var mer &n sjdlva jackan
kostade. Darfor bestalldes kladerna utan tryck och brodyr och andra alternativ for detta undersoktes.



Efter kontakt med Eklanda Screen kring kostnader kunde det konstateras att de var billiga och fick darfor
trycka och brodera pa kladerna. Som exempel kostade trycket som hos kladleverantéren kostade 650
kr/jacka nu enbart 80 kr/jacka sa det var valdigt stor skillnad. De tog inte ut nagon extra kostnad for att
trycka pa "egna” klader vilket ocksa var positivt. Andra utgifter dar kostnaden kunde hallas nere genom
olika alternativ var exempelvis resan till Boras dar det var billigare att hyra en sektionsbil/ta egen bil med
utlagg for bensin jamfort med att resa kollektivt. Farg till hindret inforskaffades pa Ivars farg. Typen av
farg spelade inte sa storroll och darfor kunde de l6sa nagra”udda” fargburkar till oss med 6nskad nyans,
och dessa fick vi helt gratis och behdvde bara betala for penslar och liknande sa det ar ocksa ett tips att

kolla om hindret behéver malas om igen.



Teknikgruppen

Gemensamt i gruppen for Chalmershindret 2020 bestamdes att arets méatning skulle vara en matning av
sjalva sprangkurvan éver hindret. Teknikgruppens uppgift blev da att hitta en teknisk l6sning till arets
matning. Vi kom da fram till tva spar att utforska vidare. Det forsta var att anvanda radar som skulle
placeras undertill hindret vid hinderstdden for att mata ut hdstarnas rorelser éver hindret. Det andra var
att med hjalp av en kamera som placeras vid sidan av hindret anvanda oss av bildanalys for att mata ut

hastarnas rorelser 6ver hindret.

Vi hade en del begrdsningar och 6nskemal kring tekniken. Nagot vi tankte mycket pa var att forsoka hitta
en l6sning som inte var bundet till ett specifikt hinder. Detta mojliggor for oss att méata pa fler tavlingar
dar banor ser ut pa olika satt. Det var dessutom ett 6nskemal fran Maria, banbyggaren. Vitankte ocksa
pa att forsoka undvika att ha sladdaroch annan teknik inne pa banan i sa stor utstrackning som majligt,
dels for att underlatta riggandet och for att minimera risken att utrustningen gar sénder. Med dettai
atanke sa blev bildanalystekniken det basta valet, eftersom vi da kunde stélla kameran utanfor sargen

och rikta mot basta placerade hinder, oavsett hindertyp.

Vi hade dven ett méte med Fabian Wenger pa QamCom for att diskutera hur detta bast kunde 16sas med
radar. Det som gjorde arets matningar svarare an tidigare ars var att vi behovde tva parametrar, dels hur
hogt upp den hosta punken var i forhallande till marken samt hur langt ifran hindret denna punkten var.
Detta gjorde att Fabian trodde det skulle bli svart att [6sa med radarteknik och han rekommenderade att
arbeta vidare med bildbehandling. Vi forsokte darefter att komma i kontakt med en professor i

bildanalys pa Chalmers for att fa lite hjalp att komma igang, tyvarr utan framgang.

Vi kom fram till att det troligen hade blivit mer osakerhet i matningar med radar, sa till slut slopade vi den
idén och korde stenhart pa bildanalys och maskininlarning. Plan B om maskininlarningen inte heller skulle
fungera var att géra manuella berakningar dar vi prickade ut hovarnas positioner for hand for att fa ut

kurvan, vilken slutligen visade sig bli det vi till slut ocksa gjorde.



Planen fran borjan var alltsd att anvanda oss av DeeplLabCut, ett software som tagits fram for ‘object
tracking’ for djur. Viladdade ner detta pa vara laptops och markte snart att det krdvdes mycket stor
datorkraft for att tréna programmet. Darfor skulle vi anvanda oss av Chalmers superdatorer for att goéra
dessa berakningar. Tyvarr gick det inte att ladda ner DLC pa skolans superdatorer, och programmet kunde

inte trénas i tid. Eftersom vi borjade fa ont om tid sa bestamde vi oss nu attistéllet géra en semi-manuell

[6sning till GHS, dar vi skulle gora alla berakningar direkt i Matlab istallet.

Matlab-koden och kalibrering

Koden bestod av tva script, ett for kalibrering och ett for berakningen av hégsta punkten av

sprangkurvan. Nedan foljer en kortare forklaring om hur scripten och kalibreringen fungerade.

For kalibreringen anvande vi en sticka som hade tva réda prickar, avstanden mellan prickarna var bestamt
och utmatt. En person fick stallasigi mitten av hindret som skulle matas med méatstickan medan ett kort
filmklipp togs. En frame fran filmen 6ppnades upp i Matlab, forst markerades den 6versta pricken, sedan
den nedre pricken och sist mittpunkten av hindret(sett fran sidan). Koordinaterna for dessa markeringar
sparadesi (x1,y1), (x2,y2) och (x3,y3). En skala for att jamfora avstandet mellan punkterna i filmen med
avstandet mellan punkterna iverkligheten raknades fram genom ekvationerna:

DistanceFilm = sqrt((x1-x2)"2 + (yl-y2)"2)

scale = DistanceReal/DistanceFilm

Den tredje markeringen anvandes som 0-punkt gallande offseten fran hindret. Detta gjordes endas en

gang per hinder och innan klassen borjade.
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15 % Load the scale

16— load scale.mat

17 % Set up video reader and player

18 — videoFile = 'MVI_2185.mp4'; % Change to where you have downloaded the vi
19 %$videoFile="DSCF0342 Trim.mp4';

20 — videoReader = VideoReader (videoFile);

21 — fps = get(videoReader, 'FrameRate');

22 % disp(fps); the fps is correct: it's the same declared in the video fi
23

24

25 — t=1;

26 — a = 1; %increase for larger increments

27 — for i=0:a/fps:videoReader.Duration-a/fps

28 — videoReader.CurrentTime=i;

29 — fr(:,:,:,t)=readFrame (videoReader) ;

30 — image (fr(:,:,:,t))

Sl [x,¥] = getpts:

32

3= if (i==0)

34— atot=x;

<

ommand Window

Koden for berdkningarna av sprangkurvan boérjade med att ladda in skalan och 0-punkten fran
kalibreringsscriptet. Darefter anvandes en for-loop for att en efter en 6ppna alla frames fran filmen. For
varje frame markerades den nedersta punken for fram respektive bakhovarna. Koordinaterna fran dessa
markeringar sparades i tva vektorer och gjordes med hjalp av skalan om till verkliga avstand. Den hogsta
y-koordinaten fran respektive vektor jamférdes och den lagsta avdessa tva anvandes. Denna y-koordinat

och tillhérande x-koordinat gav sedan de sokta avstanden.
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Utrustning

For att hitta en lamplig kamera for andamalet kontaktades Skandinavien Photo, Gotaplatsens foto och
Cyberfoto for att fa tips da ingen hade kunskap om kameror. Samtliga rekommenderade en Fuijifilm-
modell som skulle vara bra for high speed recording sa darfor koptes denna in. Kameran gav mycket
riktigt bra bild och skarpa vis filmerna, men ett ovantat problem uppstod da det visade sig att just den
modellen inte kunde kopplas till en dator och styras fran datorn ndr man filmade i realtid. Trots otaliga
forsok med olika softwareprogram gick inte detta och kameran anvandes dessvérre aldrig under GHS till

slut anda. Istéllet fick vi lana en Canon-kamera av en gruppmedlems pappa, nagot vi ar valdigt tacksamma



over. Till denna kunde ett program smidigt laddas ned och sedan var det inga problem att filma i realtid

fran datorn.

Annan utrustning som kravdes under tavlingsveckan var framforallt kamerastativ, dator, datormus, langa

kablar (mellan kamera och dator), matsticka med markeringar och mattband.

Jumbotron

Nar ettresultat val hade berdknats skulle det visas pa Scandinaviums jumbotron efter varje ritt. Det var
en utmaning att fa fram resultatet tillrackligt snabbt, speciellt om hindret som mattes var i slutet av
banan (vissa ganger fanns det inget lampligt hinder i borjan av banan). Ett beslut togs att ha en ryttares
fordrojning for att kunna vara konsekventa. Vi behévde endast uppdatera hemsidan (hindret.eu), sedan
ansvarade en tekniker for attvisa den pa jumbotronen vid ratt tillfallen. FileZilla anvandes for att
uppdatera hemsidan. | borjan av tavlingshelgen anvandes endast ekipagets startnummer pa
jumbotronen, men mot slutet av helgen visades istallet ryttarens namn for att underlatta for publiken.
Aven hindernumret pa det hinder som métningarna utférdes pa. Ett val gjordes att anvianda hogsta
punkten ispranget (x och y-led i forhallande till hindret och marken) som resultat att visa pa

jumbotronen.
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Innan GHS gjordes undersokningar for att se om det var tillrdckligt 1att och tydligt att ldsa jumbotronen.

De bakgrundsbilder som anvandes fick uppdateras manga gangerinnan alla krav uppfylldes.



Media/Design

Likt férra aret har Media- och designgruppen lagt fokuset pa marknadsforings mer &n pa att designa

sjalva hindret. Detta da hindret som anvéants tidigare ar aven kunde anvandas for oss.

Klader

Det forstasom media- och designgruppen gjorde var att samla in alternativ forvilka kladervi skulle
vilja ha. Chalmers har ramavtal med bland annat Mercus yrkesklader och darfér kontaktades dessai
forstahand. Gruppen hade sedan tidigare redan kommit 6verens om att vi ville ha en hoodie och en
jacka sa alternativ pa dessatogs fram. Vad man valjerforslags representationsklader arhelt upp till
gruppen, férnagra ar sedan hade de till exempel haft en hoodie och tva pikétrojor. Efter omréstning

i projektgruppensslutnafacebookgrupp valdes ett alternativ for respektive plagg ut for bestallning.

Leveranstiden for plaggen var nagot fordréjt men nar de val anlande togs dessa med till Eklanda
Screen. Déar trycktes en storre Chalmers Sports & Technology-logga pa ryggen och en liten Chalmers
University of Technology-logga pa brostet. Eftersom jackans material var av glansigt material var
dennatvungen att broderas men detta kunde smidigt nog ske pa samma foretag som trycket. Nar
kladernasedan antligen var klara en bit efter julvar gruppen valdigt n6jda med kvalitén pa bade
plagg och tryck. Attta medsigi efterhand aratt se till att bestalla kladernai kod tid sa att ocksade
kan anvandas sa mycket som mojligt av gruppeninnan GHS och sa att filminspelningen kan ske sa
tidigt som mojligt utan att kldaderna saknas. Vi hann med att filma nar bade tekniken och kladerna
var redo, men vi kunde haft mer tid pa oss dn sa. Det ar inte en nackdel att ha kladernaredoredan

innan jul.
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Informationsfilm

Precis somtidigare ar 6nskade bade Chalmers och GHS att vi skulle skapa eninformationsfilm for att
berattaom vart projekt. Dels en langre film som skulle publiceras pa vara kanaler och spelas i
Chalmers monterunder GHS, dels en kortare film som skulle visas pa jumbotroneninnei
Scandinavium under pauserna. Filmernas syfte varatt skapaettintresse for arets matningar, vacka
nyfikenhet gallande hurteknik kan appliceras inom ridsporten och marknadsfora Chalmers som
universitet.

Till skillnad fran tidigare ar hade inte Chalmers majlighet att redigera filmen och 6verlat det till oss.
Gruppen upplevde dock att kunskap, utrustning och programvara saknades foér att kunnaskapa en
tillfredsstallande film. Darav kontaktades olika féreningar pa Chalmers med inriktning mot
fotografering och rorlig bild. Valethamnade pa FotA, som hjélpte oss med att bade samla in alla de
klipp som behdvdes samt attredigera filmen.

Bada filmerna skapades genom material fran en provhoppning med Frida och hennes hastKing
Louie. Sedan tidigare hade media- och designgruppen gjort ett utkast for filmerna, vilket FotA forholl
sig till. Utkastet beskrev framst filmens uppbyggnad, vilka typerav klipp som 6nskades varamed och
vilka intervjuersom skulle goras. Intervjuernagjordes pa svenska, men filmerna gavs engelsk
textning. Detta eftersom majoriteten av publiken under GHS kan det svenska spraket.

Utoverdettidigare namnda fick FotA fria tyglar, géllande allt fran kameravinklar till bakgrundsmusik.
Tack vare dem blev slutresultatet verkligen sa bra som vi hoppats pa.

Hindret

Sedan nagra ar tillbaka har Chalmershindret ett gratt hindersom representerar projektet. Hindret
bestarav tva hinderstod med ett stort eller flera mindre kugghjul, tva enkla hinderstod, sex bommar,
tva plank och slutligen en grind. Dessavar i behov av att malas om, da fargen nots bort pa fleradelar
av hindret. Samtliga hinderdelar malades av media- och designgruppen med inkdpt fargsom
motsvarade de olika originalfdrgerna i svart och gratt. Narmare bestamt de gra fargerna “Skorsten
519 7500 N”, “Stal 516 6000 N”. Ett forsok till att byta ut logotyperna pa plankornagjordes aven,
men gruppen ansag att det blev battre av att fylla i de existerande med fargistallet.

Ungefartvaveckorinnan GHS intraffade dessvéarre en storm, vilken forstorde en av vara tva plankor.
Darav fick gruppen hjalp av XP-verkstaden foratt snabbt tillverka en ny planka, som fick agera reserv
i Scandinavium. D3 dettaskedde med kortvarselkan detvara bra att undersokaifall deteventuellt
ar nagot hos plankan behoverjusterasinnantavlingar i framtiden, bland annat lagga till en ny logga
pa plankan.

Till kommande arbor dven nya logotyper bestéllas till bade plankorna samt kugghjulet da dessa
borjar bli slitna. Eftersom det existerar regler gallande huruvida de olika logotypernafaranvéandas,
kan det dven vara aktuellt att diskutera vilka av Chalmers logotyper och marken som bor tryckas. For
tillfallet &r anvandningen av hinderstédet med det stora kugghjulet och Avancez-market beroende
av att nagon av plankornaocksa anvandsi hindret. Detta da det enbart ar plankorna som har
Chalmerslogotyp och Avancezfar inte anvandas ensamt.



Marknadsforing

Design/Media-gruppen har arbetat med att marknadsféra Chalmershindret i syfte att vacka nyfikenhet
och na ut till en bredare publik. Genom frekventa uppdateringar pa Instagram och Facebook har
allmanheten liksom hastintresserade fatt ta del av den information vi haft att dela. Infér Gothenburg
Horse Show sattes riktlinjer for forfarandet i sociala medier i samrad med, Mathilda Ljungberg,
marknadskoordinator fran GHS, om vad som far publiceras och nar. Exempelvis skulle avsléjandet av
aretsmatteknik hemlighallas fram tills en planerad pressrelease dgde rum fér bade Chalmers och GHS.
Vidare vid ett méte med Helena Ostling af Ahlberg, kommunikatér pa Chalmers, gavs direktiv likasa till
Design/Media-gruppen om vad som &r tillatet att publicera i Chalmers namn dven rérande viss visuell

information kring farger och logga.

| foajén pa Gothenburg Horse Show hade Chalmers en monter staende och férsedd av en extern konsult.
Malsattningen har var att rekrytera och skapaintresse for teknik bland tjejer i yngre aldrar sa attde

senare skulle soka Chalmers.

Vidare gjordes affisch till montern som Chalmers hade i gangen i Scandinavium. Denna visade vad
Chalmershindret gor och dess syfte. Affischen Skapades med bilder fran tidigare ars grupper ochi stil
med Chalmers rekommenderade firgval och typsnitt. Helena Osterling af Whalberg var med under

framtagningen, gavmaterial att anvianda och godkande den fardiga affischen.



Breeders Trophy

| Oktober var vi inbjudna till Breeders Trophy i Flyinge. Dar hade vi som hade mdjlighet att félja med
forsta motet med tavlingsansvarige Tomas Torgersen och Maria Alfredsson, banbyggare under GHS.
Detta var ett viktigt uppstarti projektet eftersom vi fick diskutera vara idéer och fa vardefull input om
vilka riktlinjer vi bor forhalla oss till. Dessutom var det roligt att fa inbjudan dit och fa se pa tavlingarna
samtidigt. Det var ocksa larorikt for de internationella studenterna som inte hade sa bra koll pa hastar
och hopptavling som fick en kdnsla for det gar till och vad som gar och inte gar att méta pa ett hindret.
Exempelvis forstod de i efterhand varfor viinte kunde satta sensorer pa bommarna nér en av hastarna

kraschade med full fart och gjorde sonder hela hindret.

Boras Grand Prix

Ombkring tva veckor innan GHS, 6-9 feb, var vi bjudna till Boras faltrittklubb for att testa vara méatningar pa
kvaltavlingar till GHS som holls dar. Detta var en jattebra mojlighet att se hur tekniken funkar pa riktig
tavling, och vad som inte funkar som det ska. Tyvéarr var vi inte sa redo som vi hade hoppats pa infor
dessatavlingar, men det var anda ett bra tillfdlle for de som inte var med i teknikgruppen att fa en béattre
kansla for hur tekniken funkade. Hade vi varit mer redo hade vi kunnat anvanda oss av Boras for att fa
ytterligare méatresultat och kanske se om de skilde sig at nagot med de senare matningarna pa GHS. Var
kontakt till Boras var klubbens verksamhetschef Sara Eriksson, hon var valdigt trevlig och hjdlpsam och

tyckte det var kul attvi ville komma.

Goteborg Horse Show

Goteborg Horse Show 2020 pagick 19-23 Februari. Nu i efterhand ar vi tacksamma 6ver att tavlingarna

holls tidigt och inte hann stdanga ner pa grund av Covid-19.

Vi matte hoppklasserna alla dagar under tavlingsveckan. Eftersom kameran stalldes utanfor sargen och
kunde placeras relativt fritt i arenan var vi inte styrda av ett specifikt hinder eller plats pa banan. Daremot
hade vi inte oandligt med kabelldngd mellan kamera och dator som gjorde att vi anda var begransade till
att stalla kameran inte allt for langt ifran en plats med bord och mgjlighet till att ladda datorerna vi
anvande oss av. For de allra flesta klasserna satt vi darfor pa mitten av langsidan pa var avsedda plats
bakom banbyggarna och matte ett hinder utmed den sidan. Men i de fall dar det inte fanns ett lampligt
hinder att mata pa vid den langsidan, antingen om det var for langt bort eller att hinderstdéden kom i
vagen for att kameran skulle kunna filma hovarna 6éver hindret, fick vi byta plats. Da sattesigtre ur
gruppen pa presslaktaren tvars éver arenan istéllet. Dar finns namligen bord framfor sittplatserna att
stalla och ladda datorn p3a, kabeln rackte precis ut till sargen framfér ocksa. Nackdelen var att den som
uppdaterade jumbotronbilden dnda satt bakom banbyggarna da dar fanns internetkabel, s& matgruppen
pa presslaktarenfick skicka varje matresultat via messengertillbaka dit och darav férlanga tiden mellan
matning och resultatvisning och 6ka risken for misskommunikation. Men det var trots det en helt okej

fungerande I6sning for att 6ka antalet klasser vi kunde méata pa.

Sa fort banskissen for kommande klass var fardig klargjorde vi vilka hinder vi hade som alternativ att mata
pa. Ibland kunde vi kika hos banbyggarna dven innan de var helt klara for att borja fa enidé av hur banan

skulle se ut, de var trevliga och hjalpsamma nar vi fragade. Helst ville vi dessutom mata pa ett hinder



tidigt i banan da det gav mer tid for oss innan resultatet pa jumbotronen skulle upp. Nar banan borjade
byggas kunde vi enklare se vilken vinkel kameran behévde stai och da faktiska bestadmma hindret att
mata pa den klassen. Alla hinder har mer eller mindre blommor och dekoration vid sidan av sig, och for
attvi skulle lyckas filma hovarna 6ver hindret fick ingenting utover hinderstoden vara i vagen for
kameran. Darfor fick vi infor varje klass stamma av med ansvarig funktionarsgrupp for det specifika
hindret samt blomansvarig for alla tavlingar, om de kunde sénka blomdekorationen pa sidan vi matte pa
&tminstone. Overlag var de vildigt hjalpsamma och férstdende och anpassade sig for var skull utan
problem. Dock vid de tva hogsta och viktigaste klasserna, Gothenburg Trophy pa l6rdagskvéllen och den
stora varldscupklassen pa sondagen, behovde dekorationen se ut pa ett visst satt. Nagotvi i
Chalmershindret forstod och respekterade fullt ut men som ocksa gjorde att vi fick avsta fran att mata pa

just de klasserna.

Innan varje klass uppdaterades ocksa speakern pa vilket hinder som mattes i den klassen. Han hade, likt
tidigare ar, fatt en lapp i borjan av veckan med ett par generella meningar kring hur och vad vi méattei ar,
sa han behdévde bara uppdateras pa hindernumret. Det fungerade bra nar han kom ihag att namna oss,
daremot missade han ibland, trots paminnelser, attvi hade en férdrojning av resultatet pa en ryttare och
istallet sa han att det resultatet som visades pa jumbotronen var fran den ryttarensom precis hade
hoppat. Sa skulle det vara liknande i framtiden kan det vara vart att understryka den paminnelsen lite
extra till. 16vrigt fungerade kommunikationen till ansvariga fér GHS valdigt bra. Jumbotron-ansvarig hade
ocksa god koll pa nar vi ville ha upp resultatet och inte, han visade vara resultat pa jumbotronen om
siffrorna hade uppdaterats sedan foérra ryttaren, och vid felméatning eller saknad av resultat streckade vi

siffrorna for att visa att han inte skulle lagga upp bilden for tillfallet.



Resultat

Varje matning antecknades i en tabell i ett kalkylark, ett for varje klass. Dar noterades hégsta hojden 6ver
hindret, vilken offset den hade i forhallande till mitten av hindret, huruvida ekipaget rev eller inte och
eventuella 6vriga kommentarer. Tabellen kopplades ocksa till en mindre tabell med statistik kring hur de
flesta ekipagen hade hoppat, hur manga som var 10cm eller mer fére mitten av hindret respektive efter
mitten av hindret eller om de var i spannet mitt éver hindret. Aven medelvirdet pa hur hogt ekipagen i

respektive klass hoppade berdknades. Ett exempel fran en sadantabell visas i figuren nedan.

Result in %
<=-10cm -9<0<+9cm >=+10cm
11 6 15
34,38% 18,75% 46,88%

Average height
164,84375

Eftersom matmetoden vi anvande oss av forlitade sig pa den som klickade pa punkterna ar resultaten vi
fick ut inte fullsténdigt tillitbara, utan far tas med en nypa salt. Eftersom vi ibland matte pa en oxer och
ibland ett racke gor det ocksa att alla matningar inte kan jamféras med varandra. Den statistik vi fick ut
fran varje matning skiljer sig dver alla klasser och ett generellt monster kan inte fullt avgéras. Det gar
dock at sdga att det var sdllan som majoriteten av ekipagen hoppade inom 10 cm fran mitten av
bommen, utan offseten var oftast antingen innan eller efter. Alltsa att ekipaget sprangkurva sallan var en
teoretiskt perfekt kurva 6ver hindret. Nagot som vi ddremot tycker ar lite extra intressant och som
bekraftar en teori vi hade innan vi borjade tavlingsveckan arvad for varden vi fick ut nar ekipaget rev. For
trots att hastarnas hovar alltsd inte nddde éver bommen utan rev den istallet visade det sig attide allra
flesta fallen att deras hégsta punkt i spranget var hogre an sjalva bomhojden, men for tidigt eller sen'i

kurvan sa att hdsten hannriva pa vag upp eller ner dnda.



Egna reflektioner
Anna Skotte

Chalmershindret lockade mig som ville kombinera ett tekniskt projekt och hastsport, och band darav
ihop tva av de sakernajag intresserar mig forallra mest. Det har varit roligt att fa uppmarksamma
att just teknik och hastar gar sa bra ihop och att de har sd mycket potentialtill att utvecklasannu
mer. Min roll som projektledare gickjagin i eftersomjaglange velat ha erfarenhetav hurenstorre
grupp fungeraroch koordineras pa basta satt. Det har gett mig mycket kunskap jag inte hade
tidigare, men det har ocksa varit en utmaning att kliva in i enframmande roll och i ettsa 6ppet
projekt som Chalmershindrettill en bérjan ar. En stor delav min tid gick at till att kommuniceramed
externa parter, bade mejl- och telefonkontakt, och féra vidare informationen till och mellan den
interna projektgruppen. Aven allt diverse runtomkring som skulle samordnas gick ocksa via mig och
vice projektledare. | efterhand 6nskarjag eventuellt att jag tidigare satt upp en tidsplan eller
konkretare malfor hur de tva fokusgrupperna skulle uppdatera migom hur respektive arbete gick.
Samtidigt fungerade de lunchmoétena ocksa bratill det.

Tavlingsveckan pa GHS var nagra av de roligaste dagarnajag har varit med om, dven om de ocksa var
valdigt hektiska. Viklevin pa arenan i bérjan av veckan med spanning for huruvida vi skulle fa
kameran att placeras somvi ville och om matningarna éverhuvudtaget skulle fungera. Som det ofta
latt blir hade teknikgruppen fattjobbain i det langsta, vilket alltid ar pafrestande bade férhela
gruppen och for mig som kande ett 6vergripande ansvar. Men trots hdstens och varens
komplikationer med bade byte av programvaror och kamera, och dessutom med férsenadeklader
och enfilminspelning som gjordes valdigt nara inp3, sa lyckadesvi fa projektetattro i hamn. Att
projektet upplevdes lyckat bade hos oss och bland publik och dhorare, kombinerat med att samtidigt
fatt lara kdnnaflera fantastiska manniskori gruppen och fa nyavannerdarifran, gér mig oerhort
tacksam och glad 6ver att fa ha varit med!

Hedvig Arosenius

I hela mitt liv har jag tavlati ridsport och i princip all min vakna tid utover skolan gick till att ta hand om
hastarna. Nar jag flyttade till Goteborg var jag dock tvungen att ta ett uppehall likt manga andra och da
forsvann en stor del av mitt liv. Nar jag da horde talas om Chalmershindret via en kursare till min pappa
har pa Chalmers kdndes det sjalvklart att anséka om attvara med. Det kdndes som ett ypperligt tillfdlle

att bade kombinera studier och intressen samt att fa tillbaka lite ridsport i livet igen.

Eftersom jag inte hade hort talas om Chalmershindret tidigare hade jag inga egentliga forhoppningar om
vad som skulle ske. Efter forsta motet var jag valdigt osédker pa vilken grupp jag skulle kunna tanka mig att
vara med i. Forsta reflektionen var teknikgruppen men var radd for att jag inte skulle kunna bidra med
tillracklig kunskap och valde darfér media- och designgruppen. Sahér i efterhand angrar jag det lite, inte
for att media- och designgruppen inte passade mig utan for att jag inte vagade utmana mig sjalv. Det
kdnns som att jag hade kunnat ldra mig otroligt mycket av att bekanta mig med tekniken vi anvande oss
av. Istallet har jag nu verkligen fatt lara mig vikten av att planera tiden noggrant. Det var valdigt mycket
saker vii media- och designgruppen ville hinna med att géra men helt plotsligt hade tiden bara forsvunnit
i och med atttavlingarna lag tidigare i ar 4n vanligt. Det var dock kanske mest tur att det 1ag sa pass tidigt
sa att vi faktiskt fick mojlighet att genomféra matningarnai Scandinavium.



Jag ar verkligen tacksam 6ver att fa ha varit en del av Chalmershindret 2020 och fatt uppleva
matningarna i Scandinavium. Det dr nog bland det roligaste jag gjort och det var helt fantastiskt att fa

andas hast och tavlingsatmosfar igen. Nagot jag kommer minnas valdigt lange.

Tilda Uddenstig

Jag har vaxt upp med héstar och trdnat och tavlat sedanjagvar liten. Sedan jag borjade pa Chalmers
har jag dock pausatridningen.Jag har underflera ar sett Chalmershindret under GHS och tankt att
detverkarvara ettvaldigt kul projektsa i ar tog jag darfor tag i att sjalv sokatill projektet vilketjag
inte angrat. Det ar valdigt kul att genomfora ett skolarbete darexaminationen skerunderen
hasttavling pa hogsta niva och dar projektetfarsan uppmarksamhetfran bade ryttare och askadare.

| drets projekt hade jag rollen som vice projektledare och ekonomiansvarig. Dettainnebaransvarfor
ekonomi, inkdp, att féraanteckningar vid moéten och stotta projektledaren vid behov. Dennaroll
passade da mina studieri Industriell Ekonomiinnehaller mycket kopplattill projektledning och
ekonomioch inte sa mycket tekniskt som jag kiande jag skulle kunna bidra medi en teknikgrupp. Jag
tyckte dennaroll var véldigt rolig och detvar kul att fa en 6vergripande inblick i projektet. Nagotjag
insag var lite svarare var att ha koll pa alla utgifter och inkop som gjordes pa olika hall och gick
genom olika personer, sarskilt nar tavlingarna narmade sig och mycketbehovde inforskaffas pa kort
tid. Ett tips till kommande ar ar darforatt tidigt skapaen bra struktur for att halla koll pa alla utgifter.

En annan sakjag verkligen tar med mig fran projektetarlardomen av att arbeta med personerfran
sa manga olika program och arskurser, alla med olika kunskaper. Det ar kul att ldra kdnnaandra an
personerfransin egen utbildning, dar de flesta ocksa har hastar som ett gemensamtintresse. Att
spenderanadstan en helvecka under GHS och se tavlingarna, hur allt fungerar runtomkring och sjalv

fa vara enliten del av dettaevent ar en upplevelse jag verkligen kommerta med mig!

Emma Karlsson

Mitt liv har kretsat kring hastar och ridsport sa lange jag kan minnas. Dessvarre har jag haft ett uppehall
fran ridningen under mina studier pa Chalmers. Darav har Chalmershindret varit ett roligt satt att narma

sig ridsporten igen, samtidigt som jag har samlat pa mig bade erfarenhet och kunskap fran projektet.

Nar jag horde talas om Chalmershindret kdndes det sjdlvklart for mig att ansoka. Inledningsvis var jag
dock osaker pa vilken av arbetsgrupperna som passade mig for tillfallet. Jag valde att ga med i media- och
designgruppen, som en omvaxling till mina studier pd Maskinteknik. Sedan tidigare har jag ett intresse for
marknadsforing, vilket passade val med attarbetai den gruppen. Vi har dock haft varierande

arbetsuppgifter, allt fran sociala medier till att mala hindret.

Till framtida projekt tar jag med mig hur viktigt det ar med planering och kommunikation inom gruppen.
Det har varit larorikt och uppskattat att teknikgruppen kontinuerligt har delat med sig av sitt arbete dven

for oss utomstdende. | efterhand upplever jag dock att arbetet hade kunnat bli mer effektivt om vi hade



haft en tydligare tidsplan inom gruppen. Pa slutet rann tiden ivag och det var svart att hinna med allt vi
onskat gora.

Sammanfattningsvis ar jag valdigt tacksam for att fa ha arbetat med projektet. Det har varit larorikt att fa
|6sa alla mojliga typer av problem som kan tankas uppkomma. En stor bonus ar aven att jag har fatt
arbeta med studenter fran flertalet sektioner pa Chalmers. Kanslan av att avslutningsvis se hindret i
Scandinavium och att kunna genomféra matningarna tillsammans med gruppen var fantastisk. Detta ar

helt klart ett minne for livet!

Cecilia Bustrén

Jag har gatt pa Goteborg Horse Show varje ar sedan jag var liten, sa att fa vara med i detta projektet har
varit en fantastisk upplevelse! Jag har varit intresserad av att vara med och bygga Chalmershindret sedan
flera ar tillbaka, men det var forst nu som jag tankte att jag skulle ha tillrackliga kunskaper for att kunna
bidra till tekniken. | efterhand inser jag att jag hade kunnat vara med i en annan mindre teknisk grupp
tidigare ar, men tycker samtidigt att det tekniska ar det som lockar mig mest. Sa att fa vara med och

bygga i ariden tekniska gruppen har varit fantastiskt roligt!

Jagvar en del av teknikgruppen, tillsammans med fem andra varav tre inte hade nagon hastkunskap.
Darfor blev det att Lisa, Frida och jag fick ta lite mer beslut kring hur det rent praktiskt skulle funka,
eftersom vi vet hur hoppning och tavling gar till. Till exempel fick vi ofta driva for att matningarna
behdvde vara snabbare sa att de hinner upp pa jumbotronen snabbt efter varje ritt. Det var egentligen
inte forran efter alla hade varit och testat tekniken pa tavlingarnai Boras som vi (iaf jag) uppfattade att
alla faktiskt forstod vad vi menade och borjade jobba for att korta ner tiden pa allvar. Jag tyckte att det
medférde valdigt mycket att dka till bade Breeders Trophy i Flyinge och till kvaltévlingarna i Boras, dels
for att traffa kontakter fran GHS och att kunna testa tekniken, men inte minst ocksa for att alla far en

chans att forsta vilka brister och avgransningar vi behévde forhalla oss till.

Lisa Gustafsson

Jag hade redan fran innan det att jag ens borjat pd Chalmers sett att det fanns en grupp som gjorde
nagon form av tekniska l6sningar till Goteborg Horse Show. Jag har sjalv varit ryttarei hela mitt liv och
jobbat med hastarinagra ar, vilket gjorde att jag kdnde att detta var nagot jag absolut ville vara en del
av. For mig ar det basta med Chalmershindret att jag fatt en méjlighet att kombinera min utbildning med

mitt storsta intresse och att jag har fatt annu mer erfarenhet av projektarbete i team.

Dajag inte kdnde attjag hade sa mycket att bidra med pa den tekniska sidan, men hade god erfarenhet
av bade design, media och kommunikation fran mina tidigare kommittéuppdrag pa Chalmers var
designgruppen ett givet val. Jag tyckte dven det var valdigt kul att det var utbytesstudenter med i

gruppen da jag tror det gav bade oss och dem nya perspektiv.

Om jag hade gjort nagot annorlunda under min tid i Chalmershindret sa hade det varit att tidigare
kontakta de som suttiti tidigare ars projektgrupper for Chalmershindret for att fa mer konkreta tips pa

hur man ska ldgga upp arbetet da det var svart att planera stundtals. Vissa perioder bestod av endast



enstaka méten medan andra var betydligt mer hektiska. Detta berodde mycket pa att en del av arbetet
inte gick att gbra forens vi borjade narma oss GHS och att vi var tvungna att vanta in olika datum for
publicering av vissa saker. Ett 6verlamningsdokument med tips och ungefarlig tidsplan som varje
arsgrupp kan fylla i och forbattra vore bra!

Jag hoppas kunna anvanda mina nya kunskaper i min masterinom Entreprenurship and Business Design
till hésten. Tack vare Chalmershindret har jag nu fattinsikt i att det finns mycket intressantinom

hastvarlden som skulle kunna utvecklas med teknik och jag hoppas kunna fortsatta med detta!

Frida Strombeck

Nar projektet borjade valde jag ganska snabbt attinga i teknikgruppen da jag hade hoppats att vi skulle
anvanda nagot radarbaserat. | min doktorandtjanst har jag sedan tidigare arbetat med radarsystem dven
om mitt huvudomrade ar integrerad kretsdesign. Viinsag dock ganska snabbt att det skulle vara lattare
attanvanda bildbehandling, med tanke pa att vi hade behovt anvénda flera radar som skulle
synkroniseras och processeras. Bildbehandling och programmeringen som foljde var verkligen
utmanande och utvecklande. De flesta i teknikgruppen hade grundlaggande programmeringskunskap,
men det hade helt klart varit en fordel om nagon hade en starkare programmeringsbakgrund. Dock fick vi

alla chansen att lara oss och snabbt bli battre.

Boras HS var verkligen en bra 6gondppnare for oss alla. Viinsag hur mycket vi fortfarande hade kvar att

I6sa. Jag ar glad att jag fick chansen attvara med i projektet och lara kdnna 6vriga deltagare.

Isabella Lundberg

Nar jag fick veta att Chalmers bedrev ett projekt kopplat till ridsport blev jag bade glad och 6verraskad.
Jag anmalde mig pa direkten nar mojligheten dok upp. Jag har sysslat med ridsport sedan jag var 6 ar
gammal, och detta blev ett satt for mig att hitta tillbaka till den sedan det att jag valde attlagga den pa en
hylla nar jag borjade gymnasiet. Jag har sedan dess saknat ridsporten och ar otroligt tacksam Over att fatt
ha den i mitt liv parallellt mot studierna under projektets gang.

Vid projektets start hade jag ingen aning om vad alltsammans innebar mer an att det var en fantastisk
mojlighet attfa arbeta med olika méanniskor fran olika sektioner pa Chalmers. Eftersom min utbildning ej
innefattade nagra av de tekniska kunskaper som kravdes for att kunna bidra i Teknikgruppen valde jag att
ga med i Media- och designgruppen, dar jag istdllet bland flera fick arbeta kreativt. Samtliga i denna
grupp hade alla hdstbakgrund vilket som gjorde det trevligt att bland annat utbyta erfarenheter. Vidare
larde jag mig mycket om hur man arbetar under likande projekt liksom vad som kan forbattras i olika
situationer for att effektivisera framtida likartade forfaranden. Det var riktigt intressant att fa kika pa vad

teknikgruppen arbetat fram samt att forsoka sattasigini vad de skapat och prova tekniken live.

Det var kort sagt en bade trevlig och mycket givande upplevelse att fa aka till Flyinge, utféra matningar pa
i Gothenburg Horse Show och att fa samarbeta med olika manniskor i ett sa intressant projekt. Jag

rekommenderar att alla som vill syssla med nagot dar man far tdnka utanfér boxen parallellt mot



studierna och som erhaller visst intresse for eller ar nyfiken pa ridning, marknadsforing eller teknik helt

klart bor soka till Chalmershindret.

Lisa Lindenbaum

Nar hostterminen 2019 borjade hade jag ingen aning om att det var en grupp med studenter som
brukade utveckla ‘Chalmershindret’, som blivit ett aterkommande inslag pa GHS. Som sa manga andra
studenter har jag fatt pausa ridning och hastlivet lite under studietiden sa nar jag fick reda pa att detta
var ett projekt som man student kunde haka pa var jag inte sen att géra det. Tyvarr hade
Chalmershindret 2020 redan dragit igdng da sa jag missade de inledande moétena och resan till Flyinge.
Istallet slangdes jag rakt in projektet och valde attinga i teknikgruppen, men det var inte ett sjalvklart val.
Jaglaserandra aret pa Maskinteknik och fick veta att alla de andra medlemmarna i teknikgruppen
studerade pa minst masterniva, vilket gjorde att jag funderade pa om jag skulle kunna bidra med nagot.
Idag ar jag sa glad att jag valde teknikgruppen for det har varit bade utmanande, larorikt och framforallt

roligt!

Att vara del av teknikgruppen var aven tidvis stressande eftersom man har en tidpunkt da verkligen allt
maste fungera och det &r upp till teknikgruppen att det gor det. Vi stotte pa flertalet problem pa vagen
och fick komma pa bade en plan b och plan cinnan vi fick fram de resultat vi ville, sista bitarna av koden
skrev vi pd plats under tavlingarna. Men ju fler timmar vi spenderade ihop, desto battre larde man kdnna
varandra och desto roligare var det. Jag tycker att det har varit valdigt givande attldra kdnna och arbeta
med studenter fran olika program och olika lander (teknikgruppen bestod utéver Frida, Cecilia och mig av

tre utbytesstudenter utan nagon hastbakgrund).



Kontaktpersoner

GHS
o Tomas Torgersen (tavlingsansvarig): 078 19 68 323, tomas.torgersen@ellberga.com
o Sofia Littemyr (projektkoordinator GHS): 031 368 54 29, sofia.littemyr@gotevent.se
o Marie Alfredsson (banbyggare): maria@banbyggare.com
o Peter Lundstrom (banbyggare): peter@lundstromdesign.se
Chalmers
o Magnus Karlsteen: 073 07 94 247, magnus.karlsteen@ chalmers.se
o Ulrica Cullen (extern projektledare for montern pa GHS): +46 072 548 13 22,
ulrica.cullen@ norconsult.com
o Helena Osterling af Wahlberg (kommunikations- och marknadsansvarig): 031 772 67 47,
helena.osterling-af-wahlberg@chalmers.se
o
Ovriga
o FotA (Arkitekturstuderandesektionens Fotokommitté): fota@a-sektionen.se
o Fabian Wenger, QamCom (radar och teknisk utrustning): 070 426 27 87,
fabian.wenger@gamcom.se
o Sara Eriksson (verksamhetschef Boras Ridklubb): 0767936046, Sara@borasridhus.se




Tips till nasta ar

e Tavarapa mojligheten att komma till tavlingarna i Boras tva veckor innan GHS. Sikta pa attvara
klara till dess, med allt!

e  Kul att fa uppmarksamhet fran media sa som tidningar och liknande, men tank pa att
kommunicera med dem itid sa att moten kan planeras.

e Planera tiden val!

e Om mojligheten finns att aka till Breeders Trophy igen sa ar det bra, for att fa traffa Tomas och
Maria, och att diskutera idéer osv med dem. De gav bra input och det kan dessutom vara bra att
fa en kansla for hopptavlingar om inte hela gruppen har erfarenhet tidigare.

e Banskisserna ar klara max ett par timmar innan varje tavling, sa rakna inte med att ha dem i god
tid.

e Se tillattha enplan B och C, for plan A gar antagligen at skogen. Om majligt, arbeta med flera
tekniker parallellt till en borjan for att inte snda er pa en som i slutdndan inte fungerar.

e Be GHS om de RATTA dimensionerna till jumbotronen till nista ar! De vi hade fatt var fel.

e Hade varit kul att fixa ndgon enkel hemsida dar folk kan se sammanstallda resultat for varje klass
osv. Likt det vi ger ut till ryttarna, fast for alla. Da skulle man ocksa kunna ha nagon flik for hur
matningarna gors exempelvis, for den som arintresserad. Och sa kan folk fa ratt information om
hindret och projektet behdver inte forlita sig pa att speakern ger fel information. Man skulle
kanske kunna ha webbadressen pa jumbotronen, sa folk hittar dit.

e Maila till chalmersprofil@chalmers.se for mer information gallande hantering av logotyper.

e Rekommenderar att nasta ar tidigt kikar 6ver huruvida hindrets design ska dndras, det ryktades
som sagtvart arunder GHS att enligt Chalmers PR-regler behover planket med loggan pa
anvandas i samband med det stora hinderstodet som har Avances-market pa, da Avances-market
inte ska anvandas utan den andra loggan. Dubbelkolla det.

e Vartar behovdes det inte tas med skallor tillhérande hindret till GHS, dar fanns mangder redan.

e Gl6m inte av att ha kul i gruppen ocksa, bade langtinnan GHS och hela vagen fram och under

tavlingsveckan!



