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Den artificielle juristen - en utvecklad teknisk losning for framtidens jurister

En Al-baserad simuleringsmilj6 for juridisk utbildning och kompetensutveckling
Loke Sandén

Institutionen for data- och informationsteknik

Chalmers Tekniska Hogskola

Abstract

The rapid development of generative artificial intelligence (Al) is creating new op-
portunities and challenges within the legal profession. While Al is increasingly used
to support legal research, document analysis and information retrieval, there re-
mains a need for educational environments that enable legal professionals to develop
practical skills in using Al responsibly and effectively. This study investigates how
an Al-based simulation environment can be designed and implemented to support
legal education and professional competence development.

The project was conducted in collaboration with Semantik AB and followed the De-
sign Science Research (DSR) methodology. A literature review based on the PRIS-
MA framework was carried out to identify current research concerning generative Al
in legal education and legal practice. The findings from the literature review infor-
med the design and development of a prototype consisting of a web-based simulation
environment where users interact with Al-generated characters representing diffe-
rent actors in a legal case. The system was designed using a flexible architecture
that integrates large language models through an adapter-based backend solution.
The developed artifact was evaluated through user testing involving legal professio-
nals. Although technical constraints limited the scope of the evaluation, the results
indicate that the system was perceived as intuitive, engaging and pedagogically
valuable. The evaluation also revealed that users adopted different strategies for in-
formation gathering and problem solving, highlighting the importance of supporting
effective interaction with Al systems.

The findings suggest that generative Al should be viewed primarily as a comple-
ment to legal expertise rather than a replacement for human judgment. The study
further demonstrates that Al-based simulation environments have the potential to
support legal education by providing realistic, interactive and practice-oriented lear-
ning experiences. Finally, the study highlights the importance of addressing ethical
considerations such as transparency, bias, accountability and data protection when
integrating Al into legal education and professional practice.

Keywords: Generative Artificial Intelligence, Legal Education, Legal Technology,
Design Science Research, Simulation Environment, Large Language Models, Profes-
sional Competence Development.



Sammanfattning

Den snabba utvecklingen av generativ artificiell intelligens (AI) skapar nya moj-
ligheter och utmaningar inom juridisk verksamhet. Samtidigt som Al i allt storre
utstrackning anviands for informationssokning, dokumentanalys och juridiskt be-
slutsstod finns ett vixande behov av utbildningsmiljéer dar jurister kan utveckla
praktiska fardigheter i att anvinda tekniken pa ett effektivt och ansvarsfullt satt.
Syftet med detta examensarbete ar att utveckla och utviardera en Al-baserad simu-
leringsmiljo for juridisk utbildning och kompetensutveckling.

Arbetet genomfordes i samarbete med Semantik AB och baserades pa Design Sci-
ence Research (DSR) som metodansats. Som underlag for utvecklingen genomférdes
en systematisk litteraturstudie enligt PRISMA-metoden med fokus pa generativ Al
inom juridisk utbildning och juridisk praktik. Resultaten fran litteraturstudien an-
vandes for att utforma en prototyp bestaende av en webbaserad utbildningsmiljo
dar anvindaren interagerar med Al-genererade karaktérer som representerar olika
aktorer i ett juridiskt drende. Systemet utvecklades med en flexibel arkitektur som
mojliggor integration av olika sprakmodeller och framtida vidareutveckling.

Den framtagna artefakten utvirderades genom anvandartester med juridiskt verk-
samma personer. Pa grund av tekniska begrédnsningar kunde utvarderingen inte ge-
nomforas i den omfattning som ursprungligen planerats, men resultaten visar att
anvindarna uppfattade systemet som intuitivt, engagerande och pedagogiskt an-
vindbart. Testerna visade dven att anvindarna anvinde olika strategier for infor-
mationsinhdmtning och problemlosning, vilket belyser behovet av fortsatt utveckling
av stod for effektiv interaktion med Al-system.

Litteraturstudien visar att generativ Al framst bor betraktas som ett komplement
till juridisk kompetens snarare dn en ersiattning for ménskliga jurister. Resultaten
fran studien indikerar att Al-baserade simuleringsmiljoer kan bidra till att utveckla
bade juridisk kompetens och forméagan att anvanda Al som ett professionellt arbets-
verktyg. Arbetet belyser dven vikten av att beakta etiska aspekter sasom transpa-
rens, ansvar, dataskydd och risk for bias vid utveckling och anvéindning av Al inom
juridiska verksamheter.

Studien visar sammantaget att Al-baserade utbildningsmiljéer har potential att ut-
gora ett vardefullt komplement till traditionell juridisk utbildning och kompetens-
utveckling genom att erbjuda mer realistiska, interaktiva och praktiskt orienterade
larandesituationer.

Nyckelord: Generativ artificiell intelligens, juridisk utbildning, juridisk teknik, De-
sign Science Research, simuleringsmiljo, stora sprakmodeller, kompetensutveckling.
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Nedan listas de akronymer som anvands i rapporten i alfabetisk ordning:

Al Artificiell intelligens

API Application Programming Interface

DSR Design Science Research

FIFO First In, First Out

LLM Large Language Model (stor sprakmodell)

PRISMA Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-
Analyses

Ul User Interface (anvindargrénssnitt)
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1

Inledning

Juridiken &ar ett amnesomrade som traditionellt praglas av en stark konservatism.
Detta har sin grund i den sa kallade forutsigbarhetsprincipen, det vill sdga att var
och en ska ha mojlighet att kidnna till gillande rétt och forsta vilka skyldigheter och
riattigheter som géller for varje medborgare. Forutsigbarhet forutsitter att det rader
en viss grad av stabilitet och kontinuitet, vilket i sin tur innebér att juridiken ofta
utvecklas langsammare &n manga andra amnesomraden. Den tekniska utvecklingen
har darfor historiskt sett inte integrerats lika snabbt i juridiskt arbete som inom
andra sektorer.

Under senare ar har dock den tekniska utvecklingen i allt hogre grad kommit att
paverka juridiken och dess arbetsformer. Den juridiska debatten innehaller numera
aterkommande fragor om hur digitalisering och artificiell intelligens fordndrar rétts-
tillimpning, informationshantering och juridisk analys. Advokatbyrder och andra
juridiska verksamheter har gjort betydande investeringar i utvecklingen och an-
vandningen av artificiell intelligens, framst i syfte att oka effektiviteten och minska
behovet av administrativt arbete till forman for mer kvalificerad juridisk analys.

Mot denna bakgrund har Semantik AB initierat en satsning pa att utveckla metoder
for mer effektiv och modern produktion av juridiskt stodmaterial. Arbetet omfat-
tar bland annat juridisk omvarldsbevakning, rattsfallsanalyser, leverans av juridiska
artiklar i realtid samt kommentarer som lépande kan uppdateras automatiskt. Sats-
ningen innefattar aven utveckling av moderna utbildningsprogram och kurser riktade
till domstolar, advokatbyraer och andra aktorer inom rattsvasendet.

1.1 Bakgrund

Semantik AB é&r ett foretag som producerar réttsliga analyser, artiklar, kommen-
tarer och utbildningar inom det juridiska omradet. Foretaget grundades 2023 och
har i dag flera uppdragsgivare, daribland Norstedts Juridik och JP Infonet. Hittills
har verksamheten framst varit inriktad pa det straffrattsliga och offentligrattsliga
omradet, dar foretaget levererat ett stort antal juridiska kommentarer och artiklar.

Under 2026 planerar Semantik AB att vidareutveckla sin verksamhet genom att eta-
blera utbildningar med sarskild inriktning mot anvindningen av artificiell intelligens
for att effektivisera juridiskt arbete. Foretaget ags av juristen Hans-Olof Sandén,
som &ven ar handledare for examensarbetet och deltar i foretagets projekt ”Al for
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jurister”. Projektet omfattar saval tekniska losningar som rattsliga fragestéllningar,
inklusive aspekter av dataséikerhet, informationssakerhet och personuppgiftshante-
ring.

Idén till det aktuella examensarbetet har vuxit fram ur ett identifierat behov av
att starka den rattsliga formagan att hantera artificiell intelligens och mycket stora
informationsméngder i en tid priaglad av snabb utveckling inom bade lagstiftning
och réttstillampning. En marknadsanalys genomford av Semantik AB visar att flera
centrala juridiska aktorer &nnu inte fullt ut har tagit tillvara Al:s potential i sina
verksamheter. Genom att utveckla och implementera tekniska Al-stod ar malsétt-
ningen att effektivisera inhdmtning, sammanstéllning och strukturering av juridiskt
underlag och déarigenom frigéra mer tid for kvalificerad juridisk analys.

1.2 Problembeskrivning

Trots den snabba utvecklingen av generativ Al saknas fortfarande vilutvecklade
utbildningsmiljoer dér jurister kan tridna pa att anvinda tekniken i realistiska ar-
betsrelaterade situationer. Det finns darfor behov av att utveckla och utvirdera
digitala larmiljoer som kombinerar juridisk problemlésning med Al-baserat stod.

1.3 Syfte

Syftet med detta arbete &r att utveckla och analysera en teknisk losning som stodjer
juristers och andra verksamma inom rattsviasendet och oka den praktiska anviand-
ningen av Al-baserade sprakmodeller i det dagliga arbetet. Arbetet syftar sarskilt
till att undersoka hur ett interaktivt system kan integrera utbildning, metodstod
och kontinuerlig aterkoppling i ett och samma grénssnitt, s att anvandare far stod
direkt i arbetsprocessen snarare dn genom separata utbildningsinsatser.

1.4 Mal

Projektets overgripande mal dr att ta fram en tekniskt fungerande prototyp av ett
interaktivt system som kombinerar Al-anvdndning med inbyggt anvandarstod och
larande.

« Kartlaggning: Identifiera centrala krav pa ett system som ska stodja profes-
sionell Al-anvdndning i juridiska miljoer,

e Design: Designa en systemarkitektur som mojliggor en simulation av ett ar-
betsfall med datainsamling och Al-integration,

o Implementation: Implementera en prototyp med grundliggande funktiona-
litet,

e Anvindarstudie: Genomfora anviandartester och utvirdera systemets an-
vandbarhet, begriplighet och upplevda nytta,
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o Framtidsunderlag: Formulera rekommendationer for vidare utveckling och
implementering i praktiska verksamheter.

Genom att utforma och préva en fungerande prototyp ar malsédttningen att skapa
kunskap om hur tekniska losningar kan bidra till en mer séker, effektiv och med-
veten anvandning av Al i juridiska verksamheter med hoga krav pa kvalitet och
tillforlitlighet.

1.5 Forskningsfragor

Tidigare forskning har framst fokuserat pa Al mojligheter och risker inom juridisk
praktik, medan férre studier har undersokt hur AI kan integreras i pedagogiska
miljoer for att utveckla juridisk kompetens.

Mot denna bakgrund formuleras féljande forskningsfragor:
1. Hur kan en Al-baserad simuleringsmiljo utformas for juridisk utbildning?

Den forsta fragan handlar om designen av den framtagna artefakten. Den
syftar till att undersoka hur en digital utbildningsmiljé kan konstrueras for
att efterlikna realistiska juridiska arbetssituationer dér anvidndaren behdver
samla in information, kommunicera med olika aktorer och fatta vélgrundade
beslut. Fragan omfattar savil pedagogiska som tekniska aspekter av designen.

2. Vilka tekniska och arkitektoniska losningar krdvs for att implementera en flex-
ibel Al-baserad utbildningsmiljé?

Den andra fragan ror de tekniska forutsiattningarna for att utveckla den fram-
tagna modellen, dvs. hela applikationen. Hér analyseras hur olika komponenter
kan integreras till en sammanhéllen 16sning.

3. Hur uppfattas den tekniska losningen av juridiskt verksamma anvindare?

Den tredje fragan inriktar sig mer pa anvandarnas perspektiv. Genom an-
vandartester med juridiskt verksamma personer undersoks hur systemet upp-
fattas av malgruppen. Fragan syftar till att identifiera styrkor, svagheter och
forbéattringsomraden avseende anvandbarhet, relevans och pedagogiskt varde.

1.6 Avgransningar

Examensarbetet avgrinsas till design, utveckling och utvéirdering av en teknisk pro-
totyp. Arbetet omfattar inte utveckling av egna Al-modeller eller omfattande juri-
disk sakanalys.

o Fokus ligger pa systemdesign och anvandarstod, inte pa att producera juridiskt
innehall, dvs. inte att skapa och publicera juridiska texter eller eventuellt annat
material som tillhor den juridiska sektorn angaende projektet.

o Existerande Al-tjanster anvinds via API eller simuleras i begransad omfatt-
ning.
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o Endast ett begransat antal funktioner implementeras for att demonstrera kon-
ceptet.

o Utvarderingen genomfors i liten skala med testanvidndare och har inte karak-
téaren av en fullstdndig organisationsstudie.

o All data som anvands i utveckling och testning &r anonymiserad eller rent
fiktiv.

Avgransningarna syftar till att sikerstalla genomforbarhet inom ramen fér examens-
arbetets tids- och resursramar.



2

Metod

2.1 Litteraturstudie

2.1.1 Urvalsprocessen

Som underlag for utvecklingen av den digitala utbildningsmiljon genomfordes en sys-
tematisk litteraturstudie med fokus pa generativ artificiell intelligens inom juridisk
utbildning och juridisk verksamhet. Syftet med litteraturstudien var att identifiera
aktuell forskning kring hur generativ Al paverkar juristutbildning, juridisk praktik
och framtida kompetensbehov.

Litteraturstudien genomférdes enligt PRISMA-metoden (Preferred Reporting Items
for Systematic Reviews and Meta-Analyses), vilken ar en etablerad metod for syste-
matiska litteraturoversikter. Metoden anvands for att sidkerstalla transparens, spar-
barhet och reproducerbarhet i urvalsprocessen.

Sokningar genomfordes i One Search, som ger tillgang till flera vetenskapliga da-
tabaser samtidigt. Foljande sokord och kombinationer anvindes: "Generative AI”
AND "Legal Education”, "ChatGPT” AND "Legal Education”, ”Artificial Intelli-
gence” AND "Legal Practice”, "Generative AI” AND "Law” och "AI” AND ”"Legal
Training”. De begransades dven till vetenskapligt granskade artiklar som publicerats
mellan 2023 och 2025 samt som fanns tillgangliga i fulltext.

Sokningen resulterade inledningsvis i ett storre antal tréaffar, men efter borttagandet
av dubbletter och en granskning av titlar och abstracts blev antalet mer hanterbart.
Slutligen valdes sex av dessa artiklar ut som relevanta for detta examensarbete.

De sex inkluderade artiklarna valdes eftersom de tillsammans ger en bred bild av
forskningslaget kring generativ Al inom juridiken. Artiklarna behandlar saval juri-
disk utbildning som praktisk tillampning av Al samt de tekniska och organisatoriska
forutsattningar som kravs for att tekniken ska kunna anvandas effektivt och ansvars-
fullt inom det juridiska omradet.

2.1.2 Resultatet av urvalet
De artiklar som studerats kan delas in i tre tematiska fragestéllningar:

o kommer Al ersatta jurister
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o pa vilket sdtt kommer Al paverka den juridisk utbildningen och arbetet

o vilka organisatoriska och tekniska forutsattningar kravs for att effektivt inte-
greringen av Al i juridisk verksambhet.

Flera av artiklarna [13, 14, 15] argumenterar for att generativ Al (se under av-
snitt 2.1) bor ses som ett stodverktyg och inte som en autonom beslutsfattare. Al
kan snabbt bearbeta och analysera mycket stora méngder juridisk information och
déarigenom skapa beslutsunderlag som déarefter granskas av en ménsklig jurist. Den
ménskliga juristens roll blir darmed att kvalitetssakra resultaten och gora slutliga
bedomningar baserade pa erfarenhet, kontext och juridisk tolkning.

Ett av de mest framtriddande i litteraturéversikten ar det starka budskapet om
behovet av fordndring av utbildningen av jurister, framst grundutbildningen vid
universitet och hogskola. I artiklarna av Ajevski m.fl. [13] samt Prakash G. och Nair
[14] framhalls att juridiska utbildningar behéver reformeras for att béttre forbereda
studenter for ett arbetsliv dar Al kommer att vara en integrerad del av juristrollen.
vilket gar in pa spar av vad den framstéllda applikationen ska utvérdera losning och
forslag pa.

I form av modellernas anvéandbarhet sa presenterar Head och Willis [15] en fallstudie
dér juridikstudenter anvinde generativ Al for att 16sa juridiska uppgifter. Resulta-
tet visade att studenterna utvecklade en storre forstaelse for Al:s begransningar och
de etiska risker som tekniken medfoér. Studien visade dven att antalet underkan-
da uppgifter och sena inldmningar minskade, vilket tyder pa att Al kan bidra till
forbattrade pedagogiska resultat.

Forskningen visar sammantaget att generativ Al sannolikt kommer att forandra
juristrollen i grunden, men att utvecklingen snarare handlar om omformning &n
ersattning av juridisk expertis. Framtidens jurist forvantas dérfor inte enbart besitta
juridisk kompetens utan dven forstaelse for hur Al fungerar, vilka begrédnsningar de
har och hur resultaten bor granskas kritiskt.

2.2 Design Science Research

Projektet genomférdes enligt Design Science Research (DSR), vilket innebar att fo-
kus lag pa att utveckla, implementera och utvirdera en teknisk artefakt som adres-
serar ett identifierat problemomrade.

Metoden innebar en iterativ process dér problemidentifiering, design, implementa-
tion och utvardering genomfors i nara samverkan.

Projektet kombinerar teknisk utveckling med empirisk utvardering i mindre skala.
Krav och designval grundas pa identifierade behov inom juridiskt arbete samt pa
kontinuerlig dialog med uppdragsgivare och potentiella anvindare.

Arbetet har bedrivit i féljande faser:
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2.2.1 Problemanalys och kravformulering

Den inledande fasen fokuserade pa att precisera problemomradet och formulera
systemkrav. Detta innefattar genomgang av relevant litteratur och teknik, analys
av anvindarbehov samt definiering av funktionella och icke-funktionella krav. Re-
sultatet blev en kravspecifikation och en 6vergripande systemdesign.

2.2.2 Design och arkitektur

I denna fas utformas systemets tekniska arkitektur, inklusive val av teknologier,
modulstruktur och datafléden. Prototypens anvindargranssnitt och interaktionsde-
sign specificeras. Méalet ar att ta fram en tydlig design som kan ligga till grund for
implementation.

2.2.3 Implementation

Under implementeringsfasen utvecklades en fungerande prototyp. Arbetet genom-
fordes iterativt med successiva tester av funktionalitet och anvandarfloden. Centrala
delar ar frontend, backend, datalagring samt integration mot Al-tjanst eller simule-
rad sadan.

2.2.4 Utvardering och analys

Den avslutande fasen omfattade anvandartester, intervjuer och analys av systemets
funktion och anvandbarhet. Resultaten anvindes for att bedéma i vilken utstrack-
ning systemet uppfyller projektets mal samt for att formulera rekommendationer for
fortsatt utveckling. Dokumentation av designval och erfarenheter har sammanstallts
i examensrapporten.

2.2.5 Gantt-schema

Projektets tidsplanering sammanstalldes i ett Gantt-schema som visar de olika fa-
sernas omfattning och ordningsfoljd, se figur 2.1.



2. Metod

Gantt-schema: Examensarbete - Al-stdd for jurister (2026)

Fas 1: Problemanalys & Krav

Fas 2: Design & Arkitektur -

Fas 3: Implementation q

Fas 4: Utvardering & Analys q
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Figur 2.1: Gantt-schema 6ver projektets planering och faser.
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Teoretisk och teknisk bakgrund

3.1 Generativ Al

Ett tekniskt begrepp som &r centralt i sammanhanget dr generativ Al, vilket darfor
bor forklaras mer ingaende som ett stod for att béttre forsta den har aktuella studien.

Generativ artificiell intelligens (generativ Al) ar en gren inom Al som fokuserar pa
att skapa nytt innehall baserat pa monster i stora mangder traningsdata. Till skill-
nad fran traditionella Al-system, som framst anvénds for klassificering, prediktion
eller analys, kan generativa modeller producera text, bilder, ljud och andra typer av
innehall som liknar det som skapas av méanniskor. En av de mest anvinda tekniker-
na inom generativ Al &r stora sprakmodeller (Large Language Models, LLM), vilka
tranas pa omfattande textmaterial for att lara sig sprakliga strukturer, begrepp och
samband.

Inom juridiken erbjuder generativ Al flera potentiella anvindningsomraden. Tek-
niken kan exempelvis anvindas for att sammanfatta réttsfall, analysera juridiska
dokument, generera utkast till avtal eller bista vid réattsutredningar genom att iden-
tifiera relevant lagstiftning och praxis. Generativ Al kan dven fungera som ett stod
for juridiskt ldrande genom att forklara komplexa rattsliga begrepp, besvara fragor
och simulera juridiska resonemang.

I en artificiell laromiljo kan generativ Al anvandas for att skapa interaktiva och indi-
vidanpassade utbildningsupplevelser. Studenter kan exempelvis genomfora simule-
rade klientmoten, triana pa juridisk argumentation eller fa aterkoppling pa skriftliga
inlamningar i realtid. Al-systemet kan anpassa svarighetsgraden efter studentens
kunskapsniva och generera autentiska scenarier baserade pa verklighetsnéara juridis-
ka problemstéllningar. Detta skapar mojligheter for ett mer aktivt och praktiskt
larande samtidigt som studenterna far tillgang till kontinuerligt stod utanfor tradi-
tionella undervisningstillfallen.

Samtidigt medfér anvindningen av generativ Al inom juridik och utbildning vis-
sa utmaningar. Sprakmodeller kan generera felaktig eller missvisande information,
sa kallade hallucinationer, och saknar en egentlig forstaelse for juridiska normer
och vérderingar. Darfor bor Al-system anvindas som ett komplement till mansklig
expertis snarare én som en ersattning for juridisk bedéomning. For utbildningsan-
damal ar det ocksa viktigt att studenter utvecklar ett kritiskt forhallningssatt till
Al-genererat innehall och forstar teknikens begransningar. Forskning har dven visat



3. Teoretisk och teknisk bakgrund

att en okritisk anvindning av generativ Al kan minska den kognitiva anstrangning-
en och det kritiska tdnkandet hos anvandaren [1, 2], vilket ytterligare understryker
behovet av utbildningsmiljoer som trénar ett medvetet och granskande arbetssétt.

3.2 Teknisk bakgrund

Projektet ar utvecklat i TypeScript, ett typat programmeringssprak som bygger
pa JavaScript. TypeScript valdes framst for sprakets mojlighet till kompilerings-
verifiering, men dven for att det idag &ar industristandard for att bygga robusta
webbsystem. Eftersom systemet dr byggt som en testmiljo for en studie priorite-
rades snabb och smidig utveckling framfér att binda applikationen till tunga och
langsiktigt hallbara ramverk.

Applikationen bygger pa Node.js som kormiljo for TypeScript-koden och React (ett
JavaScript-bibliotek) for de visuella komponenterna och anvindargrénssnittet. Vite
anvandes som utvecklingsserver, da det effektiviserar och underlattar bade testning
och utveckling.

For versionshantering anvands Git via GitHub. Detta mojliggor aterstéllningar (roll-
backs) vid eventuella fel och fungerar som en central lagringslésning for att enkelt
kunna flytta koden mellan olika enheter.

For den lokala Al-funktionaliteten anvéinds Ollama, en plattform som gor det mojligt
att kora stora sprakmodeller (LLM:er) lokalt pa den egna datorn. Genom Ollama
kan applikationen kommunicera med sprakmodellerna via ett API, helt utan kopp-
ling till externa molntjénster. Ollama valdes for den smidiga uppséattningen samt
mojligheten att testa olika modeller.

For de storre sprakmodellerna anvandes den EU-baserade Mistral, ett val som mo-
tiverades av bade dess enkla implementering och ekonomiska fordelar.

3.3 Teknisk dokumentation

For en fullstindig beskrivning av de ramverk och verktyg som anvints i projek-
tet hénvisas till respektive officiella tekniska dokumentation. Projektets techstack
sammanfattas nedan tillsammans med hénvisningar till dokumentationen:

« TypeScript — programmeringssprak for bade frontend och backend [3]
» Node.js — kormiljo for TypeScript-koden [4]

« React — bibliotek f6r anvandargranssnittets komponenter [5]

» Vite — utvecklingsserver och byggverktyg [6]

« Express — router och webbramverk f6r backend [7]

o PostgreSQL - relationsdatabas for datainsamling [8]

o Ollama - plattform for att kora sprakmodeller lokalt [9]
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« Mistral — EU-baserad leverantor av storre sprakmodeller [10]
+ Git och GitHub — versionshantering och central kodlagring [11, 12]

Hur dessa delar anvands och samverkar i applikationen beskrivs narmare i kapitel
4.
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Genomforande

Genomfoérandet av projektet har bestatt av den utrednings om gjorts enligt ovan,
varpa en modell utarbetats (dvs. hela den aktuella applikationen), denna har sedan
testats av tva jurister som fatt lamna sina omdémen och dérefter har utkomsten av
testerna utvéirderats och analyserats.

4.1 Framtagen modell

Den framtagna modellen fungerar som en artificiell utbildningsmiljo dér Al agerar
i rollen som moderator. I den virtuella miljé6 som skapats agerar en jurist eller en
polis eller nagon annan representant inom rattsvisendet. Hen har i uppgift att 16sa
ett problem eller fora ett drende fran start till mal. Till sin hjalp har aktoren ett
antal Al-figurer vilka sitter pa vissa kunskaper och pa viss information.

Aktoren maste skaffa sig en strategi och ldgga upp sitt arbete enligt en strukturerad
plan. I detta ingar framforallt att stélla ratt fragor. I modellen kan aktoren atervanda
till respektive Al-figur, vilket inte alltid &r mojligt i verkligheten. I en modifierad
modell kan dock detta justeras. En sadan justering kan t.ex. bli anvindbar om
modellens syfte véixlar till rekrytering istillet for utbildning. Det kan ocksa handla
om selektering for uttag av ratt person till ett visst projekt.

I modellen, sdsom en prototyp, aterfinns fem Al-figurer: aklagaren (tillika férunder-
sokningsledare), vittnet, den ingripande polisen, den forensiska specialisten och den
misstdnkte. Dessa kan i kommande modeller naturligtvis utokas i antal. I den modell
som presenteras i detta examensarbete har de dock av pedagogiska skél begransats
till enbart de uppraknade. Det viktiga har varit att se och utveckla funktionaliteten.

Modellen gar séledes ut pa att aktéren agerar i den virtuella miljon. Inledningsvis
far hen via ett mail en uppgift, i denna prototyp, att utreda ett drende rérande
ett brott mot knivlagen. En anmalan har tagits upp och en kort beskrivning av
omstandigheterna vid brottet framgar av mailet. Det blir nu upp till aktéren att
agera och ta Al-figurerna till hjalp.

Det som testas och utvecklas i miljon ar formagan att stalla ratt fragor och att
vara kreativ och utforskande. Om fel fragor stélls sa kommer aktoren inte att fa del
av viktig information. Detta visas i samband med dialogen med vittnet, som sitter
inne pa information om att den misstédnkte dven kan ha gjort sig skyldig till annan
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4. Genomforande

brottslighet, nagot som ocksa den ingripande polisen har viss kinnedom om genom
sin lokalkdnnedom om den misstankte och dennes umgéange.

I slutskedet redovisar aktoren drendet (utredningen) genom att skicka in ett slut-
ligt svar via mailklienten, varvid sessionen avslutas och tidtagningen stoppas. Det
inskickade svaret sparas i databasen och utvirderas darefter manuellt, varpa resul-
tatet lagras for senare analys. Prototypen syftar till att visualisera och visa pa en
grund eller bas som sedermera kan utvecklas och byggas ut i olika riktningar och
for olika syften.

Modellen ar aven utformad som en kontrollerad studie dér varje aktor tilldelas ett av
tre lagen: NO__Al (utan Al-fonster), Al (med Al-fonster) samt AI_WITH_HELP
(med Al-fonster och hjilpinstruktioner). Det som varierar mellan ldgena ér tillgang-
en till det fristaende Al-fonstret, vilket ar den funktion som studeras. Al-figurerna i
mailklienten utgoér daremot en del av den simulerade arbetsmiljon och ar tillgangliga
for samtliga aktorer oavsett lage.

Applikationen ar uppbyggd i tva delar, backend och frontend, déar frontend ar det
visuella och hanterar endast ett fatal funktioner. Backend-delen ar uppbyggd framst
for datainsamling men bestar av tva huvuddelar, databasen, som ar kodad i Post-
greSQL, och adapterkomponenter.

4.2 Arkitektur och design

Systemets 6vergripande arkitektur och hur de olika delarna forhaller sig till varandra
illustreras i figur 4.1.

Figur 4.1: UML-klassdiagram Over systemets overgripande design: frontend med
den simulerade OS-arbetsmiljon, backend med tjanster och adaptrar, doménlagret
samt externa tjanster.
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4. Genomforande

4.2.1 Frontend

Frontend delen av projektetet &r byggt via vite med tre, huvudsakligen tva delar,
déar aktoren kan interagera med forsta delen (den tidigare nimnda registreringspro-
cessen) och den senare som ar sjilva os-systemet. Strukturen for dessa delar kommer
att avhandlas i den delen av arbetet.

4.2.1.1 Source files

Frontend bestar av flera filer som befinner sig i src mappen, de tre mappar som ingar
kommer presenteras i nastkommande delar. Rotfilerna som ingar i src ar app, api,
main, types och vite-env (en declarations file for vite specifika saker). De resteran-
de rotfilerna ér sjilva kdrnan av applikationen dér types innehaller typdefinitioner,
main och app bygger ihop alla komponenter och ui delar. Slutligen ar det api filen
som tillater och mojliggér alla kommunikation till backend, systemet ar dven an-
passat for att kunna frankoppla backenden for demonstration via en demo flagga.
Om appen ar i demo ladge kommer allt sédttas upp genom api filen som innehaller
demonstrationsdata.

4.2.1.2 Komponenter/UI

Projektet ar strukturerat med flera komponenter som tillsammans skapar den visu-
ella delen av applikationen. Det dr sammanlagt atta komponenter som bygger upp
ett OS som liknar macOS visuellt men med ett grid-baserat system likt hyprland
[16].

o ConditionSelect: Denna del bestar av ett informationsinsamlingsfonster och
skapar sjéilva sessionskomponenten for vem som ar aktoren.

e Desktop: Den visuella OS-simulation som rédknar ut fonsterstorlekar och pla-
cering

o« Window: Sjilva rutan som Desktop anvander for de olika applikationerna

« Taskbar: Ar den nedre sektionen av OS-systemet som litt mojliggér Sppnan-
det av appen

e MailApp: Simulation av en mailinbox dar Al-personerna ar kontaktbara och
dar aktoren aven skickar in sitt slutliga svar

o AIChatPanel: Det grundlaggande Al fonstret likt chatgpt, claude och gemini

o DuraTvaSearch: Ett sokgranssnitt mot en simulerad rattsfallsdatabas med
material som kopplas till aktuellt fall (rattsfallen ar i prototypen hardkodade
i backend-delens domain-lager)

o CaseReader: En ldsare for nedladdade réttsfall med mojlighet att fora an-
teckningar per arende.
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4. Genomforande

4.2.1.3 Workspace

Workspacemappen for projektet fokuserar pa statusbevarande och bestar av Workspa-
ceSession som behaller datan for den aktiva testaren. Detta inkluderar bland annat
starttid, vilket ldge och sessions-id. ConversationSession bevarar informationen for
Al-konversationer och slutligen StateStore som bevarar viktig information (aktivt
forsoks-id och utkast till svar) i webblédsarens sessionslagring, sa att den 6verlever
omladdningar av sidan om eventuella problem skulle uppsta.

4.2.2 Backend

Backend &r skriven i typescript med express som router och foljer ett simpelt Con-
troller till service till adapter protocol. Backend anvander adapter for bade databasen
och Al-kopplingarna. Detta for att latt kunna byta ut dessa i framtiden.

4.2.2.1 Adapter

Applikationens grundtanke ar beroende av Al-modeller for bade tidigare namnda
Al-personer och sjilva Al-fonstret. Eftersom Al-sektorn utvecklas fort medan de
stora foretagen konkurrerar och passerar varandras modeller under korta tidsperio-
der, valdes en adapter-baserad arkitektur. Detta val gjordes utifran moéjligheten att
kunna byta in och ut de olika modellerna.

4.2.2.2 Uppdelning av Al-adaptrar

Appen delar upp Al-adaptrarna i tva kategorier: en for Al-personerna i mailklienten
och en for det fristdende Al-fonstret. Uppdelningen gjordes utifran att Al-fonstret
inte ar tillgangligt for de aktorer som kor via NO__Al-ldget, medan Al-personerna
ar en del av den simulerade arbetsmiljon och darmed tillgdngliga i samtliga lagen.

Det bor ndmnas att testet av applikationen utférdes genom implementering av en
adapter for ollama, var pa den nyliga utgivna gemma 4-modellen [17] testades gente-
mot de olika ai personerna. Vid utvecklingen implementerades &dven en forst in, forst
ut-datastruktur (FIFO/k6) i mailklienten. Kon ar knuten till respektive mailtrad:
meddelanden inom en och samma konversation skickas strikt i tur och ordning, me-
dan olika tradar kan bearbetas parallellt. Detta sakerstaller att svaren i en konver-
sation kommer i rédtt ordning &ven nar anvandaren skickar flera meddelanden i f6ljd
till en Al-person. FIFO-strukturen och dess hantering av inkommande forfragningar
illustreras i figur 4.2.
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FIFO-ko per trad
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Figur 4.2: Sammansittningen av anropet till sprakmodellen fér en Al-person:

systemprompt, fallkontext, konversationshistorik och anviandarens meddelande kom-
bineras och skickas till den lokalt korda modellen, som genererar personens svar.
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4.2.2.3 Controller

Controller bestar av en file som exponerar api routes, den anviander post- och get-
funktioner vid de tillfallen som frontend och backend ar ténkta att kommunicera
med varandra. Controller anvinder sig av de olika delarna i service for att sedan
utfor olika uppgifter.

4.2.2.4 Domain

Domain ar en stencil for en convertering fran databasen till TypeScript och inne-
haller dven system prompts for sjalva Al-personerna, nagot som i framtiden bor
overlamnas till databasen for att gora systemet mer robust. Hur system prompts ér
uppbyggda och kopplas till Al-personerna visas i figur 4.3.
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Systemprompt koppling till personlighet

array

Fallkontext

Al Modell

Svar

Ollama (Gemma)

Historik

Meddelande

Figur 4.3: Uppbyggnaden av system prompts for Al-personerna i domain-lagret.

4.2.2.5 Services

Services innehaller logiken i applikation och hanterar t.ex. skapandet av en aktor,
dataladdande for applikationen och Al-kopplingen. Service filerna ér strukturera-
de for olika segment i applikationen och bestar av en klass per file som har olika
metoder kopplade till syftet av klassen. Controllern skapar sedan objects genom de
klasserna vid uppstart for att kunna dirigera vad som ska utforas utifran intagna
https requests.

4.2.2.6 Databasen

Databasen ar en central del av produkten med huvudfokus pa att samla in testadata
for analysering. Databasen, vilket tidigare namndes, ar kodad i Postgres och fokuse-
rar pa att strukturerat samla ihop data anknuten till aktorens konversationer med
AT och Al-personerna. Dessa data kommer sedan kunna analyseras for att forsta om
AT ar eller kommer kunna vara ett hjalpmedel for applikationens tédnkta scenario.

Databasen bestar av sex tabeller som fokuserar pa att samla in olika information
om anvidndandet av appen, den forsta, participants, dr en insamling av data om
vem som &r aktoren, en sammankoppling sker sedan med case attempts som sparar
allmén data om den tillfalliga interaktionen med applikationen. Case attempts ar
grundtabellen som alla delar aterkommer till, ai interactions tar in information
om meddelande mellan ai modellen och aktoren. Slutligen ar det legal cases (som
bara haller data som ska anvandas), final submissions och evaluation  results som
anvands for slutlig evaluering av aktoérens arbete.
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Resultat

5.1 Utveckling av Al-baserad simuleringsmiljo

Resultatet av projektet ar utvecklingen av en fungerande prototyp i form av en
Al-baserad simuleringsmiljo for juridisk utbildning och kompetensutveckling. Den
framtagna artefakten kombinerar generativ Al med ett scenariobaserat arbetssatt
déar anvandaren far mojlighet att interagera med flera virtuella aktorer for att samla
in information, analysera ett juridiskt problem och fatta vélgrundade beslut.

5.2 Webbaserad miljo och virtuella karaktarer

Den utvecklade applikationen bestar av en webbaserad miljé dér anvidndaren far
tillgang till olika verktyg for informationsinhdmtning och kommunikation. Centralt
i l6sningen &r ett antal Al-baserade karaktarer som representerar olika roller i ett
juridiskt drende. Genom dialog med dessa aktorer kan anvindaren successivt samla
in relevant information och utveckla sin forstaelse for det aktuella problemet. Syftet
ar att skapa en utbildningssituation som i storre utstrackning efterliknar verkliga
arbetsforhallanden én traditionella juridiska Gvningar.

5.3 Flexibel teknisk arkitektur

En viktig del av resultatet ar den tekniska arkitektur som utvecklats for att moj-
liggora en flexibel och vidareutvecklingsbar l6sning. Genom anvindning av ett ad-
apterlager har systemet utformats sa att olika sprakmodeller kan bytas ut utan
omfattande fordndringar av ovriga delar av applikationen. Detta skapar forutséatt-
ningar for framtida utveckling och anpassning till nya Al-modeller och tekniska
plattformar.

5.4 Lokal infrastruktur och dataskydd

Resultatet visar aven att det dar mojligt att skapa en lokal Al-losning dar sprak-
modeller kors pa egen infrastruktur utan att anvindardata behéver Gverforas till
externa molntjénster. Detta ar sarskilt relevant inom juridiska verksamheter dér
krav pa sekretess, informationssidkerhet och dataskydd ofta &r hoga.
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5.5 Anvindarutvardering och strategier

Den genomforda utviarderingen indikerar att anviandarna uppfattade applikationen
som intuitiv och relativt enkel att anvinda. De deltagande juristerna kunde snabbt
forsta systemets funktioner och navigera i granssnittet. Testpersonerna upplevde att
den virtuella arbetsmiljon och de Al-baserade aktorerna bidrog till 6kad realism och
ett storre engagemang i ovningen.

Utvéarderingen visade ocksa att anvandarna hade olika strategier for informations-
inhdmtning och problemlosning. Vissa anvandare tenderade att snabbt fokusera pa
den juridiska analysen, medan andra dgnade en stor del av tiden at informations-
inhdmtning och problemavgriansning. Detta bidrog till virdefulla insikter om hur
systemet kan vidareutvecklas.

5.6 Behov av stod och framtida utveckling

Utvarderingen identifierade ett behov av ytterligare stod for att hjialpa anvindare
att formulera effektiva fragor och strukturera sitt informationssékande pa ett mer
andamalsenligt sitt. Applikationen bor darfér kompletteras med tydligare stod for
hur anvindaren kan strukturera sitt arbete och utnyttja Al-systemets fulla potential.

Resultaten indikerar aven att applikationen kan bidra till att utveckla anvandarnas
formaga att arbeta med generativ Al som stod i juridiska arbetsuppgifter. Samtidigt
framgar att det finns behov av ytterligare funktioner som kan hjilpa anviandaren
att bedoma nar tillrackligt underlag har samlats in for att fatta vilgrundade beslut.
En sadan funktion skulle kunna minska risken fér bade 6verdriven informationsin-
samling och alltfor tidiga slutsatser.

5.7 Slutsatser och fortsatta studier

Aven om utvirderingen genomfordes i begrinsad omfattning ger resultaten ett ini-
tialt stod for att den framtagna artefakten kan fungera som ett anvandbart verktyg
for juridisk utbildning och trining i anvindningen av Al. For att kunna dra mer
langtgaende slutsatser kravs dock fortsatta tester med ett storre antal anvandare
och i mer realistiska verksamhetsmiljoer.

5.8 Utvardering och analys

Tanken vid projektstarten var att en medelskalig utvirdering skulle genomféras av
produkten for att sedan analyseras for att kunna skapa ett stod angaende framtida
utveckling av artefakten.
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5.8.1 Uppkomna problem

De hinder som uppstod i samband med att prototypen skulle testas av verksam-
ma jurister inom Polismyndigheten medfoérde att projektet stillas om. Dessa hinder
bestod i att det datasystem som Polismyndigheten anvander inte accepterade den
programvara som utformats. Det gick inte heller att erhalla tillstand for att fa kora
programvaran fran myndighetens it-avdelning. Ett mer storskaligt test fick darfor er-
sdttas med ett mer smaskaligt sadant dar tva jurister verksamma inom omradet fick
tva timmar att testa delar av applikationen. Detta fick da ske genom anvandandet
av en stand-alone dator vilken kopplades upp med hjalp av en mobiltelefon.

Anledningen till att inte fler &n tva jurister kunde utfora testet var att det den
aktuella dagen fanns mycket fa jurister pa plats, vilket hade varit annorlunda om
den forst bokade tiden hade fungerat. En fordel med detta visade sig vara att aktoren
kunde studeras i realtid och att de sedan hade tid att fora en dialog om applikationen.

5.8.2 Studien

Av de studier som gjordes av juristernas anvindande av applikationen framgick att
modellen var enkel for juristerna att forsta och hantera. En reflektion var dock att de
deltagande juristerna, mer generellt, hade en bendgenhet att snabbt lamna det foku-
serade problemen for att soka sig till sin juridiska hemmaplan och koncentrera sitt
arbete till att losa den rattsliga fragan. Detta synes ha paverkat hur de formulerar
sina fragor.

Juristerna nyttjade saledes inte applikationens fulla potential. Det méarktes att de
var ovana vid att anvinda AI och att de hade en potential att forbattra sitt sétt
att stélla fragor och ge instruktioner. Det kunde saledes konstaterades att det hér
fanns ett omrade som skulle kunna utvecklas och dar applikationen kunde anvandas
for att forbéttra savél forstaelsen som formagan att anvinda och fullt ut utnyttja
Al for det arbete som juristerna var satta att hantera.

I modellen finns ndmligen en inbyggd kontext som ett forsok att satta juridiken i en
bredare kontext och i viss man ga en bra bit utanfor det rent rattsliga. Tanken har
varit att juridiken ska tillimpas mer nara verkligheten och i viss man ta hansyn till
andamal som t.ex. brottsbekdmpning.

5.8.3 Testperson 1

En av juristerna tycktes &ven ha en forkérlek att problematisera och inte ga direkt pa
l6sningen. Detta ar en omstandighet som bor beaktas i den framtida utvecklingen av
prototypen. Det kan finnas anledning att utveckla Al-funktionen sa att den hjalper
juristerna att mer effektivt och snabbare komma till en punkt da de uppfattar att
den tillgdngliga dataméngden réacker (s.k. teoretisk méattnad).

Testperson 1 uppgav vidare att hen upplevde modellen (dvs. applikationen) som
latt att forsta och enkel att hantera. Hen ansag att konceptet som sadant fungerade
val och upplevde det som att det var pedagogiskt och att hen faktiskt fick en béattre
forstaelse och formaga att arbeta med Al Hen klagade dock over att det tog litet
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for linge innan svaren kom, nagot som har med den tekniska utformningen att gora
och som sedermera kommit att 16sas.

Testperson 1 upplevde dven Al-figurerna som ett nytt grepp och som nagot som
gjorde det roligare att arbeta med applikationen. Hen sag den virtuella arbetsmiljon
som mycket spannande och intressant samt uppgav att detta med stor sannolikhet
skulle forenkla och effektivisera det juridiska arbetet sasom det ar utformat for
narvarande.

5.8.4 Testperson 2

I fallet med den andra testpersonen visades det motsatta. Hen visade pa en osed-
vanlig formaga att stilla vildigt manga fragor och en viss frustration i fraga om
forstaelse av grundproblemet. Det framstod ndstan som att det fanns en ambition
fran testpersonen att avgransa den réttsliga fragan sa mycket att den mer eller
mindre blev irrelevant genom upprepande fragor till modellerna.

Aven detta bor beaktas i den fortsatta utvecklingen. Det ar dock inte sdkert att
detta kan kompenseras eller atgirdas inom ramen foér modellen som sadan. Det kan
finnas anledning att fundera 6ver en mer tydlig instruktion fér hur modellen bor
anvandas for att bli effektiv dven i realiteten.

5.9 Sammanfattning

Sammanfattningsvis visar utvirderingen att den utvecklade applikationen uppfatta-
des som latt att forsta och anvéinda av de deltagande juristerna. Testerna indikerar
att konceptet med en Al-baserad simuleringsmiljo har potential att fungera som ett
pedagogiskt stod for juridisk utbildning och kompetensutveckling. Sarskilt positivt
uppfattades mojligheten att interagera med olika Al-baserade aktorer i en virtuell
arbetsmiljo, vilket bidrog till 6kad realism och engagemang.

Utvarderingen synliggjorde samtidigt flera utvecklingsomraden. Det framkom att an-
viandarnas tidigare erfarenheter och arbetssétt paverkade hur de interagerade med
systemet. Vissa anvindare tenderade att snabbt fokusera pa den juridiska analysen
medan andra dgnade stor del av tiden at informationsinhémtning och problemav-
gransning. Detta tyder pa att applikationen bor kompletteras med tydligare stod for
hur anvandaren kan strukturera sitt arbete, formulera effektiva fragor och utnyttja
Al-systemets fulla potential.

Resultaten indikerar aven att applikationen kan bidra till att utveckla anviandarnas
formaga att arbeta med generativ Al som stod i juridiska arbetsuppgifter. Samtidigt
framgar att det finns behov av ytterligare funktioner som kan hjilpa anviandaren
att bedoma nar tillrackligt underlag har samlats in for att fatta vilgrundade beslut.
En sadan funktion skulle kunna minska risken for bade 6verdriven informationsin-
samling och alltfor tidiga slutsatser.

Aven om utvirderingen genomfordes i begrinsad omfattning ger resultaten ett ini-
tialt stod for att den framtagna artefakten kan fungera som ett anvindbart verktyg
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for juridisk utbildning och trining i anvindningen av Al. For att kunna dra mer
langtgaende slutsatser kravs dock fortsatta tester med ett storre antal anvandare
och i mer realistiska verksamhetsmiljoer.
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Diskussion och slutsatser

6.1 Diskussion

Syftet med detta examensarbete har varit att utveckla och utvirdera en Al-baserad
simuleringsmiljo for juridisk utbildning och kompetensutveckling. Resultaten visar
att det ar mojligt att skapa en teknisk 16sning som kombinerar generativ Al, inter-
aktiva scenarier och juridisk problemlosning i en gemensam utbildningsmiljé. Den
framtagna artefakten har visat sig fungera tekniskt och de genomforda anvandar-
testerna indikerar att konceptet uppfattas som bade anvandbart och pedagogiskt av
de deltagande juristerna.

6.1.1 Resultat kopplat till litteraturstudien

Litteraturstudien visade att forskningen i stor utstrackning betraktar generativ Al
som ett stodverktyg snarare dn en ersattning for ménsklig juridisk kompetens. Det-
ta ligger val i linje med resultaten fran projektet. Syftet med den utvecklade ap-
plikationen har inte varit att automatisera juridiska bedomningar utan att stirka
anviandarens formaga att samla in information, analysera situationer och anvanda
Al som ett professionellt arbetsredskap. De genomforda testerna visade att anvan-
darna snabbt kunde ta till sig systemet men ocksa att de hade olika strategier for
informationsinhamtning och problemlésning. Detta tyder pa att framtida versioner
av systemet bor innehalla mer stod for hur anviandaren kan strukturera sitt arbete
och formulera effektiva fragor till Al-systemen.

6.1.2 Begransningar vid utvardering

Projektet visar samtidigt pa flera begrédnsningar. De tekniska hinder som uppstod
vid den planerade utvérderingen medforde att anvandartesterna fick genomforas i
betydligt mindre omfattning &n vad som ursprungligen planerats. Resultaten bor
darfor tolkas med forsiktighet eftersom de bygger pa ett begransat antal anvandare.
Samtidigt gav den mindre testgruppen mojlighet till djupare observationer och mer
omfattande dialog med testpersonerna, vilket bidrog till vardefulla insikter om hur
systemet anvénds i praktiken.
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6.1.3 Tekniska begransingar

Aven den tekniska l6sningen har vissa begransningar. Delar av systemet bygger fort-
farande pa hardkodad information, vilket begrédnsar mojligheterna till skalbarhet
och flexibilitet. For att systemet ska kunna anvéindas i storre skala kravs en vida-
reutveckling dér scenarier, Al-aktorer och utbildningsinnehall i storre utstrackning
hanteras genom databaser och administrativa verktyg.

6.1.4 Etiska aspekter vi ai anvandning

Anvandningen av generativ Al aktualiserar dessutom flera etiska fragor. Eftersom
malgruppen bestar av jurister ar det sarskilt viktigt att Al anvinds pa ett ansvars-
fullt séitt. Systemet maste tydligt kommunicera att Al-genererade svar kan innehalla
felaktigheter och att den slutliga juridiska bedomningen alltid maste goras av en
mansklig aktor. Transparens kring hur Al-system fungerar och vilka begransningar
de har ar darfor en central del av bade utbildningen och den tekniska l6sningen.

6.1.5 Dataskydd och informationssidkerhet aspketer

Dataskydd och informationssikerhet utgor ytterligare viktiga aspekter. Juridisk
verksamhet hanterar ofta kanslig information, vilket stéller hoga krav pa hur data
lagras och behandlas. Genom att anvanda lokalt korda sprakmodeller skapas battre
forutsattningar att uppfylla dessa krav jamfort med losningar som ar beroende av
externa molntjanster.

Vidare maste risken for bias och diskriminering beaktas. Al-system trédnas pa stora
mangder data och kan reproducera eller forstéarka befintliga monster och fordomar.
Detta ar sarskilt problematiskt inom juridiken dar rattssakerhet och likabehand-
ling ar grundlaggande principer. Utbildningsmiljon bor dérfor inte enbart lara an-
vindarna att anvidnda Al utan ocksa utveckla deras formaga att kritiskt granska
Al-genererade resultat [1, 2].

6.1.6 Framtiden for jurister

Slutligen vécker utvecklingen fragor om hur juristrollen kommer att forandras éver
tid. Resultaten fran detta arbete stodjer den bild som framkommer i litteraturen,
namligen att Al sannolikt kommer att fungera som ett komplement till juridisk
expertis snarare én en ersittning for den. Samtidigt kommer kraven pa digital kom-
petens, informationshantering och formagan att samarbeta med Al-system sannolikt
att oka. Detta skapar ett behov av nya utbildningsformer déar juridisk metod kom-
bineras med forstaelse for Al och digitala verktyg.

6.2 Slutsatser

Examensarbetets slutsatser kan sammanfattas utifran de tre forskningsfragorna.
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6.2.1 Hur kan en Al-baserad simuleringsmiljo utformas for
juridisk utbildning?

Arbetet visar att en realistisk utbildningssituation kan skapas genom en virtuell
arbetsmiljo dar anvindaren tilldelas ett juridiskt &rende och successivt samlar in
information genom dialog med Al-baserade aktorer som representerar olika roller
i drendet. Det scenariobaserade uppliagget, dar formagan att stéilla ratt fragor av-
gor vilken information anvindaren far del av, uppfattades av testpersonerna som
intuitivt, engagerande och pedagogiskt vardefullt.

6.2.2 Vilka tekniska och arkitektoniska losningar kravs for
att implementera en flexibel Al-baserad utbildnings-
miljo?

Den adapterbaserade arkitekturen visade sig vara en dndamalsenlig l6sning: genom
att skilja Al-kopplingarna fran 6vrig logik kan olika sprakmodeller bytas ut utan
omfattande forandringar av applikationen. Lokalt korda sprakmodeller ger dessutom
goda forutsittningar att uppfylla de krav pa sekretess och dataskydd som priglar
juridisk verksamhet, och en strukturerad databas mojliggor insamling av data for
utvirdering. Samtidigt kvarstar begrénsningar i form av hardkodad information,
vilket behover atgérdas for att systemet ska kunna skalas upp.

6.2.3 Hur uppfattas den tekniska losningen av juridiskt verk-
samma anvandare?

De genomforda testerna, om &n i liten skala, visar att systemet uppfattades som
latt att forsta och anvianda samt att Al-figurerna bidrog till 6kad realism och enga-
gemang. Testerna synliggjorde samtidigt att anvindarnas ovana vid Al paverkade
hur de formulerade fragor, vilket pekar pa behovet av ytterligare stod for effektiv
interaktion med Al-system. Resultaten bor dock tolkas med forsiktighet givet det
begransade antalet testpersoner.

Sammantaget stodjer arbetet den bild som framkommer i litteraturen: generativ Al
bor betraktas som ett komplement till juridisk expertis snarare an en erséttning for
den. Al-baserade simuleringsmiljoer har potential att utgora ett vardefullt komple-
ment till traditionell juridisk utbildning, forutsatt att etiska aspekter som trans-
parens, ansvar, dataskydd och risk for bias beaktas och att anvindarnas férmaga
att kritiskt granska Al-genererade resultat utvecklas parallellt med den tekniska
anvandningen.
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A

Systemprompter for
Al-personerna

Nedan aterges de systemprompter som styr respektive Al-persons beteende i simu-
leringsmiljon. Prompterna ar definierade i backend-delens domain-lager och kombi-
neras vid varje anrop med det aktuella drendet som kontext.

Aklagaren (tillika forundersokningsledare)

Du ar en erfaren aklagare inom svensk straffratt och leder forundersokningar till-
sammans med polis och utredare.

Du ska: bedéma om bevisningen nar upp till misstankegrader och atal, resonera
kring juridiska forutséittningar, identifiera styrkor och svagheter i utredningen, fore-
sla kompletterande utredningsatgarder, vardera bevisning objektivt och réattssiakert,
bedéma processuella fragor och proportionalitet.

Du arbetar sjalvstandigt, juridiskt metodiskt och objektivt.

Du har djup kunskap om: svensk straffratt, processratt, forundersokningsledning,
bevisvardering, tvangsmedel, atalsbedomningar, praxis och rattstillampning.

Du ar sarskilt van att bedoma innehav av kniv och farliga féremal, resonera kring
uppsat och befogat innehav, vardera muntliga uppgifter mot teknisk bevisning samt
bedoma trovéirdighet och tillforlitlighet.

Nér du bedomer ett drende strukturerar du analysen juridiskt, identifierar rekvisit,
provar om rekvisiten ar uppfyllda och resonerar kring alternativa forklaringar. Du
resonerar nyanserat och véirderar bade belastande och friande omsténdigheter.

Objektivitetsprincipen: Du ska alltid beakta dven sadant som talar till den misstank-
tes fordel, vara forsiktig med slutsatser och inte driva teser utan stod i materialet.

Strukturera dina svar med rubrikerna: Juridisk bedomning / Bevisldge / Det som
talar for misstanke / Det som talar emot misstanke / Utredningsbrister / Rekom-
menderade atgarder / Prelimindr atalsbedémning.
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Den misstankte

Du ér den misstinkte i en pagaende utredning. Du ska upptridda som en verklig
person som blivit féremal for polisidr kontroll och senare utredning.

Du ska: svara pa fragor fran polis och utredare, beratta din version av handelserna,
reagera realistiskt pa press och misstankar, minnas vissa saker tydligt och andra
mer oklart, kunna vara defensiv, nervos eller avvaktande.

Du ska inte tala som jurist eller polis. Du ér en privatperson som foérsoker hantera
situationen.

Bakgrund: Du ar sedan tidigare kédnd av polisen, umgas delvis i miljoer dér krimi-
nalitet forekommer, har tidigare haft kontakt med polis och vet att polisen kénner
igen dig. Vid aktuellt ingripande var du markbart nervos, upplevde situationen som
pressad, gav uppgifter som inte var helt konsekventa och forsokte undvika problem
och misstankar.

Du behéver dock inte vara skyldig till allt polisen missténker.

Nér du svarar pa fragor talar du naturligt och méanskligt, ger realistiska och ibland
ofullstandiga svar, kan éndra formuleringar eller bli oséker, och reagerar pa hur
fragorna stélls. Du far bli defensiv, undvika vissa fragor, bli irriterad eller forsoka
forklara bort omstandigheter. Du behéver inte vara helt konsekvent — du kan justera
din beréttelse eller komma pa detaljer senare.

Strukturera dina svar med rubrikerna: Min version / Det jag menar hdande / Sadant
jag ar oséker pa / Det jag reagerar pa i polisens bild.

Den forensiska specialisten

Du ar forensisk expert vid Nationellt forensiskt centrum med specialistkompetens
inom knivar och farliga féoremal, konstruktion och anvindningsomraden, verktygs-
och vapentypologi samt slitage- och anviandningsanalys.

Du bistar utredare och féorundersékningsledare genom att: identifiera vilken typ av
kniv eller foremal det ror sig om, bedéoma sannolikt anvindningsomrade, resonera
kring konstruktion, funktion och barsitt, forklara om foremalet typiskt sett ar ett
arbetsverktyg, friluftsredskap eller mer offensivt utformat.

Du arbetar vetenskapligt, neutralt och metodiskt.

Din kunskap omfattar: jaktknivar, fiskeknivar, sl6jd- och snickeriknivar, taktiska
knivar, fallknivar, multiverktyg, stickvapen samt hemmagjorda eller modifierade f6-
remal. Du kan bedoma bladform, eggtyp, material, grepputformning, slida/férva-
ring, slitage och bruksspar, balans och ergonomi samt konstruktionens huvudsakliga
andamal.

Du ska tydligt skilja mellan priméart &ndamal och mojliga alternativa anvandningar.
Anvand formuleringar som "talar for”, "férenligt med”, "typiskt for”, "kan indikera”.
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Undvik tvarsakra slutsatser utan stod.

Begransningar: Du ska inte avgora om brott foreligger, inte spekulera om perso-
nens avsikter utan stod och inte uttala dig om juridiska fragor utanfor det tekniska
omradet.

Strukturera dina svar med rubrikerna: Teknisk beskrivning / Sannolikt anvandnings-
omrade / Det som talar for denna bedémning / Alternativa tolkningar / Begréns-
ningar i bedomningen.

Vittnet

Du ér ett vittne som har gjort egna iakttagelser av den misstankte i ett tidigare
sammanhang dar narkotika hanterades.

Du ska: beskriva vad du sjalv sett, hort och uppfattat, svara pa fragor fran utredaren,
resonera kring dina egna observationer och vara realistisk som manniska — minnas
vissa saker tydligt och andra mer osékert.

Du ska inte tala som polis eller jurist. Du &ar ett vanligt vittne och uttrycker dig
darefter.

Du kénner den misstankte ytligt eller genom miljon ni befunnit er i, kdnner till
vissa personer i den misstanktes umgange och till tidigare situationer dar narkotika
forekommit. Du har sett den misstankte hantera narkotika vid minst ett tidigare
tillfalle och gjort egna observationer av beteenden, moten eller 6verlamningar. Du
vet dock inte allt.

Du haller dig till vad du faktiskt sett, hort och uppfattat. Du uttrycker osidkerhet
naturligt. Om narkotikan far du beskriva hur den sag ut, forpackningar, hantering,
overlamningar, pengar och samtal du hort, men du gor inte tekniska eller juridiska
bedémningar.

Begransningar: Du ska inte spekulera utan grund, inte sdga att nagon ar skyldig, inte
anvanda polisiart sprak och inte kdnna till sadant du inte rimligen kunnat uppfatta.

Strukturera dina svar med rubrikerna: Det jag sig / Det jag horde / Det jag upp-
fattade / Det jag ar osaker pa.

Den ingripande polisen

Du ar en erfaren polis med flera ar i yttre tjanst. Du har genomfort ingripandet,
stoppat den misstdnkte och upprattat anmélan samt avrapporterat. Du kédnner se-
dan tidigare till den missténkte genom aterkommande kontakter i yttre tjanst och
har viss lokal kannedom om personens umgange och miljo.

Du ska: beskriva iakttagelser fran ingripandet, resonera kring beteenden och om-
standigheter, hjalpa utredaren forsta situationen pa plats, identifiera sadant som
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kan vara relevant for fortsatt utredning och bidra med operativ erfarenhet och po-
lisiar beddémning.

Du ska inte agera domare eller fastsla skuld, men du far beskriva misstankar, intui-
tion och erfarenhetsbaserade bedémningar.

Du utgar fran: dina egna iakttagelser vid ingripandet, tidigare kontakter med den
misstéankte, erfarenhet fran yttre tjanst, kinnedom om lokala kriminella miljoer och
vanliga beteendemonster vid ingripanden.

Du vet: vem den misstankte ér, att personen forekommer i tvivelaktiga kretsar, att
personen tidigare visat undvikande eller opalitligt beteende och att personen var
mérkbart nervos vid aktuellt ingripande.

Du ska vara konkret och observationsbaserad. Du skiljer tydligt mellan observation,
erfarenhetsbedémning och spekulation. Du lyfter sadant som kan behéva kontrolle-
ras vidare och pekar pa svaga eller oklara delar.

Begriansningar: Du ska inte hitta pa fakta, inte sla fast att nagon ar skyldig och inte
lata tidigare kriminalitet ensam styra bedémningen.

Strukturera dina svar med rubrikerna: Observationer fran platsen / Min bedom-
ning som ingripande polis / Sddant som bor kontrolleras vidare / Osékerheter och
svagheter.

IV



INSTITUTIONEN FOR DATA- OCH INFORMATIONSTEKNIK
CHALMERS TEKNISKA HOGSKOLA

Goteborg, Sverige
www.chalmers.se

CHALMERS


www.chalmers.se

	Akronymer
	Figurer
	Inledning
	Bakgrund
	Problembeskrivning
	Syfte
	Mål
	Forskningsfrågor
	Avgränsningar

	Metod
	Litteraturstudie
	Urvalsprocessen
	Resultatet av urvalet

	Design Science Research
	Problemanalys och kravformulering
	Design och arkitektur
	Implementation
	Utvärdering och analys
	Gantt-schema


	Teoretisk och teknisk bakgrund
	Generativ AI
	Teknisk bakgrund
	Teknisk dokumentation

	Genomförande
	Framtagen modell
	Arkitektur och design
	Frontend
	Source files
	Komponenter/UI
	Workspace

	Backend
	Adapter
	Uppdelning av AI-adaptrar
	Controller
	Domain
	Services
	Databasen



	Resultat
	Utveckling av AI-baserad simuleringsmiljö
	Webbaserad miljö och virtuella karaktärer
	Flexibel teknisk arkitektur
	Lokal infrastruktur och dataskydd
	Användarutvärdering och strategier
	Behov av stöd och framtida utveckling
	Slutsatser och fortsatta studier
	Utvärdering och analys
	Uppkomna problem
	Studien
	Testperson 1
	Testperson 2

	Sammanfattning

	Diskussion och slutsatser
	Diskussion
	Resultat kopplat till litteraturstudien
	Begränsningar vid utvärdering
	Tekniska begränsingar
	Etiska aspekter vi ai användning
	Dataskydd och informationssäkerhet aspketer
	Framtiden för jurister

	Slutsatser
	Hur kan en AI-baserad simuleringsmiljö utformas för juridisk utbildning?
	Vilka tekniska och arkitektoniska lösningar krävs för att implementera en flexibel AI-baserad utbildningsmiljö?
	Hur uppfattas den tekniska lösningen av juridiskt verksamma användare?


	Litteraturförteckning
	Systemprompter för AI-personerna

