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Sammanfattning

Idag finns begrénsade alternativ pa flexibel skyttetrédning och portabla skjutbanor som erbjuds
till 6verkomliga priser for privatpersoner som utovar skytte. Som ett forsok pa att fylla detta
glapp i marknaden utvecklas i detta examensarbete ett koncept pd ett mobilapplikations-
granssnitt med funktioner for loggning av skyttetrdning, samt med funktionalitet for
manovrering av en tillhdrande portabel skjutbana. Konceptet syftar till att erbjuda
privatpersoner med ett intresse for skytte en effektiv och unik 16sning som later dem trdna pa
egna villkor och utan tillgang till en lokal skjutanldggning, samtidigt som de i applikationen
kan spara sin trdningshistorik och spéra sin skjututveckling och sina framsteg.

Projektet inkluderade en omfattande anvéndarstudie och marknadsanalys, samt iterativa
designprocesser, diar metoder som intervjuer, observationer och anvindbarhetstester anvéndes
for att skapa en forstdelse for skyttarnas tridningsrutiner och preferenser. Resultaten fran
forstudien visar péd ett betydande intresse for funktioner som erbjuder dokumentering av
skjutresultat, presentation av utveckling 6ver tid och funktioner som kan bidra en forbattrad
skjutforméga. Dessa insikter styrde utvecklingen av en applikationsprototyp i en riktning mot
en produkt som &r attraktiv for och uppfyller behoven och kraven hos de potentiella anvindarna.
For att vidare sdkerstilla detta genomfdrdes dessutom anvéndbarhetstest som innebar
utvdrdering av prototypen, vilken dérefter kunde fOrfinas ytterligare efter anvéndarnas
onskemal.

Resultatet av detta arbete dr en testbar prototyp av ett applikationsgrinssnitt som utgor ett
méngsidigt hjdlpmedel for skyttar att f6lja och forbéttra sin skjutforméga och sina skjutresultat
pa ett enkelt och effektivt sétt. Det slutgiltiga konceptet erbjuder ett anvindarvénligt granssnitt
som tillhandahéller ett brett utbud av funktionaliteter, inklusive loggning av skjutresultat, en
detaljerad tréffsanalys, samt traningsstatistik. Detta granssnitt stddjer olika traningsscenarier
och frimjar en mer engagerande och produktiv traningsmiljo.

Nyckelord: portabel skjutbana, mobilapplikation, anvéndarvanlig design, anvdndargrénssnitt,
anvindbarhetstestning, skytte, jakt, triningsteknologi, anvindarfeedback, produktutveckling






Abstract

Title: Conceptual Development of an Application Interface for a Portable Shooting Range
Authors: Matilda Davidsson, Ebba Lind

Institution: Department of Industrial and Materials Science, Chalmers University of
Technology

Written in Swedish

This thesis focuses on the development of a mobile application interface for a portable shooting
range, aiming to enhance usability and accessibility for individual users engaged in shooting
sports. The project, executed as part of a degree in Design and Product Development, addresses
the need for flexible and economically viable shooting training solutions for individual shooters
and hobbyists. By integrating modern technology, the mobile application interfaces with a
physically portable shooting range, providing a unique solution that allows users to manage the
shooting range settings and track their shooting progress and development.

The research involved an extensive user study, market analysis, and iterative design processes,
utilizing methodologies such as interviews, observations, and usability testing. The findings
indicate a significant interest in features that provide comprehensive tracking of shooting results
and facilitate improvement over time. These insights guided the development of an application
prototype, which was evaluated and refined through user testing and feedback.

The result is a prototype that provides a versatile tool for shooters to enhance their practice
sessions independently. The final design offers a user-friendly interface concept that supports
a wide range of functionalities, including data logging, performance analysis, and training
statistics. This interface supports various training scenarios and promotes a more engaging and
productive training environment.

Keywords: portable shooting range, mobile application, usability design, user interface,
usability testing, shooting sports, hunting, training technology, user feedback, product
development



Begreppslista

Kaliber — Ett méatt som anger ett vapens pipas minsta invdndiga diameter (“Kaliber”, u.a.).
Mattet inkluderas vanligen som en del av vapnets namn samt den avsedda ammunitionens
beteckning.

Luftgevir/luftpistol (luftvapen) - Handvapen som anvinder komprimerad luft eller gas for att
driva projektilen i stillet for krutpulver ("Luftvapen (skjutvapen)”, u.d.). Ammunitionen som
anvénds till luftvapen ar vanligtvis stél- eller blykulor med olika geometrier.

Korseld — Beskjutning frén flera olika hall dér skjutriktningarna delvis korsar samma omrade
("Korseld”, u.a.).

Disciplin (sportskyttesammanhang) — Beteckning for en sportgren (“Disciplin”, u.4.).

Filtskytte — En tavlingsgren dér patruller skjuter mot varierande mél i terrdngen, oftast till fots,
under tidsbegrinsade forhallanden (Handens Pistolskytteklubb, u.d.). Tavlingarna méter
traffsdkerhet genom att rikna traffar pa olika stationer, dir podng oftast anges som antal tréffar
av antal mal.

Algtavla — En typ av méltavla som anvinds i disciplinen viltmal och r utformad som en ilg,
dér traiffomradet motsvarar en dodande tréff.

10 — ringad maltavla — Den anvénds i manga sportskyttediscipliner och har 10 ringar vilka
motsvarar olika podng men beroende pa disciplin dr méltavlan olika stor.

Fidelity — Ett matt pd hur verklighetstrogen en prototyp dr géllande detaljer och funktionalitet
(Low fidelity vs. high fidelity: the differences between design prototypes, u.a.). En design med
lag fidelity innebér ofta att den bara innehaller baselement s& som text och boxar for att visa
struktur medan vid en hdg fidelity dr den sé néra slutgiltig produkt som mojligt géllande
utseende och interaktivitet.

T-profil (T-balk) — En T-balk, eller en T-profil, &r en konstruktionskomponent som bestir av
armerad betong, trd eller metall och har ett tvdrsnitt i form av ett T ("T-beam”, u.a.). Den 6versta
delen av detta T-formade tvirsnitt fungerar som en flins eller kompressionssektion for att sta
emot tryckspénningar.

Torrfyrning —Torrfyrning dr en traningsmetod dér en skytt dvar pa att avfyra vapnet utan att
anvinda riktig ammunition med syftet att fokusera pa att forbéttra sina skjutfardigheter och
precision (Range Master, u.a.).

Bussystem (for el-installationer) — Med ett bussystem kan ett systems alla elektriska
funktioner styras fran en sdndare (Spinalistips, u.a.).



Reliabilitet — Reliabilitet avser kvaliteten vid en métning, det vill sdga hur likartat resultat som
skulle kunna uppnas om métningen utfordes pé nytt (Reliabilitet - Metoddoktorn - viigledning
for uppsatser och PM i foretagsekonomi - LibGuides at Malardalen University Library, u.4.).
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1. Inledning

Skyttetraning for bade sportskytte och jakt dr idag till stor del begrédnsad till lokala skytte- och
jaktanldggningar. Som skytt och jégare krdvs regelbunden trdning och underhdll av sin
skjutforméga for att bibehdlla och utveckla sin vapenhantering och tréaffsikerhet, och behovet
av tillgdng till flexibel och effektiv trdning dr darfor stort. Digitaliseringen och teknikens
framsteg har inom skyttevarlden mdjliggjort mer flexibelt och sjédlvstindigt ldrande, dar skyttar
kan forbittra sina fardigheter med hjilp av olika alternativ eller komplement till en traditionell
skjutbana.

Det finns dock begrinsade alternativ pd flexibel traning och portabla skjutbanor som erbjuds
till overkomliga priser for privatpersoner. Vanligtvis &r det skytteklubbar som investerar i denna
dyra och avancerade utrustning, dit skyttarna sedan blir hinvisade att bli medlem for att kunna
utnyttja de fasta anldggningarna och de digitala verktygen. Mot denna bakgrund stridvar
Invencon, ett konsultforetag med expertis inom innovation och industriell produktutveckling,
efter att fylla detta glapp i marknaden. Genom ett internt projekt syftar foretaget till att designa
en portabel, anvindarvinlig och hallbar skjutbana som &r ekonomiskt Overkomlig for
privatpersoner och som erbjuder flexibel trdning for jégare, skyttar och fritidsutdvare av
luftgevirsskytte och salongsgevirsskytte. Med integration av modern teknik planeras méltavlan
kunna mandvreras via en mobilapplikation, vilket ger anvindaren mojlighet till effektiv och
sjdlvstindig traning. Ett koncept pd den fysiska portabla skjutbanan har framstéllts 1 tidigare
arbeten pa uppdrag av Invencon, darfor kommer detta projekt dgnas at att utveckla en prototyp
av den mobilapplikation som skall kunna interagera med den fysiska produkten. Utvecklingen
av denna fOrvintas inte bara tillgodose funktionalitet for mandvrering av den portabla
skjutbanan, utan ocksé tillhandahalla diverse funktioner for att erbjuda malgruppen ett effektivt
satt att folja sin utveckling och forbattra sina fardigheter inom skytte.

1.1 Bakgrund

I bakgrunden till projektet ges en Overgripande beskrivning av skyttesporten och dess
forutséttningar. Vidare presenteras foretaget samt det tidigare arbete som detta examensarbete
bygger pa och genomfors i samarbete med.

1.1.1 Utévandet av skytte

Skytte dr en av vdrldens storsta individuella sporter med dver 75 miljoner aktiva utvare globalt
(Botkyrka Skytteférening, u.a.). Sporten dr unik med sin inkluderande natur, dér &lder, kon och
fysisk styrka inte utgdr nagot hinder. Dessutom dr skytte en av fa idrotter som ar unika med att
bade killar och tjejer trénar och tivlar i samma klass, under lika forutsattningar och pa samma
villkor. I Sverige finns en médngd olika former av skytte, inklusive lerduveskytte, faltskytte och
sportskytte, dir bade gevir och pistol anvdnds (Hoeger, 2020). Det dr dock jakt som &r den typ
av skytte som flest dgnar sig 4t 1 Sverige, med omkring 300 000 registrerade jdgare i landet.



En del av fascinationen med skytte ligger i dess mangsidighet och den gemenskap som ofta
uppstar i skytteklubbar och jaktlag (Botkyrka Skytteférening, u.d.). Att vara medlem i en
forening eller ett lag inkluderar inte bara att skjuta; det innebér ocksa sociala aktiviteter som
starker gemenskapen. Dessutom bidrar den hdga sékerhetsstandarden, som ar central inom
skyttesporten, till att utdvare tidigt utvecklar ansvarskénsla och mognad. Dessa egenskaper ér
vérdefulla bdde inom och utanfor sporten och kompletteras av mental styrka och fokus som
utvecklas genom skytte. Darmed blir skytte mer &n bara en fysisk aktivitet.

1.1.2 Invencon AB

Invencon dr ett svenskt konsultforetag som specialiserar sig pa innovation och produkt-
utveckling inom industrin (Invencon, u.a.). Foretaget har 6ver 60 anstéllda med ett brett utbud
av kompetenser, inklusive projektledare, verksamhetsutvecklare, produktionstekniker och
konstruktérer, fordelade pa kontor i Karlstad, Goteborg och Orebro. De erbjuder tjénster som
snabbare produktlanseringar, forbéttrade marginalstrukturer, miljdanpassning av produkter och
prototypframstdllning. Invencon arbetar &ven med startups och hjélper entreprendrer hela vigen
frén 1dé till marknadslansering.

Idén av en portabel skjutbana véxte fram inom foretaget genom ett internt jaktintresse,
tillsammans med andra engagerade jigare som identifierat en marknadslucka dér en produkt
som erbjuder flexibel trdning, inom en prisgrupp tillgénglig for privatpersoner saknas. Invencon
har som vision om att skapa en vilfungerande produkt som kan tillfredsstédlla bade jaktlag,
foretag och privatpersoner. Produkten ska bade kunna transporteras fran en plats till en annan
och kunna monteras av anvidndaren. Dessutom finns det dnskemél kring att skjutbanan ska
erbjuda en adderad upplevelse kring sjdlva malpresentationen och rorelsen pd malet, dér
méltavlans rorelsemonster ska kunna anpassas och efterlikna rorelsen av olika djur. De flesta
befintliga produkter pd dagens marknad presenterar enbart en linjér statisk rorelse och séljs till
hoga priser som oftast endast kan kdpas in av skytteklubbar.

Det tidigare projekt som genomforts pd uppdrag av Invencon syftade till att framstilla olika
koncept géllande utformning och funktionalitet for den fysiska portabel skjutbanan. Arbetet
utfordes av sex studenter frdn Karlstads Universitet inom en kurs i héllbar produktutveckling
(Cleve m.fl., 2024). Projektet utmynnade i ett koncept avsett for luftgevirsskytte med en
maltavla som kan rora sig i bade vertikal- och horisontalled, se figur 1.1 nedan. Konceptet
bestar av en gondol som driver maéltavlan, och som skall kunna kopplas till en framtida
mobilapplikation for att mandvreras. Denna gondol &r monterad pa tva vajrar, en i 6ver- och en
1 underkant, som med hjélp av tva T-profiler av aluminium uppritthalls pé ett bestimt avstind.
T-profilerna spénns i sin tur fast runt, till exempel, tva trdd med tva spannband vardera. P4 den
vénstra sidan finns tvd justerbara linspénnare sd att linan kan anpassas till och hallas spénd
mellan olika avstdnd nedan.



Figur 1.1. Skiss och prototyp av koncept for portabel skjutbana. (Cleve m.fl., 2024). Atergiven med tillstind.

1.2 Syfte och mal

Syftet med projektet var initialt att pa uppdrag av Invencon utveckla ett koncept av ett grianssnitt
for den mobilapplikation som skall kunna anvindas for att mandvrera den portabla skjutbanan.
Dédremot fattades senare ett beslut tillsammans med foretaget under projektets ging att
tillampbarheten for applikationen skulle vidgas. Det slutgiltiga syftet kom dérefter att bli att
utveckla ett konceptuellt granssnitt till en mobilapplikation som erbjuder funktioner som
mdjliggor for anvindaren att spara sina trdningsresultat och spéra sin utveckling, oavsett om
anvindaren innehar och tranar med denna specifika portabla skjutbana eller anvidnder sig av en
annan skjutbana.

Projektets mal syftar till att presentera en verklighetstrogen och testbar prototyp som speglar
den funktionalitet som applikationen forvéntas besitta. Applikationen ska vara noggrant
anpassad enligt de preferenser som framkommit genom den initiala anvandarstudien, samtidigt
som den tar hinsyn till de principer som finns for utveckling av anvéndarvénliga produkter.

1.3 Malgrupp

Projektets huvudsakliga mélgrupp bestir av jigare, skyttar, samt entusiaster av luft- och
salongsgevirsskytte som soker ett enkelt och effektivt sdtt att spdra och utveckla sin
skjutformaga. Som ndmndes i inledningen har skytte en inkluderande natur dér alder inte utgor
nagon begrinsning, i linje med detta utgérs malgruppen av ett brett dldersspann, fran 12 ar, som
ar en vanlig aldersgrins pa skytteklubbar i Sverige, till personer som dr 70 ar eller dldre.

1.4 Avgransningar

Det koncept som utvecklats i projektet fungerar som en prototyp avsedd for att genomfora
anvéindartester. Syftet dr att visualisera grénssnittet och dess funktioner, men prototypen
kommer inte att vara mojlig att koppla till den fysiska portabla skjutbanan i detta skede av
utvecklingen.



1.5 Frigestillningar

Foljande fragestillningar skapades for att konkretisera mélet med projektet:

Forsta anvindaren och deras preferenser:
e Vilka funktioner dr eftertraktade och nddvindiga for att anvdndaren ska vilja anvinda

applikationen?

Anviandarvinlighet och design:
e Hur skall applikationens funktionalitet utformas och placeras for att erbjuda enkel
interaktion bade vid anvéndning tillsammans med den portabla skjutbanan och vid

trdning pa andra skjutbanor?

1.6 Projektprocess

Projektets framfart har tydligt kunnat delas in i tre huvudsakliga faser: kartliggning av
anvéndare, konceptutveckling och utvérdering, samt slutgiltigt koncept. For att spegla denna
process har rapporten valts att struktureras pa ett liknande sétt, vilket illustreras 1 figur 1.2

nedan.
Kartlaggning av Konceptutveckling &
anvandare utvardering
Metod Resultat — Metod Resultat —_ Slutgiltigt
koncept

Figur 1.2. lllustration av projektprocess och rapportstruktur.



2. Teoretisk referensram

I detta kapitel presenteras teori som bidrar till forstaelsen av de tvad skytteinriktningarna
sportskytte och jakt, samt principer for utformning av anvéndarvinliga granssnitt som har
utgjort en bas for designbesluten under konceptutvecklingen.

2.1 Sportskytte

Skyttesport dr en av de storsta individuella sporterna i vérlden och utdvas i flertalet lander
(Skyttesport, u.a.). Inom det Svenska Skyttesportsforbundet finns fyra olika sektioner: gevir,
lerduva, pistol och viltmal, vilka 1 sin tur dr indelade i olika grenar. Det som kan skilja dessa
grenar dt dr exempelvis vapen, avstand, skjutstéllning, kaliber och maltavla. Inom sektionerna
gevir och pistol anvdnds frimst en 10-ringad méltavla med varierande diametrar beroende pa
avstind, vilket kan variera mellan 10 till 600 meter for gevir och mellan 10 och 50 meter for
pistol.

Lerduveskytte och viltmél dr de tvd sektionerna inom sportskytte som mest efterliknar
jaktskytte, dér lerduveskyttegrenar gér ut pd att tréffa sd kallade duvor som skjuts ut frén olika
avstdnd, hojder och vinklar. Viltmal genomfors pé rorliga maltavlor som forestéller olika vilda
djur, vanligtvis vildsvin eller dlg, for att gora trdningen mer verklighetstroget. Dessa ror sig 1
horisontalled p4 olika 14nga banor, i olika langa visningstider och i bade vénster- och hdgerlopp.

2.2 Jakt

Jakt kan vara mycket mer dn bara en sport, for ménga innebdr det ocksd gemenskap,
naturupplevelser, dterhdmtning och forvaltning av vilt och natur (Ny som jdgare - en hjdlpande
hand - Svenska Jdgareforbundet, u.4.). For att {4 lov att jaga behovs en godkédnd jigarexamen,
en licens for jaktvapen samt ett jaktkort. Det finns olika typer av jakt som exempelvis figeljakt,
bockjakt och dlgjakt.

De olika typerna av jakt har olika forutsdttningar och kraver ddrmed olika typer av traning.
Jaktskyttetrdning kan genomforas i en skjutbiograf, vilket gors inomhus dér skytten med skarp
ammunition skjuter mot en stor filmduk dér en filmsekvens spelas upp (Jaktskytte - Soderdsens
Shooting & Events, u.d.). Denna typ av traning ar si néra riktig jakt det gar att komma och
Oppnar upp mojligheten att testa pd skott som skytten tidigare inte ként sig kompetent nog att
gora i en verklig situation. Detta kan tydligt visa pé begransningar och utvecklingspotential hos
skytten i en siker miljo, dir riktiga djur inte riskerar att bli skadeskjutna. Det gér dven att trdna
pa skyttebanor pd exempelvis en 16pande &lg (viltmal) eller lerduveskytte for att 6va upp och
bibehélla sin traffsékerhet.

2.3 Usability

For att skapa en prototyp med hog anvandbarhet som vil mdter anvéndarnas krav, behov och
forvantningar dr det nddvindigt att beakta grundlaggande principer inom usability, det vill sdga
anvindbarhet. Dessutom &r det essentiellt att utforska designriktlinjer for att sdkerstdlla att



prototypen inte bara &r visuellt tilltalande utan ocksd kommunicerar med anvédndarna pa ett
tydligt och effektivt sétt. Nedan presenteras de centrala principer for wusability, samt
granssnittsdesign som har varit relevanta och agerat riktlinjer i utformningen av konceptet 1
detta projekt.

2.3.1 Jordans 10 designprinciper

Jordan (2020) har formulerat tio principer for anvindbar design. Nedan presenteras de sex
principer, vilka har haft mest relevans och tagits i beaktning i detta projekt. De ytterligare fyra
ar compatibility, user control, appropriate transfer of technology och explicitness. Samtlig text
ar tagen fran (Jordan, 2020).

2.3.1.1 Consistency

Principen om consistensy 1 ett granssnitt innebdr att liknande uppgifter utfors pé liknande sétt 1
hela grinssnittet, vilket underléttar inldrning och anvéndning av en produkt. Genom att anvénda
liknande utférande och komponenter for relaterade funktioner kan anviandare applicera vad de
har lart sig fran en uppgift till en annan. P4 detta sitt kan ocksé risken for fel minskas och
effektiviteten okas.

2.3.1.2  Consideration of user resources

Consideration of user resources handlar om att inte dverbelasta anvéndarens olika sinnen och
formagor ndr de interagerar med en produkt. I praktiken innebidr detta att en vél utformad
produkt ska fordela anvéndarens uppmérksamhet 6ver flera kanaler, sdsom syn och horsel, utan
att Overbelasta ndgon enskild kanal. Syftet med denna princip dr att oka produktens
anviandbarhet genom att sikerstélla att interaktionen dr inom anvéndarens hanteringsforméga.

2.3.1.3  Feedback

Att ge tydlig feedback ér en kritisk del av designen for anvdndargrénssnitt. Anvindaren behover
f4 bekriftelse pé att en dtgérd har utforts och forstd dess konsekvenser. Detta kan vara
avgorande for anvdndarens fortroende och effektivitet vid anvdndning av produkten. Till
exempel kan ljudsignaler bekréfta att en knapp har tryckts, vilket hjilper anvéndaren att veta
att dtgirden registrerats.

2.3.1.4  Error prevention and recovery

Designprincipen error prevention and recovery handlar om att minimera risken for anvéndarfel
och att underldtta snabb aterhdmtning om fel d4ndé sker. Ett bra tillvigagingssitt kan vara att
designa processer som vigleder anvindaren steg for steg for att forhindra utelimnanden av
viktiga steg eller andra misstag. Att designa efter denna princip uppmuntrar till ett utforskande
tillvigagéngssétt utan radsla for att gora fel.

2.3.1.5 Visual clarity
Visual clarity menar pa att information bor presenteras pé ett sitt som gor att den snabbt och
latt kan ldsas utan att skapa fOrvirring. Designen bor ta hénsyn till ldsbarhet,



informationsméngd, effektiv fairgkodning och optimal placering av information, for att minska
risken for forvirring och erbjuda en god anvindarvénlighet.

2.3.1.6  Prioritation of functionality and information

Vid design av produkter med manga funktioner dr det viktigt att prioritera vissa av dem for att
gora granssnittet mer anviandarvénligt. De mest anvinda eller viktigaste funktionerna bor vara
mer framtrddande och lattditkomliga, for att gora anvindningen mer effektiv. Designprincipen
kan dven tillimpas pa hur information visas, ddr vanligast anvind information finns i en
standardvy.

2.3.2 Jordans 5 usabilitykomponenter

Jordan (2020) har ocksa formulerat fem usabilitykomponenter som tar hinsyn till hur en
anvéindares nivd av uppgiftsutférande fordndras med upprepad anvandning. Nedan presenteras
den komponent som varit viktigast for detta projekt. De ytterligare fyra ar guessability, System

potential, reusability och experienced user performance. Samtlig text ar tagen fran (Jordan,
2020).

23.2.1 Learnability

Learnability innebir hur vél en anvéndare kan genomfora en specifik uppgift med en produkt
eller tjinst efter att den genomforts en ging tidigare. Om det dr enkelt for anvéndaren att utfora
uppgiften for andra gngen innebdr det att produkten har hog learnability, vilket dr sérskilt
viktigt i situationer ddr anvdndaren ska ldra sig ett system eller produkt pa egen hand.



3. Kartlaggning av anviandare

Projektets inledande fas fokuserade pé att kartlagga anvdndarnas behov och preferenser genom
en omfattande anvindarstudie. Denna studie inkluderade intervjuer, observationer, en
enkdtundersdkning och en marknadsanalys. Den insamlade datan fran dessa metoder anvidndes
sedan for att forma en detaljerad kravbild som utgjorde en specifikation for de funktioner och
egenskaper som Onskas av denna typ av applikation.

3.1 Tillampade metoder

Nedan beskrivs detaljerat de metoder som anvénts for att skapa forstéelse for anviandarna.

3.1.1 Intervju

En intervju genomfors i syfte att samla in kvalitativa data genom mdten med mélgruppen
(Denscombe, 2014). Intervjuer anvédndes i detta projekt for att inhdmta detaljerade insikter fran
skyttar med olika erfarenhet och inriktning, med maélet att forstd deras trdningsrutiner, samt
anvindning av och krav pa hjdlpmedel och applikationer for skyttetrdning. Genom att anvdnda
en semi-strukturerad metod, dér intervjuerna utfordes med stod av en intervjuguide, se bilaga
1, med frdgor om skyttarnas typiska tréningsvanor och dnskemdl om applikationsfunktioner,
kunde information samlas in pa ett organiserat men icke begrinsande sitt. Tekniken probing
tillampades, vilket innebér att intervjuaren stéller foljdfragor som "Varfor da?" och "Pé vilket
satt?" for att fA mer genomténkta och utforliga svar fran respondenten.

Totalt utfordes tre intervjuer med personer som utdvar olika former av skytte, men framfor allt
jakt. Tva manliga och en kvinnlig skytt intervjuades dér alla hade gemensamt att de utovar eller
har utdvat en kombination av bade jaktskytte och ndgon form av sportskytte, samt att de
vanligtvis skjuter med bade hagelgevir och vanligt gevdr. De tre som intervjuats &r i olika
aldrar, 33, 50 och 58 &r, och har olika lang erfarenhet av skytte dédr utdvandet stricker sig fran
13 till 6ver 40 ar. De tvd manliga skyttarna borjade skjuta med luftgevér i tidig &lder men dgnar
sig mer at jakt nu pa senare ar. Den ena av dessa dr dessutom aktiv som instruktdr inom Svenska
Jagareforbundet. Den kvinnliga skytten borjade jaga 2011 och har sedan dess utdvat en
kombination av jakt och lerduveskytte. Hon har dven tévlat i jaktkombination och sporting
(lerduveskytte) som hon vunnit SM-guld i.

3.1.2 Observation

Utforandet av en observation syftar till att samla in data genom att direkt se och notera
beteenden och héndelser i deras naturliga sammanhang (Denscombe, 2014). I projektet
genomfdrdes tvd observationer hos nirliggande skjutbanor, Sidve Skyttecenter och Orgryte
Skytteforening, for att systematiskt samla in information om typiska trdningsrutiner och
anvindning av hjdlpmedel. Sérskilt fokus gavs at hur skyttens resultat presenteras, vilka system
som anvénds for detta och vilken typ av information som visas for skytten.



Den forsta observationen dgde rum den 15 februari pa Orgryte skytteforening, dér foreningens
inomhusbana for luftgevirsskytte var den enda som kunde observeras pd grund av att tjile i
marken utgjorde skjutforbud utomhus. Skjutbanan hade ett avstdnd pd 10 meter och kunde
beskjutas med luftpistol samt luftgevér. En andra observation utférdes den 16 februari pd Save
Skyttecenter. Detta var en deltagande observation av anliggningens #lgbana. Algbanan hade
ett skjutavstaind pa 80 meter med en dynamisk maéltavla, utformad med en illustration av tva
dlghuvuden, ett med nosen &t vénster och ett med nosen at hoger. Maltavlan forflyttade sig
enligt ett upprepande monster langs en vagrit bana. Skjutseriens resultat visades i realtid for
varje skott pa en digital skdrm dér triffarna visades grafiskt. Observatorerna fick lov att skjuta
mot denna skjutbana med hjélp av instruktioner fran den erfarna jigaren som visade runt pa
skjutanlaggningen. Beskjutning gjordes med tvd olika gevér, ett nyare med ett avancerat
rodpunktssikte som projicerade en rod prick pa malet och ett dldre gevér dér man siktade med
sa kallat sikte och korn. Genom denna deltagande observation gavs en mycket tydlig forstielse
for traningssystemets och podngvisningens funktion, samt vad man som jégare stravar efter vid
trdning pa en sadan hir skjutbana och hur maltavlan och resultaten avldses.

Under observationerna holls en 6ppen dialog med personen som visade runt pa anldggningen,
vilket gav ytterligare information om vanligt forekommande system for podngvisning och
rutiner kring skyttetréning.

3.1.3 Enkétundersdkning

Enkéter anvdnds for att f& en Oversiktlig och detaljerad bild av det aktuella liget inom ett
specifikt omrdde, vanligen for att samla in kvantitativ data och utfora en statistisk analys
(Denscombe, 2014). De kan ocksa fokusera pa detaljerade undersdkningar av en mindre skala
for att samla in mer kvalitativa data och utforska nya idéer. I projektet skickades en enkét ut via
fem olika Facebookgrupper relaterade till jakt och skytte for att fa en bred 6versikt dver skyttars
trdningsvanor och 6nskade funktioner i skyttetrdningshjalpmedel. For att undersoka intresset
av olika tillimpningar av applikationen inkluderades ockséd fragor om spel- och
tavlingsorienterade anvindningsomrdden med ett mer underhdllande syfte snarare &n
fardighetsutvecklande syfte.

Enkéten, som riktade sig till bade jagare och till andra skytteutdvare, var en effektiv metod for
att insamla en mangfald av anvéndarperspektiv. Svar samlades in frén totalt 44 respondenter,
med en majoritet inom &ldersintervallen 4049 och 50-59 4ar, och med varierande
skytteerfarenhet, fran nybdrjare till Over tjugo &rs erfarenhet. Fullstindigt resultat for
enkdtundersokningen aterfinns under bilaga 2.

3.1.4 Marknadsundersokning

For att fa en djupare insikt i de digitala system och tjdnster som for ndrvarande finns tillgdngliga
pa marknaden, samt for att hitta inspiration for projektets utveckling, utférdes en omfattande
marknadsanalys. Undersokningen fokuserade pd befintliga applikationer och digitala
podngsystem som anvénds inom olika sektorer och skyttegrenar. Detta gav en tydlig bild av
vilken typ av data som vanligtvis presenteras for anvindarna och hur anvéndargrianssnitten ar



utformade. Dels undersoktes de system som blivit omndmnda i samband med utférandet
observationer samt i enkdtundersokningen, dels utforskades andra befintliga system genom
sokning pd webben, detta for att sidkerstilla en bred dverblick.

En tydlig och léttoverskddlig 6verblick over vilka funktioner de befintliga systemen erbjuder
skapades genom att sammanstillda de sex olika produkterna som analyserats i en
funktionschecklista. Produkterna som analyserats listades pd ena axeln och de funktioner som
dokumenterats pa den andra, ddrefter markerades de funktioner som respektive system erbjuder.

3.1.5 Formulering av kravbild

Till sist konstruerades en kravbild som reflekterar den insamlande informationen om
anvéindaren i form av krav och dnskemaél utefter anvdndarnas preferenser. Denna kravbild utgor
en systematisk dversikt over visentliga funktioner och tekniska specifikationer som krévs for
att tillgodose skyttars forvintningar, men ocksd hur forvintningarna kan Overtriffas.
Kravbilden presenterar darfor tre olika typer av krav: baskrav, prestandakrav och
overraskningskrav. Baskraven representerar de funktioner och krav som anvéndaren forvintar
sig ska uppfyllas i applikationen, om dessa inte uppfylls forsdmras kundvirdet avsevirt.
Prestandakrav syftar till krav som ju mer de uppfylls, desto bittre blir anvindarupplevelsen av
produkten, och dverraskningskrav dr sddana krav som anvéndaren inte forvéntar sig ska vara
uppfyllda, vilket kan héja kundvirdet markant.

Totalt definierades 13 krav i1 kravbilden, fyra baskrav, fem prestandakrav och fyra
overraskningskrav, se avsnitt 3.4.5 Kravbild och besvarande av forsta fragestéllningen for att
ta del av fullstindig kravbild.

3.2 Skyttarnas rutiner och preferenser

Skyttar med intresse for jakt har liknande mal och 6nskemal med sin traning, vilket framkommit
i de intervjuer och den enkidt som genomforts. Jégare stravar efter att trina effektivt for att
leverera hog precision och sdkra skott, vilket inte bara bidrar till forbattrat jaktresultat utan
ocksa till ett ansvarsfullt skytte. En skytt som intervjuats uttrycker sig sd hér: ”Malet dr att inte
skadeskjuta djur” och en annan "Malet dr att vara en bra jdgare” nir fragan "Har du nagra
specifika mal eller prestationer du strdvar efter inom ditt skytte? ” stilldes.

Traningsrutinerna for jdgare kan vara varierande men sker relativt regelbundet, vanligtvis nagra
génger 1 manaden, antingen pa skjutbanor eller hemifran. Triningen kan variera mellan statiska
och dynamiska mal och utfors framfor allt for att upprétthalla och utveckla sin skicklighet och
trygghet i vapenhanteringen.

“Jag trdnar lite sporadiskt men skyttet mdste hdllas levande hela tiden, jag anpassar skyttet en

del i skogen ddr jag viljer ldgen jag kdnner mig trygg i, man maste ldra sig sina egna
begrinsningar” — 58 arig skytt med 6ver 40 ars erfarenhet.
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Pa en del skytteklubbar har jadgare ocksd mojlighet att utova realistisk jakttrdning pa en
dynamisk élgbana. En sidan traningsanldggning fick provas i samband med observationen pa
Sdve Skyttecenter som tillhandahaller denna typ av tridning. Funktionaliteten pd denna bana
fungerade pa ett sitt dir méltavlan forflyttade sig horisontellt mellan tva tréplank, vilket
simulerade en dlg som dok upp och gomde sig. Skytten aktiverade maltavlans rorelse genom
att skjuta ett startskott mot den stillastdende &dlgtavlan, dér systemet med hjélp av akustik ldste
av skottljudet och satte maltavlan i rérelse med en hastighet pa ungefiar 5 m/s. Varje skjutserie
bestod av fyra skott, dér tva avlossades mot en stillastdende méltavla och tva mot den i rorelse.
Pa denna skjutanlaggning anvandes system fran bade SIUS och Kongsberg, dér SIUS hanterade
rorelseanldggningen och podngvisningen medan maltavlorna tillhandahdlls av Kongsberg.
Denna traningsmdjlighet uttrycks vara mycket vérdefull for jagare dér de kan trdna sin precision
pa bade stillastdende mal och mél i rorelse. Trianingstypen ger ocksé skytten mdjlighet att trina
pa kvickhet i att ladda om vapnet och sikta pa nytt for att hinna trdffa malet medan det ar i
rorelse. Denna form av skjuttrdning kan vara av yttersta vikt i hindelse av en verklig situation
dér en jdgare endast skadeskjuter ett djur med det forsta skottet och snabbt behdver kunna
avsluta lidandet med ett snabbt och triaffsédkert kompletterande skott.

Precisions- och sportskytteinriktade skyttar har regelbundna och varierade traningsrutiner, ofta
en eller flera génger i1 veckan. Trianingspassen innehdller en blandning av évningar anpassade
for att forbéttra sina fardigheter inom manga olika omraden och péd si vis uppnd en god
helhetsprestation. I enkdtundersokningen framgick det att skjutdvningar som precisionsskytte
och skytte fran olika avstand &r populdra bland sportskyttarna, sdvil som tridning i olika
skyttestdllningar, bade staende, sittande och liggande, samt skytte i rorelse.

Manga skytteklubbar erbjuder dven skjutbanor inomhus, vilket mdjliggor traning dret om. Pa
Orgryte skytteforening observerades en 10 meter 1ang inomhusbana avsedd for luftgevir- och
pistol. Hér kunde skytten i sittande position med stod av ett bord skjuta mot en fastl10-ringad
maéltavla, dven stdende skytte var mdjligt. Utrustningen som anvéndes for podngavldsning och
podngvisning var ett system frdn Megalink, som med hjélp av akustik ldste av skottets traff och
i realtid presenterade tréftbilden pd en display vid skytten. Inomhusskytte kan vara ett bra
komplement till skytte utomhus for att bibehalla traffsédkerhet nar viderforhallanden inte tillater
denna typ av skytte. Snabbskjutning och andningsteknik &r tva andra centrala komponenter 1
skyttarnas trdningsrutin, dven for jigarna, vilket hjilper dem att forbéttra sin forméga att avge
snabba och traffsékra skott genom god vapenhantering.

Skytteklubbarna som besokts under projektet har erbjudit triningsmoéjligheter med stor
variation for sina medlemmar dér flera olika skjutbanor med olika avstand och méltavlor finns
tillgéngliga. De erbjuder ocksé trining bade inomhus for luftpistol och luftgevér samt utomhus
for olika typer av vapen och ammunition med olika kaliber. P4 de skytteklubbar som besokts
har system fran badde SIUS, Megalink och Kongsberg varit representerade. Med detta utbud pé
trdningsvariation ges skyttarna goda forutséttningar for att utveckla den mangsidiga skicklighet
som manga efterstravar. P4 klubbarna hills ocksé regelbundna traningar inom olika discipliner
och andra gemensamma evenemang for anldggningens medlemmar, vilket ocksd gor att
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skyttarna kan fa utlopp for sina sociala behov, men ocksa kunna ta hjilp av varandra och bygga
en gemenskap inom sporten.

Skyttarna som deltagit i undersdkningen delar en gemensam uppfattning om den digitala
teknikens roll i deras trdning. Framfor allt har teknikens framfart mojliggjort utvecklingen av
avancerade vapen och vapentillbehdr sdsom avancerade sikten och detaljrika digitala
resultatvisningssystem, vilka har stor betydelse for skyttarnas prestation och utvecklings-
potential. Daremot framkommer det i enkdtundersdkningen och intervjuerna att fa anvénder
applikationer 1 sin trdningsrutin. Trots detta finns det ett tydligt uttryckt intresse for tekniska
16sningar som kan komplettera och berika deras traningsupplevelse. Skyttarna ser framfor allt
ett varde 1 att kunna dokumentera och spara information om sina triffar, en funktionalitet som
saknas i de verktyg som finns tillgidngliga pa skytteklubbarna. Funktioner som tillater skyttarna
att detaljerat registrera och reflektera dver sina skjutsessioner och skjuthistorik &r sérskilt
efterfrigade. Under en av intervjuerna var detta nigot som uppkom som den mest
nddvindigaste funktionen i en applikation for skyttetridning.

“Regga som en skyttedagbok. Man ska kunna fylla i hur mycket man har skjutit, vad man har
skjutit, personlig reflektion och en sammanfattning ndr daret/sdsongen dr slut” — 33 arig skytt
med 13 ars erfarenhet

I enkdtunders6kningen som utfordes ér fyra funktioner som méanga efterfragar att kunna avlésa
sina triffar, kunna se sin traningshistorik, kunna skapa profiler for sina vapen och att kunna
vélja mellan olika trdningsprogram. Respondenterna uttryckte dven dnskemédl om funktioner
som skulle kunna visa utveckling 6ver tid i form av grafiska presentationer, motivationshdjande
feedback, sdvil som en skyttedagbok dir anvéndaren kan se tillbaka pa sina trédningstillfdllen
och sin dagsform.

Intresset for mer spelorienterade funktioner i applikationen var begridnsat, dven om viss
nyfikenhet fanns for tdvlingsmoment och anpassningsbara dynamiska méltavlor. Daremot gav
deltagarna forslag pa ytterligare funktioner som hade uppskattats, sdsom notiser om
utgéngsdatum for vapenlicenser och delning av resultat med jaktledare. Bade jakt och
sportskytte framstar som sociala sporter dir gemenskap &dr en viktig del av engagemanget,
speciellt inom jakten som i méinga fall dr en lagsport. Detta sociala sammanhang dr négot flera
respondenter uttrycker genom att visa intresse for nitverksfunktioner dér delning av resultat
och utveckling med sina medskyttar dr mojligt.

3.2.1 Anvindarprofiler

Baserat pa det som sammanstillts 1 avsnittet ovan skapades tvd anvindarprofiler for de typiska
anvéindarna, en jdgare, se figur 3.1, och en sportskytt, se figur 3.2. I dessa anvindarprofiler
beskrivs anvindarnas respektive egenskaper och prioriteringar relaterat till sporten. Vissa
beskrivningar dr ocksd generaliserade for att fungera som en form av avgrinsning till en
’typisk” skytt. Skapandet av dessa anvdndarprofiler underléttade for att besluten kring centrala
designelement som form och farg, samt komplexitet skulle styras i en riktning som sékerstéller
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att applikationens utformning skulle vara funktionell och tilltalande for de faktiska
slutanvindarna.

JAGAREN

VEM AR JAGAREN? TEKNIK & HJALPMEDEL

l
Jagaren kombinerar en passion for naturen med ! Jagare forlitar sig pa bade modern teknologi och gamla

en teknisk fardighet i sparning och skjutning. De | sparningsmetoder for att forbattra sina jaktfardigheter. Fran
varderar utomhuslivet, gemenskap och etiskt jakt. ! avancerade sikten till kommunikationsutrustning, uppskattar
Jagare kréver utrustning och metoder som tillater ! jagare verktyg som Gkar deras chanser for en framgéngsrik jakt
effektivitet och respekt for viltet. ! med omtanke fér naturen och djuret.

I
" " : SAMARBETE & KAMRATSKAP
TRANING & FORBEREDELSER | Jakt & ofta en gruppaktivitet dar varje medlem spelar en roll

!
I I

| Engod jagare underhdller sin skjutférdighet genom regelbunden ! ' Jagare varderar samarbetet och kamratskapet som uppstar i
! I

i i

|

traning pa skjutbanan och enklare traning hemifran. Detta iavkten och delar ofta kunskap och erfarenheter med varandra
inkluderar allt frdn andningskontroll och skjutstallningar till sdval under jakt och efterdt.

tréiffsakerhet och kvickhet i vapenhantering, ! 9

SAKERHET & ANSVAR

l
l
Sakerheten kommer alltid forst. Jagare ar val !
medvetna om vapensakerhet och ansvar mot !
bade andra manniskor och djuren de jagar. |

Figur 3.1. Anvéindarprofil for en generaliserad jigare.

SPORTSKYTTEN

TEKNIK & HJALPMEDEL

Sportskytten anvénder sig av avancerad teknisk
utrustning tillgénglig pd skytteklubben, men
kompletterar ocksé med andra kostnadseffektiva
hjalpmedel som gér det méjligt att spara, folja och
forbattra sin utveckling.

VEM AR SPORTSKYTTEN?

Denna sportskytt &r en dedikerad entusiast som
dgnar sig at skytte som en seriés hobby. De har
en djup uppskattning for precision och teknik
men ocksé for de avkopplande och sociala
aspekterna av sporten.

mangsidig och uppna en god helhetsprestation. Traningspassen
&r utformade for att vara bade produktiva och njutbara.

" . SAMHORIGHET & KAMRATSKAP
TRANING & RUTINER | I Skytteses som en mijlighet att koppla bort rdn vardagen och
Sportskytten tranar regelbundet och varierat for att bli 1 | komma i kontakt med likasinnade. Sportskytten deltar i

1 1
| 1

skytteklubbens aktiviteter och uppskattar gemenskapen det
for med sig.

UTVECKLING & MALSATTNING

I 1
1 1
! Sprortskytten sétter personliga mél for att utvecklas och deltar !
! dé och da i tavlingar eller utmaningar for att méta sina !
I fardigheter. Férbattring och konsekvens i sin prestation geren |
| kénsla av framsteg och tillfredsstéllelse. Aven om sportskytten |
I har god erfarenhet, finns 6ppenhet fér att lara sig nya tekniker |
I och taemot rad frén mer erfarna skyttar eller instruktorer. 1

Figur 3.2. Anvéindarprofil for en generaliserad sportskytt.

3.3 Vad finns pa marknaden?

Nedan beskrivs sex olika digitala system tillgdngliga pd dagens marknad, som erbjuder
funktioner som podngvisning, analys av skjuttendenser och dversikt 6ver skyttens utveckling.

3.3.1 Accurize Shooting System

Accurize Shooting System utnyttjar avancerad laserteknologi for torrfyrningstraning som kan
genomforas i olika miljoer, 4ven inomhus (Accurize, u.d.-a). Detta system, som séljs for cirka
6000 SEK 1 Sverige, inkluderar en skdrm med utbytbara maltavlor, en laserpatron tillgidnglig 1

13



flera kalibrar for olika vapen och ett hopfillbart stativ. For en mer realistisk trdning kan
systemet utdkas med en 16pande viltmalsbana till ett pris av ungefdar 8000 SEK, dédr méltavlan
kan rora sig 1 horisontalled med anpassningsbar hastighet (Sportec, u.4.).

For att spara och analysera skottresultaten finns en kostnadsfri applikation som ansluter till
systemet via Bluetooth (Accurize, u.d.-a). Denna applikation registrerar skotten genom att
skdrmen till maltavlan detekterar ljusbrytningar frin laserpatronen och sénder resultatet direkt
till anvindarens enhet dir det detaljerat presenteras grafisk med podngsittning och avvikelser
frdn maélet, se figur 3.3a (Accurize, u.d.-b). Anvéindaren kan i applikationen anpassa sina
skjutsessioner med instillningar for vapen, maltavla, varaktighet, skottljud och antal skott fore
en summering (Accurize, 2023). De kan dven skapa profiler for olika vapen och maltavlor samt
granska sin utveckling Over tid genom en historikfunktion som presenterar data om

skottplacering, podng och precision i diagram- och tabellform, se figur 3.3b-c.
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3.3.2 MantisX

MantisX dr ett trdningshjidlpmedel for skjutovning, bestdende av en liten enhet som fésts pa
vapnets tillbehdrsskena, se figur 3.4. Denna enhet analyserar varje skott och ger feedback till
anviandaren genom en applikation (MantisX, u.a.-b). Produkten dr kompatibel med olika typer
av skjutvapen och kan anvindas vid avfyrning av skarp ammunition, torravfyrning, soft Air
Gun och CO2-drivna vapen (MantisX, u.a.-a).
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Figur 3.4. MantisX enhet applicerad pd vapnets tillbehorsskena. (MantisX, u.4.-c). Atergiven med tillstdind.

Den tillhdrande, kostnadsfria, applikationen erbjuder funktioner som hjélper utdvaren att fa en
oversikt Over sin prestation genom att avldsa och presentera data i form av poidngsittning,
tidtagning for skottavlossning och att ange en detaljerad bana 6ver riktningen for pipans rorelse
bade innan, under och efter avfyrning, se figur 3.5a respektive figur 3.5b (MantisX, u.a.-a).
Applikationen erbjuder dven funktioner for att identifiera specifika forbattringsomraden och
kartligga anvindarens utveckling dver tid genom att spara trender och tendenser 1 skyttet. |
applikationen kan anvéndaren ocksd anpassa instillningarna efter egna preferenser, sdsom
hoger- eller vinsterhdnthet, vapentyp och den ammunition som anvinds. MantisX ér tillgénglig
i tre olika modeller, dér de skiljer sig 4t 1 funktionalitetens utstrickning och kompatibilitet med
olika vapen och ammunition. Priserna for dessa modeller dr 99 USD, 169 USD respektive 249
UDS (MantisX, u.a.-d). Produkten riktar sig bade till nybdrjare och professionella skyttar och
inkluderar ett utbud av traningsinstéllningar och kurser, samt en nétverksfunktion for att
anvéndarna ska kunna f6lja och tréna tillsammans.
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3.3.3 TargetScan App

TargetScan App dr ett verktyg for luftgevir- och luftpistolsskytte som omvandlar en
mobiltelefon eller surfplatta till ett podngséttningssystem genom en applikation (TargetScan
App, u.d.-a). Applikationen gar att kdpa for 225 SEK pd Google Play, samt pa App Store till
ett pris av 229 SEK (App Store, u.4.; Google Play, u.d.) Genom att fotografera en beskjuten
pappersmaéltavla, berdknar appen automatiskt podngen och analyserar resultatet genom att méta
vindavdrift, elevation, medelradie och spridning. Detta hjélper skytten att avgdéra om
siktejusteringar dr nodvéandiga och vilken ammunition som passar skytten bést. Appen lagrar
ocksd data fran tidigare skjutsessioner och visar utvecklingen under en pégiende
triningssession genom att jimfora resultaten frdn de olika maltavlorna som ldsts av under
traningspasset (TargetScan App, u.a.-b).

Anviéndargrinssnittet dr enkelt dir anvindaren kan ange skjutdisciplin, méaltavlans utseende,
antal skott per serie, skjutposition samt vilken ammunition som anvénds, se figur 3.6a. Efter att
ha avfyrat skotten och fotograferat méiltavlan mot en vit bakgrund fir anvindaren sin
podngsattning direkt i applikationen (TargetScan, u.d.). Resultatgrinssnittet visar grafiskt
skottens placering och podng, samt detaljer om vindavdrift, elevation, skottens medelradie och
spridning for varje serie, se figur 3.6b.
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Appen inkluderar ocksa en funktion dér en vérmekarta visar
skottutfallet over tidsperioder pd 1, 7, 30 eller 90 dagar, se figur 3.7a. Dessutom kan anvéndaren
skapa en utskrivbar sessionsrapport eller spara den som en PDF-fil, se figur 3.7b.
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3.3.4 Megalink Scoring System

Megalink dr ett norskt foretag som specialiserar sig pa elektroniska poidngsystem for olika
skyttegrenar, inklusive sportskytte, storkalibrigt gevirsskytte och skidskytte, samt erbjuder
flera olika system for podngavldsning (Megalink, u.4.-c). Foretagets produkt 4K300 Electronic
Target 4r en méngsidig enhet designad for luftpistolsskytte pa 10 meters avstdnd och
smékalibrigt gevirsskytte pa 15, 20, 25 och 50 meters avstdnd (Megalink, u.a.-b). Méltavlorna
i detta system anvénder akustik for att faststélla kulans traffpunkt genom att analysera ljudvégor
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som passerar systemets ljudkammare, dér tidsskillnader och ljudhastigheten analyseras for att
ge en exakt traffpunktsbestamning. Maltavlorna dr ocksa utrustade med en motoranordning som
kan anvdnda bade gummiband och pappersremsor med méltavlor som matas fram automatiskt.

Megalink erbjuder dven ett system anvédnder sig av optik i stéllet for akustik for att berdkna
skottets traffpunkt. Systemet kallas 3D-Score och kan anvindas for skjutavstdnden 10, 25, 50
och 100 meter (Megalink, u.4.-a). Detta system &r anpassat for luftgevir, korthallsgevér och
pistol, och kan anvédndas bdde inomhus och utomhus. Med optisk detektion eliminerar systemet
behovet av att manuellt byta maltavla mellan skjutserierna. 3D-Score systemet dr godként av
International Shooting Sport Federation (ISSF) och inkluderar bland annat funktioner for
korseldsdetektion nér skytten inte stér rakt framfor maltavlan.

Resultaten fran béda system visas pa en digital monitor som é&r direkt kopplad till méltavlan, se
figur 3.8a (Megalink, u.4.-d). Monitorn visar resultaten omedelbart och exakt, och presenterar
det i en grafisk skottbild for varje serie dir medelpositionen for tréffarna i millimeter, de senaste
tio skotten och seriens totalsumma anges, se figur 3.8b.
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3.3.5 SIUS Markeringssystem

SIUS ir en av de frimsta leverantorerna av elektroniska métsystem for sport- och jaktskytte
(SIUS | Markeringssystem for jakt- och sportskytte | Sverige, u.4.). Deras system dr godkénda
av ISSF for alla skyttediscipliner och uppfyller dven kraven for internationella tévlingar,
inklusive olympiska spel. SIUS erbjuder tre olika typer av mitsystem: akustiskt, laser och
hybridscore, vilket &r en kombination av bdde laser och akustik. Ett specifikt system fran SIUS
ar HS10 Hybridscore, vilket anvénds for skytte frdn 10 upp till 50 meters avstdnd med luftgevér
eller luftpistol med sma kaliber utomhus. Kontrollenheten CU 951, se figur 3.9, tillhandahaller
fullstdndiga data for alla discipliner och avsténd frén 10 till 300 meter. Vid varje skjutplats finns
en kontrollenhet utrustad med en touchscreen som visar maltavlan och traffarna, den inkluderar
dven figurer, tavlor och avstand for alla skyttegrenar. Kontrollenheterna kan &ven styras fran
en skjutledares PC via ett bussystem som kopplar samman maltavlorna.
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Figur 3.9.Kontrollenhet samt ett urplock av olika mdltavlor till SIUS markeringssystem. (Sius, w.4.). Atergiven med tillstind.

Det som utmérker SIUS jamfort med andra aktérer pd marknaden dr deras avancerade
markeringssystem for I6pande &dlgbanor. Detta system kan markera triffar inom hela
traffomradet pa édlgen, och dr godkint inte bara av ISSF utan dven av Svenska Jagareforbundet
(Sius, u.d.-b). Systemet anvédnder akustisk métutrustning och &r sé pass sjélvstindigt att det inte
kraver ndgon PC att hanteras fran. SIUS tillhandahdller dven viltmalsbanor for 16pande
vildsvin, anpassade bade for jakt och ISSF-godkénda tévlingar. Se figur 3.10a och figur 3.10b
for bild av dlg- och vildsvinstavlor.

3.3.6 Kongsberg Target System
Kongsberg Target System har introducerat ett nytt elektroniskt mélsystem baserat pd en
molnbaserad plattform som mdojliggor stor mobilitet genom dess tradlosa teknologi som kopplar

samman mal och monitorer (Frontpage — Kongsberg Target Systems, u.4.). Systemet, som
kallas for Escore, stodjer nedladdning av olika méldefinitioner och skjutprogram for alla stora
tavlingsgrenar, och skjutresultaten kan laddas upp online och i realtid, se figur 3.11.
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Under en e trdning  eller
tavling visas resultaten pa en monitor med touch-skdrm, déir en detaljerad grafisk presentation
av tréftbilden visas, samt genomsnittlig traffpunkt och snedstéllning anges, se figur 3.12a.
Malet anpassar sig automatiskt till avstdnd och kaliber, vilket mojliggér omedelbar skjutstart
utan ytterligare instdllningar. Maltavlorna i systemet &r utrustade med avancerad elektronik och
sensorer som mojliggdr automatisk forutsidgelse av forebyggande underhall och som under
varje skjutsession sparar data kontinuerligt i en databackup for att forsdkra att ingen data gar
forlorad. Anvéndarna har @ven mojlighet att skapa tivlingar med de installerade
skjutprogrammen och kan koppla sina skjutsessioner till sina konton i systemets onlinetjénst
genom att skanna en QR-kod pd monitorn, se figur 3.12b. Inom denna onlinetjénst kan
anvindare ocksé lagga till personliga kommentarer och spara sessionerna for framtida analys.

3.3.7 Sammanstéllning av systemens funktioner

I tabell 3.1 nedan presenteras de ovan beskrivna systemen sammanstéllda i en 6verskidlig
funktionschecklista som redovisar vilka funktioner respektive produkt erbjuder.

20



Tabell 3.1. Sammanfattning av funktioner for systemen i marknadsundersékningen.

FUNKTIONER ACCURIZE MANTISX TARGETSCAN MEGALINK SIus KONGSBERG

ATERKOPPLING
| REALTID

APP-INTEGRATION

DETALIERAD SKOTTANALYS &
RESULTATVISNING

TRANING MED OLIKA VAPENTYPER

TRANING FOR OLIKA DISCIPLINER

ANPASSNINGSBARA
SKIUTSESSIONER

PROFILSKAPANDE
FOR OLIKA VAPEN/MAL

UTVECKLINGSOVERSIKT
NATVERKANDE MED ANDRA ANVANDARE
FORBATTRINGS-REKOMMENDATIONER

TRANING MED SKARP AMMUNITION

3.4 Vad bor applikationen erbjuda?

Med hénsyn till den insamlade informationen fran de genomforda intervjuerna, observationerna
och enkidtundersokningen, samt med funktionaliteten hos de befintliga digitala verktygen i
atanke, formulerades en kravbild, se tabell 3.2 nedan, for applikationens utveckling. Denna
kravbild &r resultatet av en sammanstillning mellan behoven hos sévil jaktskyttar som
sportskyttar och avser att inkludera funktioner som tillgodoser bada gruppernas preferenser.

I arbetet med att definiera kravbilden var det priméra 6nskemalet att utforma applikationen med
ett brett utbud av eftertraktade funktioner, snarare &n med innovation eftersom systemets
framsta unikhet ligger i portabiliteten och den breda tillimpningen. En ambition var att forma
en produkt som besitter de egenskaper som efterfragats av respondenterna i intervjuer och
enkdtundersokningen samt sa manga av de funktioner som identifierats i de existerande
systemen som mojligt. P4 detta sétt skulle en unik produkt som besitter alla efterfrigade
egenskaper kunna skapas, och anvédndaren skulle da kunna fa tillgang till alla Onskade
funktioner i en och samma produkt utan att behova komplettera med andra system eller
applikationer. I enlighet med detta &r ménga av de funktioner som formulerats i1 kravbilden pa
ett eller annat sitt dversatta eller omformulerade fran den sammanstillningstabell som gjorts
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av de befintliga systemen i avsnitt 3.3.7 ovan, men den har ocksa kompletterats med egenskaper
som efterfragats i samband med intervjuer och enkétundersokningen.

Samtidigt som bred funktionalitet var ndgot som efterstravades var det nddvindigt att balansera
denna ambition med god anvindarvénlighet. Det var av hogsta vikt att en omfattande
funktionalitet inte fick bekosta anvidndbarheten i1 produkten.

3.4.1 Baskrav

I linje med dessa riktlinjer, prioriterades de funktioner som ansdgs vara mest grundlaggande,
vilka definierades som baskrav. Dessa inkluderade centrala funktioner och funktionalitet som
ar obligatorisk for att applikationen 6verhuvudtaget skall fylla sitt syfte. Det vill sdga att kunna
manovrera den portabla skjutbanan, kunna avldsa maltavlan och spara denna i anvéndarens
traningshistorik. For att folja kravet pa god anvédndbarhet formulerades ytterligare ett baskrav
som sékerstiller att instruktioner for hur anvindaren ansluter sin mobiltelefon till den portabla
skjutbanan for att kunna mandvrera den finns tillgéngligt i applikationen.

3.4.2 Prestandakrav

For att besvara respondenternas onskemal och ge applikationen ett virde for anvéndaren
formulerades dérefter fem prestandakrav, vilka saledes bestar till stor del av de egenskaper som
respondenterna i projektet har uttryckt ett intresse for. Kravbilden innefattar darfor
prestandakrav som att applikationen skall kunna analysera och spara den inskannade tavlan och
presentera resultatet pa ett mer detaljerat sétt dn att endast kolla pa den fysiska maltavlan, samt
att anviandaren skall kunna kommentera sin trédningssession for att komma ihdg eventuella
omstandigheter s& som vind eller dagsform. Den sistndmnda funktionen var nagot som ansags
absolut nddvindig av respondenter i projektet, medan den andra dr en funktion som kan hjélpa
skyttar att justera och precisera sitt skytte pd en mer detaljerad niva. Denna funktion 6ppnar
dven mojligheten att kunna spara och samla alla sina traningstillféllen pa ett stélle for att 1
efterhand kunna granska och jaimfora sina trdningar, samt se sin utveckling pé sikt. Ett annat
prestandakrav som formulerades var att mojliggéra nétverkande med skyttekamrater.
Gemenskap och tillhorighet har identifierats som vérdefulla aspekter for bade jédgare och
sportskyttar, vilket gor att en nétverksfunktion kan tillféra extra varde for anvindarna. Néar
applikationens tillimpning dessutom utvidgades till att dven inkludera anvdndare som inte
anvinder den portabla skjutbanan blev denna funktion d&nnu mer intressant, eftersom det gav
mdjlighet till ndtverkande och delning av skjutresultat med fler skyttekamrater. De tva andra
prestandakraven som innefattar att kunna skapa vapenprofiler och trdna enligt olika
traningsprogram eller discipliner har dels uttryckts onskvérda av respondenterna, men finns
ocksa tillgéngliga i flera av de befintliga systemen som beskrivits i marknadsundersdkningen,
vilket gjorde dem till viktiga funktioner att integrera dven i denna applikation.

3.4.3 Overraskningskrav

Direfter adderades ytterligare, mer avancerade och kompletterande funktioner, vilka
kategoriserades som Overraskningskrav. Dessa krav syftar framfor allt till att forhoja
applikationens dvergripande virde samt bidra till en forbéttrad anvandarupplevelse och skapa
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ett mer unikt vérde i applikationen. Fyra 6verraskningskrav formulerades dér tre av dem har ett
fokus pé mer avancerad redovisning av och respons pa anvéndarens utveckling och prestation.
Dessa innefattar funktioner som att applikationen skall kunna ge forbattringsrekommendationer
till skytten baserat pad den dokumenterade traningshistoriken, till exempel att pépeka att skytten
vanligtvis traffar med en avvikelse uppat vénster.

Ett annat 6verraskningskrav med denna inriktning dr att applikationen skall kunna presentera
mer lingsiktig historik, réttare sagt statistik, ddr grafisk presentation i form av diagram
redovisar skyttens prestationer under ett visst tidsspann, till exempel en vecka, en ménad eller
ett ar. Dessa tva funktioner ger en unik fordel mot ett antal av systemen fran
marknadsundersdkningen, dd vissa av dem inte har funktionaliteten att skapa en personlig profil
och ddrmed inte erbjuder sparfunktioner av resultat, vilket i1 sin tur inte gor spirning av en
specifik anvdndares utveckling eller forbéttringsmajligheter tillganglig. Det tredje kravet, ocksa
med fokus pa avancerad respons, dr att nér skytten till exempel utfort ett visst antal tréningar
belonas denne med en utmirkelse som samlas i skyttens profil. Syftet med dessa ér framfor allt
att vara motivationshdjande och for att uppmuntra skytten att fortsétta prestera, vilket var ndgot
som uttrycktes vara av intresse i enkdtundersokningen. Det skulle ocksa kunna finnas en
tavlingsinriktad instdllning till denna funktion dér skyttekamrater kan utmana varandra att
uppnd en specifik utmaérkelse eller att uppnd flest utmaérkelser. Den fjdrde funktionen som
kategoriserats som ett verraskningskrav &r att applikationen skall skicka notiser till anvindaren
ndr ndgon av dennes vapenlicenser dr pd vig att ga ut. Detta var ocksd en funktion som
efterfragades 1 enkdtundersokningen och som édr relativt létt att applicera i en applikation, men
som @nda valdes att formuleras som ett dverraskningskrav dd det inte var ndgot av de system
som undersoktes 1 marknads-undersokningen som erbjod denna funktion, vilket gor att den
skulle kunna innebdra en forhdjd anvindarupplevelse i applikationen.

3.4.4 Funktioner som begrinsas av den portabla skjutbanans kapacitet

Den formulerade kravlistan innefattar i stort sett alla de funktioner som sammanstéllts erbjudas
av nagon eller flera av de system som betraktats i marknadsundersékningen. De funktioner som
inte tagits med &r “app-integration”, “dterkoppling i realtid” och “trining med skarp
ammunition”. Funktionen app-integration” har inte tagits med eftersom syftet med arbetet &r
att utveckla en applikation vilket gor att funktionen anses sjdlvklar. De tva sistndmnda har inte
varit fullt applicerbara pa detta projekt da dessa begrénsas av den fysiska portabla skjutbanans
kapacitet. Det nuvarande konceptet pa den portabla skjutbanan som projektet utgar ifran ar inte
utrustat for att kunna skicka och presentera skjutresultatet i realtid direkt i en digital enhet. Den
tekniken ar dven ndgot som skulle kunna innebédra en hogre prisbild vilket dr nagot foretaget
stridvat efter att halla nere for att kunna erbjuda en prisvérd 16sning. Den portabla skjutbanan ér
inte heller konstruerad for att klara av skytte med skarp ammunition, utan dr endast avsedd for
luftgevirsskytte. Daremot mojliggdr beslutet om utvidgning av applikationens tillimpning att
trining med skarp ammunition kan utforas, detta eftersom applikationen dven skall kunna
anvéndas pé andra skjutbanor, till exempel pa skytteklubbar dér tréning med skarp ammunition
ar mojlig. Detta har gjort att den kan bli ett bra komplement till de existerande systemen som
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finns pd skjutbanor, vilka kan ge aterkoppling i realtid men ej erbjuda nadgon funktion for att
smidigt spara och se tillbaka pé sin historik eller utveckling.

3.4.5 Kravbild och besvarande av forsta fragestéillningen

I tabell 3.2 nedan presenteras den fullstindiga kravbilden, dér funktion, typ av krav och en
kommentar som fortydligar kravet anges. Kravbilden inkluderar alla de krav och 6nskemal som
framkommit frén de skyttar som deltagit i projektets forstudie, kartlaggning av anvindare, och
ddrmed har den forsta fragestdllningen, ” Vilka funktioner &r eftertraktade och ndodvéndiga for

att anvindaren ska vilja anvidnda applikationen?” besvarats.
Tabell 3.2. Kravbild for applikationsgrdnssnitt.

FUNKTION B/P/6 KOMMENTAR

MANOVRERA PORTABEL SKJUTBANA B STARTA, STANNA, STYRA MANUELLT & VALJA RORELSEMONSTER
INSTRUKTIONER FOR PARKOPPLING 5 INSTRUKTIONER FOR ATT PARKOPPLA MOBIL ENHET MED PORTABEL
SKIUTBANA
AVLASA TRAFFBILD B KUNNA AVLASA OCH SPARA EN BILD AV MALTAVLAN
TRAFFHISTORIK B SKIUTSESSIONER SPARAS & KAN ANALYSERAS | EFTERHAND
MALTAVELANALYS & POANGVISNING o ANALYSERA TRAFFB|LD%<:AHF§AEVQE‘EELBSAE%K PA POANGRESULTAT &
SKIUTDAGBOK P KUNNA KOMMENTERA OCH DOKUMENTERA SINA SKJUTSESSIONER
SKAPA PROFIL FOR OLIKA VAPEN o KUNNASNABBTvéz;/-‘é’l\\‘AEIEI'_\‘A(;\IN:NVSATéEI_NLE:QN(;JFA‘LRENQA FOR SINA OLIKA
KUNNA VALIA MELLAN OLIKA o KUNNA TRANA ENLIGT OLIKA SKJIUTGRENAR & STALLA IN OLIKA
TRANINGSPROGRAM RORELSEMONSTER FOR MALTAVLAN
NATVERKSFUNKTIONER P KUNNA FOLIA ANDRA ANVANDARE OCH SE DERAS TRANINGSHISTORIK
KUNNA SPARA UTVECKLING o) STATISTIK OVER SKJUTRESULTATENS FORANDING OVER TID
NOTISER FOR VAPENLICENSER e} PAMINNA ANVANDAREN OM ATT EN LICENS HALLER PA ATT GA UT
DRESTATIONSUTMARKELSER 5 BASERAT PA HUFfl_‘l;AA\\(F:CFL;E‘QTS_FIS/S&Z%F?'—E'\ANASRL;J;LTSI;/RHUR BRA DENNE
FORBATTRINGSREKOMMENDATIONER 5 UTIFRAN MALTAVELANALYS GE REKKOMENDATIONER PA JUSTERINGAR

FOR FORBATTRAT SKYTTE
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4. Konceptutveckling och utvardering

I konceptutvecklingen, Oversattes den insamlade informationen fran kartliggningen av
anvindarna till kreativa koncept med en bredd av olika utformningar och funktionaliteter. De
tidigt enkla analoga idéerna bearbetades och forbittrades i flera omgéngar med en iterativ
process vilket slutligen resulterade i en forsta digital prototyp. Prototypens anvéndbarhet och
relevans géllande funktionalitet utvdrderades ddrefter genom anvéndbarhetstester.

4.1 Beslut kring applikationens tillampbarhet

Denna fas inleddes med ett avgorande beslut angdende huruvida applikationen skulle
konstrueras for att endast vara kompatibel tillsammans med den portabla skjutbana som
projektet initialt utgatt ifran, eller om den ocksé skulle kunna anvéndas for andra tillimpningar.
Genom resonemang med uppdragsgivaren for projektet konstaterades att kompabilitet med fler
tilldimpningar 4n endast den portabla skjutbanan ansdgs vara positivt och Oppnade upp
ytterligare mojligheter for forsdljning och att nd fler anvindare. Detta beslut var avgérande for
att driva projektet vidare i ritt riktning i konceptutvecklingen och for att undvika ineffektivt
arbete. Detta innebar att konceptutvecklingen skett utifrdn de tvd mdjligheterna att trdna med
eller utan den portabla skjutbanan, vilka har haft lite olika krav och funktionalitetsmdjligheter.
Detta oppnade dven upp mojligheten for att vidare utforska funktioner sa som nitverk och
utmaningar da applikationen kan nd en storre anvéndarkrets.

4.2 Tillampade metoder

I detta delkapitel presenteras de metoder och verktyg som anvints for att ga frdn en
inledningsvis enkel prototyp med 1&g fidelity av enkla skisser till en med hogre fidelity genom
en mer detaljerad design, fargsattning och funktionalitet.

4.2.1 Analog idégenerering med enkla wireframes

For att enklare kunna paborja och utfora idégenereringen skapades forst ett flodesschema dver
de sidor som behdvdes och kunde ténkas finnas med i grinssnittet och hur de var strukturerade.
Denna struktur visualiserades i form av ett triddiagram, se figur 4.1.
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Loggain ‘Skapakonto

Info om skytt: Minavapen Minalicenser Andra profiluppgifter Loggaut
Utmiirkelse

Konfigurera portabel skjutbana . Nivd...

Valj maltavia

stallin rorelse

Kontakter Utmana dina vinner

sessioner

Andra skjutinstallningar

‘spara serie
Genomsnittlig traffpunkt

Dela resulta
Fortsatt trina/Avsluta traning

Figur 4.1. Flodesschema éver grinssnittets sidstruktur.

Med de formulerade bas och prestandafunktionerna som utgangspunkt, tillsammans med de
onskemal som samlats in i forstudien inleddes konceptutvecklingen med idégenerering i form
av braindrawing. Detta 4r en kreativ teknik som anvinds inom idégenerering och
problemlosning, dér deltagarna visuellt utforskar och kommunicerar idéer genom snabba
skisser (Usability Body of Knowledge, u.a.). En sida som definierats i sidplaneringen ovan
valdes ut och direfter skissades forslag pa wireframes dver granssnittets utformning for den
specifika sidan. Wireframes ér enkla linjeskisser vilka ofta &r gjorda i en graskala och visar en
oversiktlig struktur, navigation och grundlidggande layout for en digital tjénst eller produkt
(Wireframing och prototyping: vad dr skillnaden? - Antrop, u.a.). Denna process fortlopte tills
det att minst ett forslag for de mest vésentliga sidorna skisserats. Skissandet pendlade mellan
att utforas enskilt och gemensamt, vilket var en effektiv kombination av braindrawing och
brainstorming. De skisser som idégenereringen resulterade i presenteras i bilaga 3.

4.2.2 Digital konceptutveckling av prototyp 1 Figma

Prototypen utvecklades fran analoga wireframes till mer detaljerade, raffinerade och digitala
modeller i programvaran Figma, som é&r ett designverktyg dér det gar att bygga och visualisera,
realistiska och interaktiva prototyper av applikationer eller websidor (Free Prototyping Tool:
Build Interactive Prototype Designs | Figma, u.a.).

Baserat pd de analogt framtagna idéerna borjade mer detaljerade wireframes byggas i Figma

for de olika sidorna. Inledningsvis delades de upp individuellt for att effektivt bygga upp en
grund for varje sida. Dessa diskuterades sedan gemensamt for att identifiera potentiella tillagg
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och justeringar, vilket ledde till ytterligare iterationer dver sidorna. En central diskussionspunkt
var att grinssnittet, anpassat efter malgruppen, skulle vara tydligt och enkelt att navigera.

Med en fardigkonstruerad struktur for konceptet, i graskala, var nésta steg i processen att
konstruera en prototyp med hdgre fidelity, dir en mer detaljerad design, fargséttning och
funktionalitet tog form. Vid beslut av fiargval och vilken kdnslan som skulle efterstravas i
granssnittet anvidndes de tva anvéndarprofilerna av de typiska anvidndarna som en paminnelse
om vem som faktiskt skall anvdnda produkten, vilket var avgdrande vid beslutandet av dessa
tvd vésentliga faktorer for applikationens utseende.

Den fardigkonstruerade konceptstrukturen i form av wireframes med 1ag fidelity Gversattes
sedan till en vélutvecklad prototyp genom att applicera det fargval och den kénsla som beslutats
att granssnittet skulle ha med hjidlp av anvdndarprofilerna. Att utveckla denna hogt
verklighetstrogna prototyp mojliggjorde for bade utvecklare och anvindare att f4 en mer exakt
uppfattning om hur en slutlig produkt skulle se ut och fungera.

4.2.3 Anviandbarhetstest

Ett anvdndbarhetstest innebér att tdnkta anvindare utfor riktiga uppgifter 1 tjdnsten som
utvecklas for att identifiera vad som fungerar vdl och mdjliga forbéttringsomraden
(Anvdndningstester - Antrop, u.4.).

4.2.3.1 Testprotokoll
Anviandbarhetstestet bestod av foljande fyra olika scenarios som innebar testning av
prototypens huvudsakliga funktioner:

Scenario 1 - Starta ny trdaning

”Du star pé skytteklubben och ska strax borja skjuta pa deras stationdra dlgtavla frdn 80 meters
avstdnd. Du anvénder ett klass 1-vapen och trénar enligt grenen “Viltmal 80 m - dlg”. Starta en
ny tréning i appen som stimmer dverens med dessa preferenser. Spara ditt skjutresultat genom
att skanna in din maltavla, avsluta sedan din trdning.”

Scenario 2 - Historik

”Nu efter att du avslutat din traning for dagen dr du intresserad av om du presterade béttre idag
an vid ditt senaste tréningstillfdlle. Leta upp din senaste trining du gjorde innan traningen idag
och kolla hur det gick for dig da.”

Scenario 3 — Utveckling/statistik
“Efter att ha sett resultatet frdn din senaste trdning funderar du pd hur du har utvecklats under
det senaste aret. Hitta din statistik dver det senaste aret och se hur utvecklingen sett ut.”

Scenario 4 - Ndtverk

”Kalle Karlsson dr en annan skytt som du kénner fran skytteklubben, han anvinder sig av ocksa
denna app och ni foljer varandra i appen. Ni traffade pa varandra pd skytteklubben hdr om dagen
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och du dr nyfiken pd hur det gick for honom. Leta upp Kalles senaste trdning i appen och kolla
hur det gick.”

4.2.3.2 Utférande

Att utfora anvindbarhetstester var avgdrande for att beddma hur vdl systemet moter
anvindarnas behov och forvédntningar, samt huruvida interaktionen mellan anvédndare och
system var effektiv eller inte. Anvéndbarhetstester utfordes med totalt sex testpersoner dér fyra
av personerna har erfarenhet av nagon form av skytte och tva av dem inte utdvar skytte. Tre av
de skyttevana deltagarna inkluderade en jigare med 38 &rs erfarenhet, en polis med 30 ars
yrkeserfarenhet, samt en person som oregelbundet dgnar sig it skytte pa fritiden. Den fjérde
personen med erfarenhet av framfor allt jakt &r en intern kontakt pa foretaget, Invencon, som
detta projekt utfors i samarbete med. Det anvindbarhetstest som utférdes pa design- och
produktutvecklingsstudenten utférdes som ett inledande pilottest for att utvérdera
anvindbarhetstestets utformning, men dir inga storre problem stottes pad och dér bra
aterkoppling gavs, vilket darfor har valts att ta med i1 utvirderingen. Testet med kontakten fran
Invencon genomfordes digitalt pd distans och pa grund av dessa omstidndigheter kunde
applikationen inte testas fysiskt. Darfor lades det i detta test storst fokus péd applikationens
innehall och utformning snarare dn anvdndarvinlighet, och skiljer sig darfor ndgot fran de andra
testerna 1 utforandet. De tva andra testpersonerna, som inte utdvar skytte, var en design- och
produktutvecklingsstudent som ldser sitt tredje och sista dr pad utbildningen, samt en UX-
designer med cirka 4 ars yrkeserfarenhet.

Inledningsvis fick testpersonen information om hur testet skulle ga till samt att det finns vissa
begriansningar med prototypen som mojligtvis kunde framtrédda under testet och hur dessa i s
fall skulle hanteras, se fullstindigt dokument for anvéndbarhetsesterna i bilaga 4.

For att samla upp testpersonens upplevelse av prototypen holls en 6ppen dialog dir testpersonen
uppmuntrades att tinka hogt och kommentera sin upplevelse under testets genomforande.
Testerna avslutades d&ven med en kort intervju for att mer detaljerat sammanstélla testpersonens
upplevelse. I intervjun efterfragades testpersonens forsta intryck av prototypen, hur enkel
interaktionen upplevdes, om ndgra svérigheter eller otydligheter stottes pa och om funktionerna
fungerade som forvintat. Ett antal fragor kring applikationens estetiska utformning stalldes for
att dven fi en forstdelse for anvéndarnas visuella upplevelse. Dessa fragor fokuserade pa
presentationen av information, méngden information som presenteras, samt om den estetiska
kénslan 1 applikationen stimmer dverens med dess anvindningsomrdde. Till de testpersoner
som &dgnar sig at skytte stdlldes dessutom fragor om applikationens faktiska funktioner, bortom
granssnittets funktion, for att utvérdera produktens relevans i sitt tdnkta anvdndningsomrade.
Detta inkluderade fragor som om de kunde tdnka sig att anvédnda sig av denna applikation i sin
traningsrutin, om den skulle berika deras trdning, samt om det fanns ndgon funktion som
saknades eller var overflodig. Resultatet for anvandbarhetstesterna dterfinns under avsnitt 4.4
Utvérdering av prototyp.
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4.3 Fran analoga skisser till digital prototyp

I detta avsnitt presenteras utvecklingsprocessen fran de tidiga wireframes till den slutliga
prototypen, inklusive fargval och prioriteringar som gjorts langs véigen.

4.3.1 Wireframes

Enkla skisserade wireframes definierades och utvecklades genom en iterativ process i Figma.
Ett exempel pa denna iterativa process syns pa sidan for tréningsinstéllningar, dér anvéindaren
stdller in sin tréning, se figur 4.2. Till exempel inkluderades "Senaste trianing" i efterfoljande
iterationer for att erbjuda en snabb genvdg for anvidndare som ofta utféor samma traning.
Dessutom genomfordes ytterligare en iteration for att ge anvindare feedback efter val av vapen,
méltavla och program, tillsammans med inkludering av en starttid, vilket underléttar
instéllningen for nér den portabla skjutbanan ska starta. Se bilaga 5 for samtliga slutgiltiga

wireframes.
= Traning med bana (0\ = Stallin traning 8 = Traningsinstallningar R
Senaste tréning Senaste traning
Luftpistol = Diabol4,5mm  10-ringadtavla 10m
Luftgevar | Diabolo4,5 mm
Valj vapen 10-ringad tavla | 10m
Stalinny tréning Stillastdende 205
Valjvapen
Vilj maltavia Stéllin ny traning
Valj maltavia Vilj vapen Luftgevir
vilj avstand Valj rérelse Valj maltavia 10-ringad, 10m
Valj program Springande alg 5m/s
Valj rorelse
Stallin ny starttid
20s 30s 40s
Borja skjuta 50s 60s 20-60s
Borja skjuta
Starta traning
< Byt till trdning utan bana < Byt till tréning utan bana

< Byttilltrdning utan bana

Figur 4.2. Iterationer av wireframes pa sidan for traningsinstdllningar.

4.3.2 Prototyp

Efter att wireframes och anvindarprofiler hade skapats, gick utvecklingen vidare till att
omvandla dem till en prototyp som inkluderar form, farg, text, bilder och symboler. I detta
avsnitt presenteras prototypens huvudsidor dar de huvudsakliga funktionerna dr representerade,
vilka dr de sidor som senare utvérderats i anvdndbarhetstesterna. Prototypen i sin helhet
kommer att presenteras i detalj i kapitel 5 Slutkoncept — ’Sikta” nedan.
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Inledningsvis skapades ett bibliotek med standardkomponenter med knappar, textrutor och
andra element for att enkelt kunna ateranvidnda dessa pd olika stéillen i granssnittet utan att
behova och for att sikerstilla att dimensionerna dr desamma pé alla stillen. Genom anvéndning
av standardkomponenter kan ocksa justeringar enkelt och effektivts goras i efterhand eftersom
de dndringar som gors i standardkomponenten tillimpas pé alla stillen i grinssnittet som
komponenten anvinds.

Vid valet av firg skapades tva inspirationboards, se bilaga 6, en inriktad pa jakt och en for
sportskytte, med bilder som representerar de olika anvindarna och miljén de utdvar sin sport i.
Baserat pé dessa skapades flera fargpaletter for de tva anvéndargrupperna. Dessa fargpalletter
applicerades sedan pd sidan for traningsinstdllningar for att mojliggora jamforelse av fargerna
1 deras kontext. Trots manga fargvariationer fran gront till orange, var det slutliga valet mellan
gult och orange dé dessa gav ett sportigt uttryck. Slutligen valdes den orangea fargen eftersom
den ofta forekommer inom jakt som en signalfdrg och ocksa fanns med pa fargpaletterna for
sportskyttar. Dessutom aterfinns fdrgen inom Invencons grafiska profil vilket ocksé gor att
applikationen fér en tydlig koppling till foretaget som den utvecklas for. Bakgrundsfiargen
valdes som en mork grabla nyans, baserat pa det faktum att bla dr en komplementfarg till
orange, vilket ger en tydlig kontrast enligt principen om visual clarity, se avsnitt 2.3 Usability
for forklaring av Jordans designprinciper. For att upprétthalla consistency genom grinssnittet
gjordes alla interaktiva element orangea, medan 9vrig text och komponenter holls vit eller svart.
I grénssnittet finns primért fyra férger; orange, vit och en mork grablda farg, samt en ljusare
nyans av denna, se figur 4.3 nedan for specifika farger och tillhdrande fargkoder enligt
fargsystemet HEX. Valet av att anvinda sé pass fa farger grundade sig i consideration of user
resources, da det utifrdn anvindarprofilerna ansdgs det vésentlig att inte Overvéldiga
anvindaren med for mycket farger eller funktioner eftersom forvirring kan uppsta. Detta var en
central del i utvecklingen av prototypen, att ta fram ett avskalat, enkelt och tydligt grinssnitt,
som samtidigt kan ge ett mervérde for anvéndaren i form av teknik och funktionalitet.

Knappar Bakgrund Rutor
#FF8F4F #131314 #27272B

Figur 4.3. Fdrger och firkoder som anvinds i grdnssnittet.

Grénssnittet dr anpassat for mobilenheter och baserat pé testning valdes en rubrikstorlek pa 20,
en standardknappstorlek pa 18 pixlar och en sekundir textstorlek pa 12—16 pixlar. Tva olika
typsnitt anvénds i grinssnittet; Bakbak One for rubriker och standardknappar for att géra dem
mer framtrddande, medan Assistant Regular anvinds for all sekundér text.
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I utvecklandet av prototypen efterstrévades att alla funktioner i kravbilden skulle representeras.
Dessa grupperades under de fyra huvudkategorierna: starta ny tréning, historik, statistik och
nétverk, vilkas priméra grinssnitt presenteras i figur 4.4a-d nedan. Detta gjordes med hinsyn
tagen till prioritation of functionality and information, for att ge en lattoverskadlig bild 6ver
funktionaliteten. For att enkelt navigera mellan de olika huvudsidorna har grianssnittet utformats
med en huvudmeny, se figur 4.5a, som nés via de tre strecken i det dvre véinstra hornet. Under
menyn kan anvéndaren ocksd navigera till sin profilsida. Grénssnittet anpassades for bade
trining med och utan den portabla skjutbanan, vilka stéller olika krav pa grénssnittet, till
exempel att den portabla skjutbanan behdver kunna startas och stoppas i applikationen.
Dessutom har prototypen utrustats med olika typer av méltavlor, se figur 4.5b och figur 4.5c,
for att representera bade precisionsskytte och jaktskytte.

Traningsinstaliningar — 2 Min utveckling : Mitt natverk

8,8 9,5 Senaste 12 minaderna z Linda Larsson

5 [ 9,5 : @

P — 7 A 9,2
Valj vapen ' "

- 8,8 9,4

valj maltavia

} g Kasgoran Andersson
oo P > | B o Moo
valj gren e L |
TRE —— I } 10 m Luftgevar N

Eftermiddagstraning

6 8,7

Jakttrining

5

Morgontraning

Tréning idag
Eftermiddagstraning

80m Gevii |2 serier

7 N
2 8 93 % 9,0

7,0 75

8;

d‘ 871 ML 27

Medelradie
Maximal spridning

Figur 4.5a-c. a: Huvudmeny, b: Grafisk presentation av maltavla for presicsionsskytte, c: Grafisk presentation av maltavla
for jaktskytte.
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Med error prevention and recovery i éatanke gar det enkelt att byta mellan de olika
traningsinstdllningssidorna, med eller utan den portabla skjutbanan, genom att klicka pa texten
lings ner pad sidan, eller i menyn i det Ovre vénstra hornet, se figur 4.4a ovan. Denna
designprincip implementerades ocksé vid avslutning av en trining, vilket har utformats att ske
1 tva steg for att minska risken for anvéndarfel, da avslutningsrutan erbjuder bade mojlighet att
avsluta traningen eller att &ngra avslutandet for att fortsétta trina, se figur 4.6 nedan.

Vill du avsluta traning?

Figur 4.6. Pop-up ruta for att bekrdfta avslutande av trdning.

I grinssnittet ges anvéndaren feedback pa olika sitt. Nér anvindaren till exempel ska vélja
vilket vapen den kommer anvidnda, markeras det alternativ som valts med en orange ram som
aterkoppling for att anvéndaren enkelt ska se vilket alternativ som valts, se figur 4.7a nedan.
Nér anvéndaren gjort sitt val anges det valda alternativet pd sidan for trdningsinstdllningar for
att tydligt visa for anvdndaren vilka instéllningar som gjorts, se figur 4.7b.

Mina gevar Stallin ny traning

Hagelgevar Vélj vapen

Luftgevar Valj maltavia

Algstudsare Vilj gren

Figur 4.7a-b. a: Markerat vapen presenteras med en orange ram, b: Valt vapen anges i instdllningarna.

4.4 Utvirdering av prototyp med anvandbarhetstester

Efter att ha framstillt en prototyp som vil representerar ett slutgiltigt grinssnitt var det
nddvindigt att utvirdera dess prestanda och anvéndbarhet, samt funktionernas relevans for
skyttarna for att sdkerstilla att prototypen uppfyller projektets mél och den framtagna
kravbilden pé ett effektivt sitt. Med undantag for ett fatal felprogrammeringar fungerade
prototypen utmirkt i testerna dér testpersonerna kunde erbjudas en verklighetstrogen
anvandarupplevelse.

4.4.1 Scenario 1 — Starta ny traning

Testpersonernas fOrsta uppgift, att starta en ny trdning, se avsnitt 4.2.3.1 Testprotokoll, 16ste
samtliga deltagare relativt snabbt och de uttryckte att det var enkelt att forstd vart de skulle
klicka for att stélla in trdningsinstillningarna. En av testpersonerna fastnade dock 1 steget fran
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att hen valt vapen till att ta sig tillbaka till traningsinstédllningar d& detta i prototypen gjordes i
tvd steg genom att forst vdlja ett vapen och sedan klicka pa en pil i hogra hornet. Samma
tillvigagéngssitt fanns ocksé pa steget att vilja grenen Viltmal 80 m — dlg”, dér inga problem
uppstod vilket tyder pd bra learnability. En annan testperson, som har goda kunskaper om
design av grinssnitt, uttryckte ocksa viss forvirring kring detta moment di hen forst och framst
forviantade sig vid valet av de tre instdllningarna, vapen, maltavla och skjutgren, skulle det
alternativ som klickats pd forst markeras och att valet sedan skulle behdva bekriftas for att
komma vidare. Vid detta testtillfille var prototypen programmerad sa att alternativet valdes
direkt vid forsta klicket ndr anvéndaren valde vapen och maltavla, men vid val av skjutgren
kravdes det att anvéindaren bekriftade valet genom att klicka pa pilen uppe i hogra hornet, vilket
ar nagot som tyder pé brist i consistency 1 granssnittet. Under samma test uttrycktes ocksa
ytterligare forvirring kring denna pil som fanns i det hogra hornet. Denna testperson hade
forvantat sig att man fOrflyttades till nista valmgjlighet vid klick péd denna, alltsd om
anvéindaren stdr i valet for vapen och klickar pa pilen s var forviantningen att anvandaren skulle
komma direkt till valet av maltavla. En annan sak denna testperson pépekade var att bada
knappféargerna i pop-up rutan for att avsluta traningen, se figur 4.6 ovan, har ett negativt uttryck,
vilket skapade forvirring kring vilken knapp som var nekande och vilken som var jakande.

4.4.2 Scenario 2 - Historik

Den andra uppgiften, som innebar att utforska historiken, resulterade i blandade resultat. En
testperson gick forst in pd ”Min statistik” 1 stdllet for ”Min historik”, dock kommenterade
personen direkt efter att "om jag hade gjort det igen hade jag hittat direkt”. 1 granssnittet for
historiken uppskattades det att trdningsresultaten var sammanfattade vid forsta anblick, men att
anvindaren kunde klicka sig in pd respektive tréaningstillfdlle om denne vill f4 mer detaljerad
information. Daremot uttrycktes avsaknad av grafisk presentation som visade vilken maltavla
anvindaren skjutit pa och som presenterade ett genomsnittligt resultat, liknande som det gors i
flodet pa nétverkssidan, dér trdningskamraters resultat visas grafiskt. En av testpersonerna
uttryckte ocksa att det var pa grinsen till for mycket information som presenterades samtidigt
trots att den var sammanfattad pa forsta sidan. Personen foreslog att det eventuellt skulle vara
mer Overskddligt om endast den senaste trdningen visades pé hela fOrstasidan och att
anvindaren sedan kunde skrolla for att f& upp de andra tréningstillfallena. 1 ett annat
anvindbarhetstest, med en person som utdvar jakt, uttalades ocksé dnskemél om att information
om hur ménga godkénda serier som skjutits skulle presenteras i sammanfattningen for en
trdning som utforts pa en dlgbana, d& detta 4r information som en jégare &r mest intresserade
av. Ytterligare aterkoppling som uppkom i samband med historiksidan var under den mer
detaljerade historiken som visas nédr anvindaren klickar in pa ett specifikt traningstillfdlle, se
figur 4.5b-c ovan. Hir fanns en avsaknad av podngskalan péd de grafiska presentationerna av
méltavlan, och det uttrycktes en viss oro Over ldsbarheten av de sma siffrorna i
traffmarkeringarna pad maltavlan som indikerar vilket skott som &r vilket. For en person med
samre syn skulle den lilla storleken pa dessa troligtvis bli problematisk att avldsa. Nagot annat
som papekades var att det inte anges nagon enhet vid pilarna som anger den genomsnittliga
avvikelsen fran mitten, utan att endast siffror presenteras.
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4.4.3 Scenario 3 — Utveckling/statistik

I det tredje scenariot ombads testpersonerna att hitta statistiken dver det senast aret, vilket
samtliga 16ste pa forsta forsoket, “’jag ldrde mig att det dr under menyn — hittade utan problem”.
Testpersonerna hade 1 den tidigare uppgiften redan hittat menyn med de olika
huvudfunktionerna och lért sig att de kunde ta sig via den direkt till statistiksidan, vilket tyder
pa god learnability. Vil inne pa statistiksidan uppstod for en testperson viss forvirring kring
funktionen dér anvindaren kan bldddra bakat i tiden for att se statistik over tidigare veckor,
ménader eller ir. Inledningsvis var det forvirrande att de tre indikationsprickarna som visar att
det finns fler sidor flyttade sig fran hoger till vinster d& det vanligtvis, i andra grinssnitt, ar
tviart om. Denna forvirring uppstod eftersom personen till en bdrjan inte forstod att man
bldddrade bakat i tiden, vilket var anledningen till prickarnas utformning. Detta &r dock nigot
som likt andra funktioner kan vara enklare att genomfora en andra gang. For en annan
testperson, vid interaktion med samma funktion, uttrycktes visst missnoje kring att det endast
gick att klicka och inte att svepa mellan olika veckor, manader eller ar, vilket anvéndaren
forviantade sig kunna gora. Detta dr dock en begransning i funktionaliteten i Figma, och ar alltsa
inte mdjligt att applicera pé prototypen men en funktion som den faktiska produkten forvéntas
ha. I samband med utvérderingen och intervjun med den jaktintresserade kontakten fran
Invencon framkom 6nskemal om att applikationen bor vara mer “aktiv”’ genom att regelbundet
skicka notiser och meddelanden med tips pd forbéttringar och annan dterkoppling till skytten
som kan bidra till ett forbéttrat skytte och framgéngsrik utveckling, testpersonen uttrycker sig
s& hir “man vill inte ga in pa en déd sida med massa text och ldsa sig fram till tendenser och
saker som skulle kunna fordndras”. Dessutom uttrycktes en dnskan om mer generella tips och
ovningar som kan vara till hjélp for att precisera och utveckla sitt skytte.

4.4.4 Scenario 4 - Natverk

Den sista uppgiften hade som mal att leta upp skyttekamraten Kalle Karlsson 1 anvéndarens
nédrverk. Denna uppgift var for deltagarna inte heller nagra problem att 16sa, utan 16stes effektivt
av samtliga testpersoner. Under ett av testerna uppkom ett dnskemaél, vilket var en funktion for
att utfora jaimforelser mellan anvindare, “jag skulle gdrna vilja ha en jimfora-knapp om tvd
personer var pd samma skjutbana vid samma tillfille”. Annan feedback som uppkom under
nétverkssidan var att ikonen for att ldgga till nya kontakter &r véldigt lik profilikonen som tar
anvéndaren till sin profilsida och som finns pa dvriga sidor i applikationen. Ikonen for att lagga
till kontakter d&r samma ikon som for profilen men att ett litet plustecken har lagts till. Att
placeringen dr den samma och att ikonerna dr sé lika kan skapa forvirring kring knapparnas
funktioner och bestrida anvéndarens forvéantningar.

4.4.5 Intervjuer 1 samband med anvédndbarhetstest

Som avslut pd anvédndartestet fick testpersonerna besvara ett antal fragor gillande navigering,
information, funktionalitet, utseende samt forbéttringspotential. Nér testpersonerna fick frdgan
om deras forsta intryck av applikationen gavs svar som “ldttorienterad’ och "positivt, gillar att
den dr avskalad och det dr tydligt var man kollar pa”. Detta visade sig dven nir personerna
fragades hur enkelt det var att navigera till malen i scenarierna, vilket pa en skala 1-5 1
genomsnitt uttrycktes som 4,6. En person uttryckte sig s& hir om applikationens hantering
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»Jdtteldtt att hitta, kunde gora samtidigt som man ldser”. Testpersonerna ombads ocksé svara
pa om de upplevde att applikationens funktionalitet fungerade som forvintat, vilket samtliga
testpersoner var enade om att de gjorde, med undantag for enstaka funktioner som nimnts ovan,
vilket gav svar som ’ja, men hade velat kunna swipa mellan daren i statistiken, inte bara klicka
pd pilarna” och ja, men lite forvirrande ndr valen av instdllningarna inte beter sig pd samma
satt”.

Under intervjuerna stélldes dven frdgor som berdrde applikationens informationsinnehéll och
visuellt uttryck, vilket inkluderade hur resultaten och datan presenterades for anvindaren.
Denna del av intervjuerna gav en variation i svar, dir en person menade pa att historiken var
lite 6vervéldigande, som nimndes ovan, medan andra kommenterade att det var ”Bra och lagom
mdngd information, ldtt att fa en overblick”. Dessa motstridigheter kan bero péd personliga
preferenser, men virt att ha i dtanke &r att personen bakom det forsta uttrycket inte utdvar skytte
och ddrmed kan bli 6vervéldigad av den okénda skjutdatan, medan den andre personen var en
erfaren skytt med 38 ars erfarenhet, som snabbt kunde avldsa den information som
presenterades. En annan testperson ndmnde att det hade varit bra att sjdlv kunna dopa sin trdning
for att enklare kunna sérskilja sina trdningspass 1 historiken. Vid tiden for testet var prototypen
utformad sd att trdningarna doptes automatiskt och utefter vilken tidpunkt pa dagen traningen
utfordes, till exempel “eftermiddagstraning”. Testanvdndarnas kdnsla av grénssnittet, gidllande
farg, form och text, samt om det kidndes som en app for skjuttrining var ocksd niagot som
efterfragades. Utifran testpersonernas svar kan den allmédnna kénslan av applikationens
utseende sammanfattas som enkelt pa ett positivt sétt, och att det uppfattas som en applikation
for traning. Nigra av testpersonernas uttryck presenteras i citaten nedan.

”Modern kinsla, kinns som en nyutvecklad app. Snygg och minimalistisk, kinns genomtdnkt
med avskalat utseende gdllande fdrger vilket ocksd gor att den kdnns palitlig och man kan lita
pd att knappar och interaktioner kommer fungera som man dr van vid.”

”Ja men det tycker jag dndd, ingen onddig information, visuellt tydlig och inget onédigt krafs.”

”Det var ldttoverskadligt och ldtt att forstd var man skulle trycka, jag gillar att det dr sddana
kontraster, lditt att se och ldsa. Var jdttetydlig och bra men kindes kanske lite trdkig pa
forstasidan, ddr man valde vilken trining, jag hade kanske velat ha en dlg i bakgrunden eller
ndgot sadant sd det héinder nagot mer”

De testpersoner med erfarenhet av skytte tillfrigades dven om applikationens faktiska
funktioner, utdver funktionaliteten i grénssnittet, for att bedoma om dessa motsvarade deras
behov och forvantningar pé ett triningsverktyg for skytte. Genom att stélla fragor med detta
fokus kunde det faststdllas om de fann applikationens funktioner intressanta och anvindbara.
Dessutom efterfragades om testpersonerna sjdlva kunde ténka sig att integrera applikationen i
sin vanliga trdning och om de ansdg att den kunde berika deras trdningsupplevelse och
utvecklingsmojligheter. Dessa frdgor genererade svar enligt nedan.
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”Denna appen hade varit bra ndr jag skjuter in béssor genom dren sd jag vet vad jag gjorde
forra dret, och om jag skjuter i olika lutningar eller sd hade varit bra att kunna ha allt pa ett
och samma stdlle”

“Aven for mig som inte skjuter sd ofta hade appen varit anvindbar. Det kan vara roligt att
spara sina skott man skjuter om somrarna sd att man kan se om man blir bdttre. Mycket enklare
att spara sina resultat i en app i stdillet for att man skall behova leta upp de gamla
pappersmaltavlorna och inte komma. Thag om det var jag eller polaren som skét.”

“Absolut, om man i appen ser upprepade tendenser sd borjar man fundera pd anledningen, om
det dar siktet eller dalig styrka i ena handen eller att man har en sned uppstdllning eller annat.
Med appen och om den skulle kunna ge tips pd orsaker och forbdttringar skulle man enklare
se och upptdcka vad man behover korrigera.”

?Indirekt ja, eftersom jag samlar all information pd ett stille sa blir det enklare att utvirdera
dan om man skulle skriva ner i ndgon bok eller spara maltavior”

Vid utvidrderingen och intervjun med kontaktpersonen pa samarbetsforetaget framkom
dessutom ett antal idéer pd utvecklingsmojligheter och andra funktioner som skulle vara av
intresse 1 applikationen. Detta inkluderade framfor allt mer tévlingsorienterade funktioner sa
som rankinglistor bland sina vdnner men ocksa i storre perspektiv som for hela landet. Det
uttrycktes ett tydligt intresse for att kunna jamfora sig och tévla mot andra skyttar och jégare
inom olika aspekter, s& som genomsnittlig traffpoing och traningsfrekvens. En annan idé som
tridde fram var att implementera tivlingsfunktioner med ett mer underhéllande syfte, till
exempel att den portabla skjutbanan kan monteras hemma i trddgarden under en fodelsedagsfest
for att utfora roliga tivlingar med gasterna. Dessutom fanns intresse for ett mer omfattande
ndtverk ddr anvdndare ocksd kan kontakta varandra i applikationen for att ge tips och
uppmuntran.

Sammanfattningsvis kan det utifrdn anvéndartesterna av prototypen konstateras att
applikationen i huvudsak uppfyller anvdndarnas forvantningar och erbjuder en relevant och
anvindbar upplevelse, dven om vissa justeringar i grénssnittet kan utféras och
utvecklingspotential finns for ytterligare prestanda och funktionalitet. Testpersonernas
aterkoppling har genererat insikter som ar ytterst vérdefulla for vidareutveckling av
applikationen och stravan efter att erbjuda anvéndarna skyttetraning pé ett effektivt, intuitivt
och roligt sitt.

4.5 Forandringar 1 prototypen efter utvardering

Manga av de forbattringsforslag som framkommit i samband med anvidndbarhetstesterna valdes
att tillampas direkt darefter genom att skapa en uppdaterad version av prototypen. Detta
inkluderade framfor allt mindre korrigeringar som enkelt kunde appliceras pa prototypen,
medan andra mer omfattande funktioner och &ndringar valdes att endast dokumenteras for
eventuell framtida vidareutveckling. I detta avsnitt visas figurer av korrigeringar av enstaka

36



komponenter, medan andra mer sidomfattande forandringar kan aterfinnas i ndstkommande
kapitel, kapitel 5 Slutkonceptet - Sikta”, dar konceptet beskrivs detaljerat och i sin helhet.

4.5.1 Konsekvent utforande vid val av skjutinstillningar

For att fullfolja Jordans riktlinje om consistency atgérdades bristandet pa konsekvensen i valet
av trdningsinstillningar genom att dndra utforandet sa att alternativet véljs direkt vid det forsta
klicket, vid val av alla tre skjutinstillningar, och att pilen uppe i det hogra hornet tas bort helt
och hallet for att minimera fOrvirring. Eftersom anvédndaren efter denna fOréndring inte
bekriftar sitt val med ett extra klick valdes ocksa att behélla den orangea pilen i rutan for de tre
valen, se figur 4.4a i avsnitt 4.2.2 ovan, dven efter att ett alternativ har valts. Detta for att
tydligare visa for anvindaren att det gar att klicka sig in igen och vilja ett annat alternativ om
anviandaren skulle ha rékat klicka fel. Dessutom lades ett kryss till uppe i1 vénstra hornet pa
sidorna dér valet gors for att anvdndaren skall kunna kryssa ner sidan om anvéndaren hamnat
dér av misstag och inte vill dndra sitt val.

4.5.2 Fortydligande av farg vid bekrédftande av “avsluta traning”

En annan dterkoppling frin testerna som tagits i beaktning och fordndrats i den uppdaterade
prototypen dr fargerna pa knapparna i pop-up rutan som ber anvidndaren bekréfta att den vill
avsluta sin trining. Vid testtillfdllet var den ena knappen orange och den andra rod, se figur
4.8a, vilka bade upplevdes som negativa farger och dirfor ocksd gav ett uttryck om att bada
alternativen var nekande. For gora valet tydligare for anvidndaren valdes den orangea, jakande,
knappen att dndras till en grd knapp med orange kantlinje, se figur 4.8b, medan den roda,
nekande, knappen valdes att behallas rod eftersom rott vanligtvis forknippas med ett avbytande
eller nekande kommando.

Vill du avsluta traning? Vill du avsluta traning?

n

Figur 4.8a-b. a: Tidigare utseende av pop-up ruta, b: Uppdaterat utseende av pop-up ruta.

4.5.3 Tillagg av grafisk presentation av maltavla och anpassad information

for olika traningstyper
Vad giller utformningen av historiksidan uttrycktes forbittringspotential géllande
presentationen av sammanstdllt resultat och mdngden information som visades samtidigt. I den
sammanstéllda presentationen av de olika traningstillfdllena uttrycktes en specifik avsaknad av
grafiskt material som presenterade vilken maltavla som anvints vid traningstillfillet och en
markering pd denna som indikerar ett genomsnittligt resultat fran det specifika traningstillféllet.
Ett granssnitt med denna utformning fanns redan under nétverkssidan i nyhetsflodet dér
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triningskamraters resultat publicerades for varandra pa ett 6verskadligt och tydligt sétt, se figur
4.4d 1 avsnitt 4.2.2 ovan. Detta var diarfor ndgot som efter utvirderingen fordndrades pa
historiksidan, dér en grafisk presentation av méltavlan med genomsnittlig traffpunkt lades till.
Dessutom éndrades den information som visas pa sammanfattningen for en traning som utforts
med dlgbana, dir ”Genomsnittlig traff” och "Bésta traff” byttes ut mot "Godkinda serier” och
”Baésta serie”, 1 enlighet med onskemaélet frdn en testperson som utdvar jakt. Tilldgget av en
grafisk sammanfattning forvéntas bidra till fortydligande av skjutresultatet fran respektive
traningstillfille och underlétta for anvandaren att snabbt bilda sig en uppfattning av vilken typ
av trining som utfirdades och hur det gick. Dessutom kommer denna integrering av grafisk
resultatvisning forhoppningsvis dven bidra till att historiksidan far ett mindre dvervildigande
intryck, vilket uttrycktes av en annan testperson. I figur 4.9a till vénster visas det tidigare
granssnittet for ett sammanfattat traningstillfélle i historiken och i figur 4.9b till hdger syns det
omarbetade utseendet.

Save skjutbana
Tisdag 12 mars 2024

Eftermiddagstréaning 80 mKlass 1

Tisdag 7 mars 2024 N —

4 88 | 9,4 2 | 12 | 51

Skjutna serier Genomsnittlig traff Bésta traff Skjutna serier Godkénda serier Basta trafftavla

Figur 4.9a-b. a: Tidigare utseende av ett sammanfattat traningstillfille i historiken, b: Uppdaterat utseende av ett
sammanfattat traningstillfille i historiken.

4.5.4 Tillagg av poangskala och zoom-funktion 1 historik

Under historiksidan framkom dessutom viss forbéttringspotential géllande den mer detaljerade
presentationen av ett trdningstillfille, dar maltavlan och skjutresultatet visas i storbild for varje
serie som skjutits under traningstillféllet, se figur 4.5b-c i avsnitt 4.2.2 ovan. De Onskade
fordndringarna som Overfordes fran testerna och implementerades pd den uppdaterade
prototypen var angivelsen av podngskalan i den grafiska presentationen av méltavlorna, samt
problematiken med att siffrorna i triffmarkeringarna var svéra att 1asa i och med sin lilla storlek.
For att 16sa problematiken med textstorleken ar tanken att implementera en funktionalitet som
tillater anvindaren att zooma in pa méltavlan for att tydligare kunna ldsa av maltavlan och sina
traffar, denna funktionalitet dr dock inte tillgéinglig i Figma och kan darfor i nuldget endast vara
en vision for den framtida faktiska produkten. Anledningen till att prickarna och texten inte
gors storre for battre lasbarhet dr for att detta forstdr precisionen pa presentationen av
traffpunkten. En annan aterkoppling som gavs av en testperson som inte har ndgon erfarenhet
av skytte var att det inte anges nagon enhet vid pilarna som anger den genomsnittliga avvikelsen
frdn mitten. Detta dr en aspekt som inte har fordndrats i den uppdaterade prototypen da detta
inte verkar vara nadgot som kravs for forstaelsen for en erfaren skytt nir dessa har tillfragats,
och dirfor inte anses nodvandigt att ldgga till.
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4.5.5 Rubrikbyte pd ”Min statistik”

En annan forvirring som uppstod i samband med sokandet efter historiksidan var att en
testperson gick in pa statistik i stillet for historik. For att atgérda detta och eliminera risken for
forvaxling och forvirring omformulerades rubriken ”Min statistik™ till ”Min utveckling” 1
menyn.

4.5.6 Justering av ikoner

Aven pé niitverkssidan utfordes en liten forindring, dir ikonen for att ligga till nya kontakter
uppdaterades. Detta eftersom det under ett anvindbarhetstest uttrycktes att den tidigare ikonen
var mycket lik den befintliga profilikonen, vilket dirfor utgjorde en risk att dessa tva kunde
skapa forvirring for anvindaren da de har olika funktionalitet. Ikonen for att lagga till kontakter
uppdaterades genom att gora plustecknet storre och profilikonen mindre, vilket sérskiljer de
tidigare liknande ikonerna mer fran varandra, samtidigt som det nya utseendet tydligare
indikerar knappens funktionalitet. I figur 4.10a till vinster syns den gamla ikonen och till hoger
i figur 4.10b presenteras det uppdaterade utseendet. Ikonen for att skapa ny grupp justerades
ocksa fran att vara samma som den for att lagga till kontakter, till en med flera illustrerade
personer, for att forbygga forvirring mellan de tvé olika funktionaliteterna, se figur 4.10c.

& | T ‘h{%

Figur 4.10a-c. a: Tidigare ikon for att ldgga till kontakter, b: Uppdaterad ikon for att ldgga till kontakter. c: Uppdaterad

ikon for att skapa grupp.

4.5.7 Implementering av manuell namngivning av triningspass

Under en av intervjuerna i samband med ett anvidndbarhetstest uppkom ett 6dnskemal om att
kunna namnge sina traningar for att enklare kunna hitta en specifik tréning eller enklare fa en
uppfattning om vilken trdning som ar vilken i historiken. Detta var ocksa nadgot som valdes att
uppdatera i prototypen efter utvirderingen. I Figma finns dock ingen kind funktion som gor att
anvindaren kan skriva in valfri text nédr prototypen kors, vilket &r tanken med den riktiga
funktionaliteten dédr anvéndaren kan namnge sin traning i samband med att trdningen avslutas.
I stéllet simulerades denna funktion genom att i historiken dopa om traningarnas titlar till
namnet pé skjutbanan som anvéndaren trénat pa eller andra rubriker som ar mer relevanta, och
som berdttar mer om traningstillféllet &n i1 den tidigare prototypen da trdningarna automatiskt
doptes till “morgontrianing”, eftermiddagstrining” eller “kvéllstrdning” beroende pd nér
traningen utfordes.

4.5.8 Tillagg av separat val av ammunition

I samband med uppdateringen av prototypen uppticktes ocksé att valet av ammunition vid
instéllning av sitt traningspass var dolt placerat under samma sida som valet av vapen, vilket
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gjorde det latt for anvindaren att missa att denna tréningsinstillning var tillgédnglig. Detta
atgdrdades genom att gora valet av ammunition till en separat instdllning och ldgga till en egen
ruta for denna, pad samma sitt som val av vapen, maltavla och skjutgren har en egen ruta. Se
den tidigare utformningen i den vénstra figuren, figur 4.11a nedan, och det uppdaterade
utseendet i figur 4.11b till hoger.

Stallin ny traning

Stallin ny traning \EURET-E

VEURET-E)
Valj ammunition

Valj maltavla

Valj maltavia

Valj gren
Valj gren

Figur 4.11a-b. a: Tidigare grdnssnitt for val av traningsinstdllningar, b: Uppdaterat grinssnitt for
val av traningsinstdllningar.

4.5.9 Aspekter som betraktas som vidareutveckling

De flesta av de forslag pd fordndringar som uppkommit i anvindbarhetstesterna har tagits i
beaktning och 4tgirdats enligt ovan, men det finns ocksd nagra aspekter som valts att inte
dndrats i den uppdaterade prototypen. Detta beror pa att dessa har en storre omfattning och
skulle krdva storre omarbete av prototypen dn att endast lagga till, ta bort eller finjustera
befintliga funktionerna pa liknande sétt som fordndringarna ovan var majliga att tgérda. Dessa
funktioner har i stillet valts att betraktas som utvecklingspotential for eventuellt fortsatt arbete,
och innefattar 6nskemalet om mer tivlingsinriktade funktioner och en mer aktiv applikation
som regelbundet ger anvindaren notiser om tips och mdjliga fordndringar, en mer utvecklad
niatverkssidan dar anvidndare kan ta kontakt och skicka meddelanden till varandra, samt
funktioner for att enkelt och tydligt kunna jamfora olika tréningspass med varandra eller kunna
jdmfora sina resultat med en annan anvindare.

4.5.10 Besvarande av andra frigestéllningen

Anviandbarhetstesterna verifierade och visade pa att grinssnittet var enkelt att interagera med,
med undantag for vissa forbattringsmdjligheter vilka har tagits i beaktning och atgérdats.
Diarmed har dven den andra fragestéllningen, “Hur skall applikationens funktionalitet utformas
och placeras for att erbjuda enkel interaktion bidde vid anvindning tillsammans med den
portabla skjutbanan och vid trdning pd andra skjutbanor?” undersokts och uppfyllts i den
utstrdckning som varit mdjligt pa grund av begriansningar i Figma, samt i funktionaliteten for
den fysiska portabla skjutbanan.
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5. Slutkonceptet — ”’Sikta”

Det slutgiltiga konceptet, ’Sikta”, dr en applikation designad for skyttar som vill spara sina
traningssessioner eller tréna pd den kompatibla portabla skjutbanan. ”Sikta” skapar ett vérde
for anvdndaren genom att erbjuda en plattform for dokumentation av tréning och for att kunna
folja utvecklingen av skjutfardigheten Over tid. Genom att kunna reflektera over tidigare
sessioner och analysera sina resultat i applikationen kan skyttar och jdgare identifiera styrkor
och svagheter, och pa sé sitt effektivisera traningen for att uppné sina mal. En av ”’Siktas” mest
unika funktioner dr mojligheten att trdna pd den kompatibla portabla skjutbanan. Denna
funktion gor det mojligt for skyttar att trdna och forbéttra sina fardigheter i princip nér som
helst och var som helst, vilket dr fordelaktigt for dem som inte har nérhet eller tillgdng till en
traditionell skjutbana. Med Sikta” blir skyttetrdning strukturerad, effektiv och léttillgdnglig for
alla skyttar.

Konceptet bygger pa de funktioner som faststillts i kravbilden utifrdn anvéndarnas 6nskemal
och funktionaliteten hos befintliga digitala verktyg. Sikta” uppfyller alla bas och
prestandakrav som definierats, som exempelvis mandvrera portabel skjutbana, méltavelanalys
och poidngvisning samt skjutdagbok. Utdver detta uppfyller den &ven bland annat
overraskningskravet att kunna spdra sin utveckling och for att goéra applikationen
lattoverskadlig grupperades de olika funktionerna ihop under fyra huvudfunktioner som
inkluderar de mest visentliga, vilka &r att starta en ny tréning, historik, natverk och utveckling.

5.1 Presentation av de olika sidorna 1 applikationen

Detta avsnitt ger en detaljerad presentation av applikationens olika sidor, samt deras utformning
och funktionalitet.

5.1.1 Startsida och huvudmeny

Nér anvindaren gér in 1 applikationen och har loggat in eller registrerat sig pa sitt konto mots
anvéindaren forst av ett val dir anvindaren fér vélja om den vill starta en ny trdning med den
tillhdrande portabla skjutbanan eller en trdning pd en annan skjutbana. Men genom menyn,
ikonen i det 6vre vinstra hornet, kan anvindaren dven att komma &t de andra huvudsidorna
”Min historik”, ”Min utveckling”, ”Mitt nédtverk” och "Min profil”, se figur 5.1a-b, om
anvéindaren har gatt in 1 applikationen av annan anledning &n att starta en ny tréining. Genom
denna meny kan anvindaren enkelt ta sig mellan de olika huvudsidorna med négra f4 klick.

Om anvéndaren vill starta en ny trdning mots den forst av valet om denne vill trdna med den
portabla skjutbanan eller pd en annan skjutbana, se figur 5.1a. Om anvéndaren véljer traning
utan den portabla skjutbanan kommer anvéndaren direkt att skickas till trdningsinstéllningarna.
Om anvéndaren ddremot véljer att anvéinda skjutbanan kommer anvéndaren att omdirigeras till
en konfigureringssida, dir instruktioner for att ansluta en mobil enhet till den portabla
skjutbanan presenteras steg for steg.
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Starta ny traning X

Starta ny traning

Min historik

Min utveckling

Mitt nitvark

Min profil

Tréna med den portabla skjutbanan

1

Figur 5.1a-b. a: Forstasidan for att starta ny trdning. B: Huvudmeny

5.1.2 Tréningsinstillningar

Nér anvdndaren gjort sitt val och kommit till respektive sida for traningsinstéllningar kan
anvéndaren fylla i vilket vapen, ammunition, maltavla samt tréningsgren eller trdningsprogram
som kommer att anvindas, se figur 5.2a-c. Med de grafiska méltavlorna gér det snabbt och
enkelt att vélja vilken typ av maltavla som trdningen kommer utdvas pa, se figur 5.2d. Dessa
instéllningar gor det mojligt for anvandaren att ga tillbaka i historiken och se alla detaljer kring
trdningssessionen. For anvindaren presenteras dven ett val dér samma instillningar som
anvéndes for den senaste trdningen kan véljas, som en genvig for de skyttar som ofta genomfor
samma typ av traning. Lingst ned pa bada traningsinstéllningssidorna finns mdjligheten att
véxla till det andra ldget, antingen trdning med eller utan den portabla skjutbanan.

Traningsinstaliningar Traningsinstaliningar X V] vapen x Valj maltavia

Luftgevar
Vilj vapen Vajj vapen Algstudsare
Valj ammunition Vélj ammunition

Valj maltavia Vvalj maltavia

Valj gren Valj program

Figur 5.2a-d. a: Trdningsinstdllningar utan den portabla skjutbanan. b: Trdningsinstdillningar med den portabla skjutbanan.
c¢: Sida for att vilja vapen — gevdr. d: Sida for att vilja maltavia
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Vid det fjiarde valet, géllande gren eller program, ér det forsta tillfédlle som sidorna skiljer sig &t
beroende pd om anvédndaren dr i trdningsliget for trining med eller utan den portabla
skjutbanan. Om anvédndaren valt att trdna utan den tillhdrande portabla skjutbanan har
anvindaren mgjlighet att vélja gren, dér alternativen &r olika discipliner som finns inom
sportskytte, se figur 5.3a. Detta eftersom skjutbanor ofta dr anpassade for de olika grenarna som
finns och for att anvéndaren littare kunna sérskilja och jamfora triningspass som genomforts
utifran den specifika grenen. Om anvédndaren valt att anvdnda den tillhérande portabla
skjutbanan visas olika program och rorelsemonster som kan kdras for méltavlan, se figur 5.3b.
Anviandaren fir ocksd mdjligheten att vdlja med vilken fordrdjning som skjutbanan ska starta
med, se figur 5.3c. Denna fordréjning gor det mojligt for anvéndaren att i lugn och ro ldgga
ifran sig mobilen och komma i position for att borja skjuta. Det finns dven ett alternativ dér
skjutbanan slumpvis startar inom ett visst tidsspann, vilket dr perfekt for jaktskyttar som vill
ova upp sin kvickhet och sin anpassningsbarhet till situationen.

Valj gren X Valj program

Jaktskytte
Stillastaende
Viltmal 50 m - vildsvin
Gaende 2 m/s
Viltmal 80 m - dlg
Springande alg 5 m/s
Sportskytte
Stillastaende till springande
Luftgevar, 10 m
Stillastdende med vertikal rorelse
Fallmal
Springande med vertikal rérelse
Korthall, 50 m

Faltskytte Korthall, 15 - 100 m

Gevar6,5,300 m

Féltskytte Gevar 6,5, 150 - 600 m Stallin ny starttid

20s
Langhallsskytte - tavla

S0s
Langhallsskytte - Figur

Figur 5.3a-c. a: Sida for att vilja gren inom sportskytte. b: Sida for att vilja skjutprogram for trdining med den portabla
skjutbanan. c: Del av trdningsinstdllningssidan ddr anvindaren stdller in fordrojning, starttiden.

5.1.3 Aktiv trdning med/utan portabel skjutbana

Niér en tridning har pébdrjats, visas de valda trdningsinstdllningarna och det finns mdjlighet att
starta, stoppa eller borja om maéltavlans rorelse, se figur 5.4a. Nér anvidndaren skjutit fardigt sin
serie kan anvéndaren skanna in den beskjutna maltavlan for traffavldsning genom att ta en bild
pa den, se figur 5.4b. Programvaran kan utifrdn den inldsta bilden precist avgora vart pa
maéltavlan skotten triaffat och sedan berdkna en genomsnittlig avvikelse 1 hdjd- och sidled, vilket
kan anvidndas som en végledning for att forbéttra och precisera sitt skytte. Det finns ocksa
mdjlighet att lagga till en anteckning om traningspassets utforande, till exempel yttre faktorer
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som kan péverkat skyttet, om nya tekniker anvénts eller andra eventuella omsténdigheter, se
figur 5.4c. Det gar dessutom att ga tillbaka och korrigera skjutinstdllningarna vid behov.

Traning med portabel skjutbana

10-ringad, 10 m

Skanna maltavia

Anteckna

Andra skjutinstallningar

Figur 5.4a-c. a: Startad trining med den portabla skjutbanan. b: Sida for att skanna in maltavia. c: Sida for att ldgga in
anteckning

5.1.4 Resultatvisning och Min historik

Efter avslutad trining visas en sammanfattning av resultatet for samtliga genomforda serier, dér
traffdata for respektive serie detaljerat presenteras grafiskt, se figur 5.5a. Resultatet sparas
automatiskt och kan senare aterfinnas under trdningshistoriken via menyn och ”Min historik”,
se figur 5.5b. I traningshistoriken ges forst en overblick over alla trdningspass ordnade efter
datum, med sammanfattande information om antalet genomforda serier, genomsnittlig
traffpoidng och bista triaff, samt en grafisk presentation av vilken eller vilka méltavlor som
anvindes. Overst pa sidan visas, for viltmal, en dversikt dver triffstatistik och bésta trifftavla
baserat pa all historik, se figur 5.5b. Om anvindaren bldddrar med pilen visas i stéllet
sammanfattad skjutdata for trining pa en 10-ringad maltavla, se figur 5.5¢c. Det dr ockséd mojligt
att gd in pé varje enskilt traningstillfélle for att fa mer detaljerad information, liknande den som
presenteras i sammanfattningen vid avslutad tridning. Figur 5.5a visar grinssnittet for
sammanfattningen av skytte pd en 10-ringad tavla, om trdningen ddremot utférdes pd en
viltméaltavla presenteras den detaljerade sammanfattningen enligt figur 5.5d.

44



Save skjutbana

Sammanfattning Min historik

50 m Algstudsare |2 serier

Seriel

Oversikt

< 8,8 9,5 >
Senaste

Basta
Sive skjutbana @ traningstillfalle traningstillfalle

Figur 5.5a-d. a: Sammanfattning av skjutsession. b: Huvudsida for trdningshistorik. c: Skjutdata 10-ringad mdltavla. d:
Skjutsession viltmadl.

5.1.5 Min utveckling

Huvudfunktionen ”Min utveckling” gor det mojligt for anvdndaren att enkelt se sin utveckling
over olika tidsspann, veckovis, manadsvis eller arsvis, vilket var ndgot som Onskades av
respondenter i bade intervjuer och enkdtundersdkningen, se figur 5.6a-c. I grinssnittet for “Min
utveckling” kan anvédndaren se grafiska presentationer 6ver hur manga tréningssessioner som

genomforts, genomsnittlig traffpodng, samt genomsnittlig tréffpunkt for olika méltavlor, se
figur 5.7a och 5.7b.

Min utveckling Min utveckling Min utveckling

Senaste 7 dagarna Senaste 4 veckorna

. 82 8,2 9,5

Figur 5.6a-c. a: Min utveckling — veckovis. b: Min utveckling — mdnadsvis. c: Min utveckling — darsvis.
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ttlig tréffpunkt

Figur 5.7a-b. a: Genomsnittlig trdffpunkt — 10-ringad tavla och viltmdl, dlg. b: Genomsnittlig trdffpunkt — viltmdl, vildsvin.

5.1.6 Mitt natverk

I ”Mitt nédtverk” finns tre underkategorier: ”Aktivitet”, ”Grupper” och “Utmaningar”. Under
fliken ”Aktivitet” visas ett flode av anvindarens vinners senaste trdningssessioner. Dessa
presenteras med Overgripande information men det dr ocksa mojligt att klicka in pa varje
session for mer detaljerad information, liknande traningshistoriken, se figur 5.8a. I det hogra
ovre hornet finns en ikon med ett plustecken som leder anvéndaren vidare till en sida dér det
gér att lagga till eller ta bort personer fran sitt nédtverk, se figur 5.8b.

Under “Grupper” syns de grupper som anvdndaren dr med i, se figur 5.8c, dir
gruppmedlemmarnas trdningssessioner presenteras pd samma sétt som under ”Aktivitet”, se
figur 5.8d. Med denna funktion kan exempelvis ett jaktlag skapa en egen grupp med alla
medlemmar for att enkelt kunna se och folja varandras utveckling. Det gor det d&ven mojligt for
jaktledaren att se om alla skdter sin traning och bibehéller en bra tréaffsdkerhet. Om anvéndaren
vill skapa en grupp, anvinds ikonen i det dvre hogra hornet under gruppsidan for att skicka en
inbjudan till en anvéndare att g med i1 gruppen. P4 fliken "Medlemmar” visas de personer som
ar med i gruppen, se figur 5.8e. Har finns ocksa mojlighet att ta bort personer ur gruppen.

Mitt natverk Y ’ Mitt natverk ¢ Radanefors Jaktlag i, y Radanefors Jaktlag  +,

gL Ridanefors Jaktiag N 13
oo

z Linda Larsson
0 m Luftgevas e >
9,2

8,7

@  KasgoranAndersson
0 m Luftgevar >

[

D -
3
£
£

Figur 5.8a-e. a: Mitt niitverk — aktivitet. b: Ldgg till vinner. c: Mitt ndtverk — Grupper. d: Grupper — aktivitet. e: Grupper —
medlemmar.
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Under den tredje kategorin “Utmaningar”, visas ett antal utmaningar som kan utforas
skyttekamrater emellan, bland annat “vem som kan skjuta ndrmst en fyrkant?” och “vem kan
skjuta bdst”, se figur 5.9a. Om anvéndaren gar in pé en av dessa visas reglerna och en mer
detaljerad forklaring av utmaningen, samt ger anvindaren mdjlighet att bjuda in vénner att ga
med i utmaningen, se figur 5.9b-c.

Mitt nétverk Mitt nétverk

Figur 5.9a-c. a: Mitt ndtverk — utmaningar. b: Utmaning — vem kan skjuta ndrmst en fyrkant. c: Utmaning — vem kan skjuta
biist.

5.1.7 Min profil

Under ”Min profil”, som nés visa menyn, kan anvédndaren stdlla in vilken inriktning av skytte
som anvindaren frimst utovar, samt sin uppskattade skicklighetsniva, se figur 5.10. Denna
information delas med andra anvindare under nitverkssidan. Pa profilsidan visas ocksa de
utmarkelser som anvdndaren har erhallit eller &r pd vdg att uppnd, vilket gors genom olika
prestationer. Tva exempel pd utmérkelser kan vara att spara en traningssession eller att ha tranat
fyra gdnger pa en manad. For att enkelt folja progressionen for utmérkelserna fylls dessa i mer
och mer ju nirmare malet anvdndaren kommer. Pa sin profilsida kan anvéndaren dessutom fa
information om trender for sin skyttetrdning och andra trdningsmonster gillande antal
traningspass och genomsnittligt antal skjutna skott per trdningstillfille. Det dr d&ven mojligt att
lagga till profiler egna vapen och den ammunition som vanligtvis anvénds, for att sedan kunna
snabbt vilja detta vapen vid val av traningsinstdllningar. Anvéndaren kan pa ett liknande sétt
ocksa ldgga in sina licenser for att enkelt ha koll pé och fa en notis om nér de behdver fornyas.
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Test Testsson
Skicklig skytt | Jakt

Utmarkelser

Trender

[ULERZT I

Luftgevér | Diabolo 4,5 mm

Algstudsare | 9,3x62 Hammerhead

Mina licenser +

5.10. Profil sida

Sammanfattningsvis erbjuder “Sikta” en helhetslosning for skyttar som stravar efter att
maximera sin trdningseffektivitet och forbéttra sina resultat. Genom att kombinera funktioner
for att spara och dokumentera triningssessioner, med mdjligheten att trdna pa en portabel
skjutbana tilldter ”Sikta” anvéndarna att ta sin traning till nédsta niva.

48



6. Diskussion och slutsats

I diskussionskapitlet utvédrderas det slutgiltiga konceptet, ”Sikta”, med fokus pa hur vél den
uppfyller projektets krav och anvindarnas forvantningar. Dessutom diskuteras mdjligheter for
vidareutveckling och forbéttringar som kan 6ka anvéndarvinligheten och konkurrenskraften.
Vidare analyseras héllbarhetsaspekterna av projektet, och avslutningsvis sammanfattar en
slutsats projektet i sin helhet och de insikter som erhéllits.

6.1 Reflektion av resultat

I detta avsnitt diskuteras och utvérderas hur vél "Sikta" uppfyller anvéndarnas behov och
onskemal. Dessutom diskuteras eventuella felkdllor och valet av att utforma grénssnittet med
en avskalad design.

6.1.1 Hur ”Sikta” méter anvindarnas behov

”Sikta” uppfyller ndstan alla funktioner 1 kravlistan forutom en, vilket é&r
“forbattringsrekommendationer”. Denna funktion var definierat som ett dverraskningskrav
vilket betyder att den inte dr en funktion anvdndaren forvintar sig men som hade kunnat hoja
kundvirdet ytterligare. Eftersom applikationen innehéller alla bas- och prestandakrav samt tre
av fyra 6verraskningskrav, anser vi att den méter anvéndarnas behov och forvantningar mer dn
vél.

Applikationen erbjuder de frimsta funktionerna som efterfrdgades av anvéndarna, vilket
inkluderar mdjligheten att samla data fran traningspass for enkel &tkomst och overblick av
resultat och utveckling. For nirvarande finns det inte sirskilt manga alternativ eller system som
stoder denna typ av funktionalitet utan att kompletterande utrustning krévs. Den kombinerade
mdjligheten att anvdnda den portabla skjutbanan ger en konkurrensfordel dd det finns fa
prisvirda alternativ pad marknaden. Aven om systemen pi traditionella skjutbanor &r
marknadsledande med sin noggranna triffavlasning, &r den portabla skjutbanan unik i dess
enkelhet att sdtta upp och ta ner, vilket mojliggor trining néstan var och nér som helst utan att
behova dka till en skjutanléggning. Denna flexibilitet kan gora hela systemet attraktivt pa
marknaden da det erbjuder bade flexibel traning och enkel datainsamling. Beslutet att utvidga
applikationens anvindningsomréde till att &ven inkludera mojligheten att registrera traning utan
att inneha eller anvdnda den portabla skjutbanan har okat dess véirde bade separat och i
kombination med skjutbanan. Detta dr sidrskilt virdefullt for skyttar som &dven trdnar pa
traditionella skjutbanor eller vill kunna registrera skjutresultat fran skarpa skott, ndgot den
portabla skjutbanan i dagsléget inte kan hantera. Detta gor det mdjligt for skyttar att samla all
sin skjutdata pa ett och samma stélle, oavsett om det dr anteckningar frén skjutsessioner eller
information om foregdende ars inskjutning av vapnet.

Nu kvarstar fragan om de identifierade kraven, som “’Sikta” utvecklats utifrén, ar de rétta for

maélgruppen. Dessa krav faststélldes genom en kombination av intervjuer, en enkét och
marknadsundersokning. Denna kombination av metoder for datainsamling har givit en bred
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insikt frn olika perspektiv, vilket bor ha bidragit till en vilgrundad forstielse av situationen,
dock med tanke péd den breda malgruppen, finns risken att vissa segment har forbisetts i denna
begridnsade undersokning.

6.1.2 Eventuella felkéllor

Arbetsprocessen innefattade flera intervjuer, fraimst med jaktskyttar, vilket ledde till att
kvalitativ data frén sportskyttar inte beaktades i samma utstrickning. I enkdtundersdkningen
var det ddremot flest sportskyttar som svarade, vilket genererade kvantitativ data om denna
skjutinriktning. I anvédndbarhetstesterna deltog framst jaktskyttar eftersom sportskyttar var
svéra att nd. Genom att inkludera intervjuer och tester med fler skyttar hade reliabiliteten 1
resultaten kunnat forbattras, eftersom utfallet mdjligen hade varierat om testerna genomfordes
pa nytt. Med tanke pa ovanstdende kan kravbilden tinkas behdva justeras om fler intervjuer
hade utforts, sirskilt nér det géller 6verraskningskraven eftersom fler 6nskemal om funktioner
hade kunnat framkomma. Trots det borde den Gvergripande bilden ticka de grundliggande
kraven som faststillts.

Deltagarna i anvéndarstudien hade ingen tidigare erfarenhet av applikationer eller system som
kunde stodja deras utveckling inom skytte genom utvecklingsoversikt eller forbattrings-
rekommendationer, s& som exempelvis en del av systemen presenterade i marknads-
undersokningen. Detta ledde till att de i anvéndartesterna jimforde vart system med att inte
anvinda nagot system alls, vilket gor att de inte kunde uttala sig huruvida vért system var béttre
eller simre &n konkurrenternas. For en mer rittvis jimforelse hade det varit intressant att 1
anvindartesterna lata deltagarna testa bdde ett konkurrerande system och vart. Detta skulle ge
mer insikt 1 hur vart system faktiskt stér sig i jimforelse.

En ytterligare faktor som pédverkat arbetet dr den portabla skjutbanans roll i applikationens
funktionalitet. Skjutbanan har endast varit i ett konceptstadium utan en definitiv konstruktion
eller faststéllda funktionella mojligheter. Detta har resulterat i att funktionaliteten kopplad till
den portabla skjutbanan har implementerats pd en grundldggande niva i applikationen. Mot
slutet av arbetet framkom dock nya perspektiv och mojligheter géllande funktionaliteten pa den
portabla skjutbanan efter avstimning med foretaget. Ddr presenterades idéer om att bade
applikationen och den portabla skjutbanan kunde ha olika utrustningsnivder, fran en
grundldggande variant till en mer avancerad premiumversion med extra tilligg och utrustning,
vilket var ett perspektiv som inte hade beaktats tidigare. Denna avstdmning tog ockséd upp att
tavlingsfunktioner hade skulle kunna vara av stort intresse, dér anvindarna skulle kunna tdvla
mot varandra individuellt eller i grupp med hjélp av den portabla skjutbanan, och att anvéndare
kan jimfora sig med varandra genom att ta del av rankinglistor. Denna funktionalitet framkom
inte vara av sé stort intresse lika tydligt under forundersdkningen och utforskades dérfor inte i
samma omfattning som andra funktioner, men som ndmnt tidigare kan detta bero pa deltagarna
1 forstudien. Det kan ocksé diskuteras for att anvdndarna har svart att sdga vad de vill ha innan
de fatt produkten eller funktionen presenterad for sig, det kan vara svart att forestilla sig eller
veta att man vill ha ndgot innan man faktiskt har det. En avstimning med foretaget tidigare
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under projektet hade kunnat leda till andra insikter och 6ppnat upp for en storre mojlighet att
utforska och implementera dessa forslag, ndgot vi tar med oss for framtida arbete.

6.1.3 Beslut om den avskalade designen

Grénssnittet for applikationen har medvetet utformats med en avskalad design under hela
konceptutvecklingen. Detta beslut grundar sig delvis pd den varierande malgruppen, och delvis
pa applikationens syfte att registrera trdningsdata. Malgruppen stracker sig Over ett brett
aldersspann, vilket sannolikt innebér en variation i teknisk erfarenhet och bekvdmlighet med
nya system. Detta ansdgs kridva ett granssnitt som var enkelt, tydligt och létt att forstd, dér
anvindaren inte Overvildigas av funktioner eller intryck. Applikationens syfte stirker ocksa
detta beslut, eftersom fokuset ligger pa att registrera och analysera traningsdata, snarare 4n ett
innovativt och unikt grénssnitt. P4 grund av detta har grénssnittet utformats med ett begrénsat
antal farger och ett begransat antal funktioner.

6.2 Forslag pa vidareutveckling

Har diskuteras de funktioner som dnnu inte fullt ut implementerats i prototypen for granssnittet.
Dessutom utforskas utvecklingspotential for hela trdningssystemet, det vill sdga bade den
fysiska portabla skjutbanan och den digitala mobilapplikationen.

6.2.1 Utmaningar och tavlingsfunktioner

Det finns vissa funktioner som inte har implementerades fullt ut eller som skulle kunna utdkas,
till exempel en mer vilutvecklad utmaningssida dir anvindarna skulle kunna utmana varandra
i fler definierade utmaningar eller kanske skapa sina egna. Det fanns viss nyfikenhet kring en
sadan funktionalitet frdn respondenterna av enkdten, vilket ledde till idén om att inkludera en
sadan funktion. Detta har bara delvis inkluderats i form av ett forsta utkast som utvecklades
efter utférandet av anvindartesterna, och har dérfor inte kunnat utvirderas av potentiella
anvindare. Nitverksfunktionen dr dven en sddan funktion som skulle kunna utvecklas
ytterligare genom att mojliggéra for anvdndare att ta kontakt och skicka meddelanden till
varandra.

En ytterligare funktion som skulle kunna ldggas till 4r en huvudsida for mer tavlingsinriktade
funktioner, dar anvidndarna skulle kunna se olika topp- och rankinglistor dver sina kontakter
men ocksa for hela Sverige, och kunna jamfora sina resultat med védnner och andra anvéndare
av applikationen. Detta kan sporra anvindare att anvdnda den portabla skjutbanan eller trdna
mer regelbundet, da de strivar efter att behélla eller forbéttra sin position pd topplistan. Pa
denna tévlingssida skulle det dven vara mdjligt att kora tdvlingar pa den portabla skjutbanan till
exempel pd fodelsedagsfesten hemma 1 trddgarden, med olika svérighetsnivder och
tavlingsgrenar.

6.2.2 Forbittringsrekommendationer och utmérkelser
En annan funktion som inte dnnu har integrerats &r forbattringsrekommendationer. Denna
funktion skulle kunna innebéra notifikationer med rekommendationer for forbéttringar baserat
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pa den skjutdata som finns dokumenterad och genom den kunna identifierat typiska monster
for anvindarens skytte. For att denna funktion ska vara givande krivs troligtvis en
konfiguration dir anvindaren specificerar vilka mél den har med sin traning.

Pa profilsidan &r tanken att anvdndaren ska kunna uppna olika utmairkelser for att exempelvis
oka motivationen att forbattra traffprecision eller 6ka antalet trdningssessioner pa en manad.
Under detta arbete har dock utmaérkelserna inte varit i fokus, utan det hade krévts ytterligare
undersokningar for att avgora vilka utmirkelser/mal som skulle vara intressanta och
motiverande att striva efter och uppna.

6.2.3 Jamforelsefunktioner

Ett onskemdl som framkom under anvdndbarhetstesterna var mojligheten att enkelt kunna
jamfora tvd skyttesessioner med varandra. Detta kan vara en vérdefull funktion att utforska
eftersom den inte framkom i ndgot av de system eller applikationer som undersoktes under
marknadsundersokningen, vilket skulle kunna ge detta koncept en konkurrensfordel pé
marknaden.

6.2.4 Utveckling av hela traningssystemet

Prototypen dr i nuléget inte fullstindigt fungerande pa grund av begransningar i Figma, vilket
har resulterat i att all funktionalitet inte har kunnat testas i den utstrickning som applikationen
forvéintas ha. Grinssnittet har heller inte kunnat testats i interaktion med den fysiska portabla
skjutbanan, eftersom dven denna befinner sig i ett prototypstadium dir parkoppling med en
mobil enhet inte dr m&jlig. Dérfor hade ett naturligt steg i en mer omfattande vidareutvecklingen
varit att konstruera en prototyp av applikationen som gar att koppla till den fysiska portabla
skjutbanan, fOrutsatt att prototypen av portabla skjutbanan ocksa utvecklas sa att detta &r
mojligt.

I ett storre perspektiv som stracker sig utanfor det som framkommit i denna studie skulle
framtida mojligheter med trdningssystemet kunna innebdra mer avancerad avldsning av
skottbilden, dér till exempel extra utrustning kan kopas till den portabla maltavlan som gor
avldsning i realtid mojlig direkt i applikationen och som kan presentera i vilken ordning skotten
skjutits. Maltavlorna skulle ocksa kunna goras mer robusta genom att kompletteras med till
exempel en gummibaksida som fdngar upp kulorna si att trdning med skarp ammunition kan
goras tillgdnglig. Dessutom skulle rorelsen av maltavlorna kanske kunna avanceras till att rora
sig 1 ett monster som dnnu mer verklighetstroget representerar rorelsen av ett riktigt djur, till
exempel att den “guppar” upp och ner nir édlgen springer. Denna funktionalitet var faktiskt
ndgot som ndmndes som en framtidsvision i uppgiftsbeskrivningen hos Invencon, att systemet
ska presentera en adderad upplevelse kring sjdlva mélpresentationen och rérelsen. Annan extra
utrustning skulle kunna vara en stéllning som den portabla skjutbanan kan monteras pa for att
kunna goras tillgdnglig for trdning i hemmamiljoer déir trdd eller andra stolpar inte finns
tillgingliga att binda upp den portabla skjutbanan mellan. Géllande applikationens
funktionalitet skulle funktioner som digitala trdningspass med olika fokus for att forbéttra
specifika omriden inom sitt skytte kunna integreras. Den portabla skjutbanan skulle ocksa kan
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anpassas efter dessa pass dar fardiga program finns tillgdngliga och dir applikationen kan ldsa
upp instruktioner under passets ging.

Listan 6éver mojligheter kan gora 1dng, men om man vill behalla systemet inom en prisgrupp
som dr tillgdnglig for privatpersoner behdver funktionaliteten begrénsas. Darfor dr ett modulart
system optimalt i denna situation, dar det 4r mdjligt att kopa in ett grundsystem till ett lagre
pris, men att detta sedan kan kompletteras genom att kopa till extra utrustning till den portabla
skjutbanan och betala for ytterligare funktioner i applikationen kan anvédndaren f2 tillgang till
mer avancerad trining, resultatvisning och feedback.

6.3 Hallbarhetsperspektiv

For att bedoma projektet ur ett hallbarhetsperspektiv dr det nddvéndigt att ta hénsyn till hela
systemet, vilket innefattar bdde applikationen och den portabla skjutbanans pdverkan eftersom
applikationen i sig inte &r sdrskilt relevant for denna typ av bedomning.

Ekologisk hallbarhet

En betydande faktor ur ett ekologiskt héllbarhetsperspektiv dr den portabla skjutbanans
mdjlighet att minska behovet av ldnga transporter i samband med skyttetrdning. Genom
anvindning av den portabla skjutbanan i ndrheten av hemmet kan transporterna till och fran en
traditionell skjutbana elimineras och ddrmed minska utslépp relaterade till transporter. Detta dr
sarskilt relevant eftersom ménga jégare och skyttar kan vara bosatta 1dngt ifran skytteklubbar.

Etisk hdllbarhet

Systemet kan ocksa beaktas ur ett etiskt hdllbarhetsperspektiv, genom hur det kan frimja
inkludering inom skytte. Med den portabla skjutbanan kan skyttetrdning bli mer tillgénglig och
bekvdm eftersom resor till en skjutbana for traning kan elimineras och detta kan i sin tur
inkludera fler personer i skyttevirlden. For jdgare kan den portabla skjutbanan vara ett
vérdefullt verktyg i trdningen, d& det kan erbjuda enkel trdning nér det passar och dirmed
uppmuntra till mer regelbunden traning. Detta &r viktigt for att bibehdlla traffsakerhet och
reaktionstid som &r avgdrande for att med sékerhet veta sina begransningar och ddrmed kunna
undvika skadeskjutningar.

Det finns dock risker for missbruk av den portabla skjutbanan, vilket kan leda till skador pé
egendom eller personer om den inte anvédnds korrekt eller 1 oseridsa sammanhang.

6.4 Slutsats

Detta arbete har resulterat i ett védlutvecklat testbart grénssnitt, vilket i anvdndbarhetstester
bekriftats uppfylla skyttar och jégares forvantningar pa ett triningsverktyg som detta, samt att
denna applikation skulle berika deras trdning och utveckling inom skytte. Baserat pa det
positiva intrycket fran anvindarna kring applikationens mdojligheter att kunna registrera och
samla all skjutdata pa ett och samma stélle, verkar det finnas en marknad for en sddan hir
applikation, vilket skulle gora det intressant att vidareutveckla detta koncept till en riktig
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produkt som skulle kunna séljas pd marknaden och anvéndas tillsammans med den portabla
skjutbanan.
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Bilagor

Bilaga 1. Intervjumall
Overgripande

1.

Hur ldnge har du tranat skytte?

2. Vilken typ av skytte utdvar du och vilken typ av vapen anvénder du (pistol, gevir,
hagelgevir etc.)
3. Har du ndgra specifika mél eller prestationer du stravar efter inom ditt skytte?
4. Hur ofta trénar du pa en skjutbana for narvarande?
a) Varje dag
b) N&igon/nédgra génger i veckan
c) Nagon/nagra ganger i manaden
d) Nagon/nagra gdnger om éaret eller mer séllan
Trining
5. Kan du beskriva din typiska traningsrutin? Hur ofta och hur ldnge trdnar du?
6. Har du ndgra specifika 6vningar du brukar gora?
Till exempel:
a) Precisionsskjutning
b) Snabbskjutning
c) Skytte i rorelse
d) Skytte fran olika positioner (liggande, stdende, knistaende)
e) Skytte pa olika avstand
f) mfl
7. Vilka fardigheter eller aspekter inom skytte tror du ar viktigast for dig personligen att
utveckla?
a) Malsokning och sikte
b) Andningsteknik och avstaindsbedomning
c) Hantering av vapnet och sékerhetsaspekter
d) Taktiska beslut och skottsekvenser
8. Anvinder du nagra speciella metoder eller tekniker for att forbéttra din skjutning och
precision?
9. Nar du viljer en skjutbana att tréina pa, ar det nagot speciellt du kollar efter?
a) Statiska eller dynamiska mal?
b) Olika avstand?
10. Ar det ngra speciella taktiska scenarier eller skjutsituationer som du vill $va pa for att

kdnna dig mer sdker och kompetent?
a) Utifran djurtyp rorelsemonster - hjortdjur, vildsvin, sil
b) Skadeskjutning
c) Slumpmassigt rorelsemonster
d) Anfallande djur - bjorn, vildsvin
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e) Miljo, skog—0dppet
f) Olika maltavlor

Hjilpmedel och app
11. Anvdnder du ndgon form av tekniska hjidlpmedel eller appar for att stodja din

skyttetrdning?

Om ja,
o Vilka och vad uppskattar du mest med dem?
o Vilka funktioner har den?
o Vilka funktioner anvinder du mest?
o Ar det nigot du saknar?

Om inte
o Varfor inte?
o Inte tillrackligt bra?
o Inte ratt funktioner?
o Inte intresserad?

12. Vilka funktioner anser du dr absolut nédvéndiga i en app for skyttetrédning?

13. Finns det ndgon eller nagra funktioner som du skulle uppskatta speciellt mycket i ett
sadant typ av hjdlpmedel?

14. Hur vill du att en app ska presentera data och feedback till dig? Tex. genom grafik och
bilder, diagram och tabeller, text.

Spellige
15. Forutom som ett trdningsredskap, skulle det vara intressant om det i appen dven finns
ett spellage?
a) 5 kamps ldge dér man tdvlar som en grupp
b) Ta olika mirken
c) Tavla mot jaktlaget vem som har bist precision, genom att regga resultatet i

appen
d) Olika nivéer

Ovrigt
16. Hade det varit intressant att logga datan frén trdningar i appen? Vad hade du velat logga?
a) Traftbild
b) Vider
¢) Kinslan

17. Hur hade du optimalt satt igdng skjutbanan om du é&r sjilv och vill tréna?

18. Hur ser du pd sdkerhetsaspekterna inom skytte, och vilka dtgirder vidtar du for att
sdkerstilla en sdker triningsmiljo?

19. Vad ser du som de storsta utmaningarna nér det géller att trdna pa en skjutbana? Hur
tror du att dessa utmaningar skulle kunna dvervinnas?
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Bilaga 2. Sammanstillning av enkitundersokning

Enkétundersokningen resulterade i totalt 44 svar med ett dldersspann frén 20 &r till 60 &r eller
dldre, dar majoriteten av respondenterna 1ag i dldersgruppen 40—49 ar (36,4%) samt 50-59 ér
(34,1%). Fordelningen mellan hur lingre respondenterna utdvat skytte har en bred spridning
mellan allt frdn mindre 4n fem é&r till mer &n 20 ar. Storst andel av respondenterna, 29,6%, har
utdvat skytte 1 20 ar eller mer, medan 25% har dgnat sig at skytte i 5-10 &r och ytterligare 25%
1 mindre dn 5 ar. Sportskytte var det klart mest utdvade skyttet bland respondenterna, med
65,9% som utdvar denna form av skytte. Ddrefter kom jaktskytte med 13,6%. Vad gillde
traningsfrekvensen tridnar en stor majoritet av respondenterna, 59,1%, skytte nagra ganger i
veckan, medan 34,1% trdnar ndgra ganger i manaden och 6,8% nagra ganger om &ret.

Vid efterfrdgan av respondenternas intresse och Onskemal av typer av skjutovningar vid
skyttetrdning var precisionsskytte det mest efterfrdgade (75%), foljt av skytte pa olika avstand
med 65,9% och snabbskjutning med 54,6%. Andra populédra 6vningar inkluderar skytte i olika
positioner (45,5%) och skytte i rorelse (36,4%). Nagra respondenterna kompletterade med egna
onskemal vilket innefattade langhéllsskjutning, féltskytte samt inskjutning av kul- och
hagelgevir.

Svaren pé fragan om vilka funktioner som skulle vara viktiga i en applikation for en portabel
skjutbana och vid skyttetraning visar en méngfald av 6nskemal. De funktioner som angavs vara
viktigast och mest efterfrdgade var att:

- Kunna avldsa mina traffar

- Kunna se min trafthistorik

- Skjutdagbok: Kunna manuellt dokumentera/kommentera skjutsessionen

- Kunna skapa profiler for olika vapen

- Kunna vélja mellan olika traningsprogram

- Kunna spdra min utveckling

En frdga som efterfrdgade hur intresserade respondenterna var av mer spelliknande funktioner
1 applikationen inkluderades och gav ett resultat att det inte fanns ett sdrskilt stort intresse av
sadana funktioner. Det som &nda var av lite intresse var funktioner dédr anvindare kan tévla mot
varandra, och dér hastigheten pa den dynamiska maltavlan forandras.

Andra intressanta kommentarer och forslag pa funktioner som respondenterna kompletterade
enkéten med var:

- Att kunna l4sa in vapenlicenser och fi en notis om nér de &r pa vég att 16pa ut och
det dr dags att fornya dem.

- Tidtagning som berdknar hur manga sekunder det tar fran det att tiden startat till
att forsta skottet avlossas, samt snittiden mellan skotten.

- Mgjlighet att spara och dela resultat med jaktledare si att denne kan se
medlemmarnas utveckling och att de har genomfort trianing.

Nedan foljer samtliga diagram for enkédtundersdkningens resultat.
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Hur gammal ar du?
44 svar

-

36,4% '
18,2%

Vilken typ av skytte utdvar du mest?

A

Vilken typ av skytte utdvar du mest?

P

44 svar

65,9%
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® 1519 4ar
@ 20-29 ar
@ 30-39 ar
@ 40-49 ar
@ 50-59ar
@ 60 ar eller dldre

@ Jaktskytte

@ Sportskytte

@ Hobbyskytte

@ Lika férdelat plus pistol och svartkruts...
@ Pistol och revolver, nationella grenar

@ Oftast nationellt skytte och i bland spo...
@ Pistolskytte, Nationellt.

@ Nationellt skytte

12V

|_D Kopiera

@ Sk IPSC eller dynamiskt skytte som &r
en tavlingsform

@ langhallsskytte
@ Via hemvarmet

A 22



Hur lange har du utdvat skytte?
44 svar

@ mindre n 5 ar
@® 5-104r

© 10-14 ar

@® 1519 4ar

@ 20 areller mer

Hur ofta brukar du tréna skytte?

44 svar
@ Dagligen
@ Nagra ganger i veckan
@ Nagra ganger i manaden
. @ Nagra ganger om aret
@ Mer sillan

Vilka typer av skjutévningar ar du mest intresserad av att utféra pa en skjutbana?
44 svar

Precitionsskytte
Snabbskjutning

Skytte i rérelse

Skytte i olika positioner
Skytte pa olika avstand
Stillastaende

33 (75 %)
24 (54,5 %)

16 (36,4 %)

20 (45,5 %)
29 (65,9 %)
15 (34,1 %)

Loépande skytte med kulvapen 8 (18,2 %)
Allt 1(2,3 %)
Dynamiskt skytte 1(2,3 %)
Faltskytte 1(2,3 %)
Langhall och PRS 1(2,3 %)
Inskjutning av bade kul- och... 1(2,3 %)
Skytte mot rorliga mal 1(2,3 %)

0 10 20 30
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Vilken eller vilka funktioner skulle vara viktigast for dig i en app till en portabel skjutbana? Skriv

garna under 6vrigt om det ar nagon sérskild funktion du skulle vilja ha.
44 svar

37 (84,1 %)
33 (75 %)

Kunna avlasa mina traffar
Kunna se min traffhistorik
Kunna styra maltavlian

Kunna vélja mellan olika tran...
Kunna skapa profiler for olik...
Kunna spara min utveckling...
Sakerhetsgenomgang

Sociala funktoner: kunna del...
Skjutdagbok: kunna manuell...
Kunna avléasa paverkan fran...
Tidtagning likt appen "faltsky...
Lasa in vapenlicenser och fa...
Statistik. Om det ar nedladd...
Mata tid per de traffar jag pr...
Kunna simulera olika avstan...
Vardet man vill félja och utva...

12 (27,3 %)
21 (47,7 %)

23 (52,3 %)
20 (45,5 %)
12,3 %)
49,1 %)

27 (61,4 %)
10 (22,7 %)

12,3 %)
12,3 %)
12,3 %)
12,3 %)
12,3 %)
1(2,3 %)

Hur intresserad hade du varit av féljande funktioner i en app till en portabel skjutbana:

I Inte alls ir d M Liteir d W Ganskaintresserad M Mycket intresserad
20
10
0
5-kamps lage med Spellage - tavla mot Spellage - klattra Traningslage - utifran Traningslage - Traningslage - Traningslage -
olika utmaningar andra anvéandare bland nivaer utifran djurtyp skadeskjutning slumpmassigt Miljébyte (hastigheten
skjutresultat forandras)

Bilaga 3. Skisser frin braindrawing
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Bilaga 4. Dokument for anvindbarhetstest

Vi har formulerat fyra olika scenarion som du skall fa testa. De har lite olika mal for att vi ska
f4 testa olika delar av applikationen, men utférandet liknar varandra: vi kommer ldsa upp ett
scenario som ocksd kommer beskriva din uppgift, direfter ska du fa utfora den pa valfritt sdtt
och helst pa egen hand, men du fér gidrna tédnka hogt under tiden.

Bra att veta: Prototypen har viss begrdnsad funktionalitet och det kommer inte att vara mojligt
att klicka Gverallt som det i framtiden &r tdnkt att gd att klicka. Om du forsoker klicka
ndgonstans dér det saknas en koppling kommer de knappar som gar att klicka pé lysa upp en
bla ruta sé att du ser vart du kan klicka.

Scenario 1 - Starta ny trédning

Du stér pé skytteklubben och ska strax borja skjuta pa deras stationdra élgtavla fran 80 meters
avstdnd. Du anvénder ett klass 1-vapen och trénar enligt grenen “Viltmal 80 m - dlg”. Starta en
ny tréning i appen som stimmer dverens med dessa preferenser. Spara ditt skjutresultat genom
att skanna in din maltavla, avsluta sedan din traning.

Scenario 2 - Historik

Nu efter att du avslutat din trédning for dagen ér du intresserad av om du presterade béttre idag
an vid ditt senaste tréningstillfdlle. Leta upp din senaste trining du gjorde innan traningen idag
och kolla hur det gick for dig da.

Scenario 3 - Statistik
Efter att ha sett resultatet frdn din senaste trdning funderar du pa hur du har utvecklats under
det senaste aret. Hitta din statistik Gver det senaste aret och se hur utvecklingen sett ut.

Scenario 4 - Nétverk

Kalle Karlsson dr en annan skytt som du kénner frén skytteklubben, han anvénder sig av ocksé
denna app och ni foljer varandra i appen. Ni traffade pa varandra pd skytteklubben hdr om dagen
och du dr nyfiken pd hur det gick for honom. Leta upp Kalles senaste trdning i appen och kolla
hur det gick.

Intervjufrégor
e Vad dr ditt forsta intryck av appen efter att ha anvint den for forsta gangen?

Navigering
e Hur enkelt upplevde du att det var att hitta till malet i de olika scenarierna pé en skala
1-5?

o Stotte du pd ndgra svarigheter medan du anvénde appen? Om ja, kan du beskriva dem?

o Fungerade funktionerna du fick testa i appen som du foérvintade dig?
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Information och utseende
e Hur upplever du presentationen av resultat och annan data i appen? Ar det litt att fa en
overblick? Ar det mingden information som presenteras lagom? Ar det mycket info si
att det blir 6vervildigande?

e Vad tycker du om kénslan i appen, framforallt gidllande farg, form och text, kdnns det
som att du dr i en app for skyttetrdning?
o Vad det dr som far dig att kiinna s&?
o Kinns grinssnittet lattoverskadligt, ar det latt att forstd var man skall trycka?

Anvindning
e Tror du att du skulle anvénda dig av en app som den hir regelbundet nér du trédnar
skytte?
e Skulle du kunna se att denna app skulle berika din skyttetrdning och gora det enklare
for dig att utveckla din skicklighet?
o Ar de funktioner som finns i appen de du efterfrigar i en app som den héir? Ar det ndgon
funktion du saknar och gérna skulle vilja ha?

Avslutande fragor
e Har du négra forslag pé forbattringar eller fordndringar du skulle vilja se 1 appen?
e Har du négra avslutande tankar eller kommentarer om din upplevelse.

Bilaga 5. Wireframes
Kom igdng

€« Logga in €« Registrera konto €« Registrera konto

Test
LOGOTYPE
Testsson

testtestsson@gmail.com

.........

s
e Valj v v V] nivd <

Nybdrjare
Loggain
Erfaren skytt

Registrera konto Skicklig skytt
Registrera Avancerad skytt

Expert

68



1l
-]

Trana med NAMN portabel
skjutbana

Tréna pa annan skjutbana

NAMN/LOGO

1l
Pl

Klicka pd “XX Portabel Skjutbana” i listan pa
enheten duvill ansluta

Nésta
Forstasida
= Tréningsinstéllningar (q\

Senaste tréning

Luftgevér  Diabolo4,5mm
10-ringad tavla  10m
Luftgevar10m

stallinny tréning

Valjvapen  Algstudsare, 9,3x62 Hammerhead

Vilj méltavia Algtavla, 80m

Vilj gren Viltmal 80 m - dlg

Starta tréning

<€ Byttill trdning med bana

11
>

Starta gondolen pd knappen pa baksidan av den
portabla skjutbanan

Nasta

Il
Do

Kontrollera att enheten ar ansluten genom att
kora testprogrammet nedan

Kor testprogram

= Tréningsinstallningar A

Senaste traning

Luftgevar = Diabolo4,5mm
10-ringadtavia 10m
Stillastdende | 205

stallinny tréning

1
P

Oppnainstallningar pa enheten du vill ansluta till
skjutbanan och se ill att Bluetooth &r paslaget

.
Nadsta
< Tréningsinstallningar A
Vil program
Stillastdende
Gaende2m/s

Stillastéende till springande

Stillastaende med vertikal rérelse

Valjvapen Luftgevar
Valj méltavia 10-ringad, 10m
Valj program dlg5m/s
Stallin ny starttid
20s 30s 40s
50s 60s 20-60s

Starta traning

< Byttill tréning utan bana

< Byttilltrdning utan bana
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C

Valj maltavia

ingad
Valj avstand

Algtavla, 8om

<«
10-ril

Vildsvinstavla, 50m
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Aktiv trdning

Tréning med portabel bana A

10m Air Gun

Serie2

Férdrojning: 3

Skanna maltavia
Anteckning
Andra skjutinstallningar

Visa foregdende serier

Avsluta

X Sammanfattning
Torsdag Tmars 2024 | 4serier
10 m AirGun | 2 serier
Seriel
10m ArGun

‘;,2 %9,3 %9,0 ‘\7.0 %7,5

Medelradie: 18,0 mm
Maximal spridning: 40 mm

Tréning med portabel bana A <« Skanna maltavla

Fordrdjning: 35

Skanna méltavia >

Anteckna o

Andra skjutinstallningar > |—
Avsluta
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Resultat

Matilda Davidsson
somRifle Kalle Karlsson

1serie: 4 skott

10m AirGun | Serier: 2| 5 skott

Seriel

‘;,2 /89,3 Bb9(.'! ‘\7,0 Eb7,5

Medelradie: 18,0 mm
Maximal spridning: 40 mm

Fortsatt trana Avsluta traning — _ —
Fortsatt tréna Avsluta traning

Historik

Min historik A

8,8 9,5

Senast

Traningshistorik

Senaste traning
Torsdag 7 mars 2024

4 8,8 9,4

Siunaseder  Genomenitiguafl  Bastaua <« Eftermiddagstréning
Torsdag 7mars 2024 | 4serier

Genomsnittlig tréffradie 18,3 mm >
Tenderande awikelse 7 10 m AirGun | 2 serier

Maximal spridning 52 mm Seriel
10m AirGun

Eftermiddagstréning
Tisdag5mars 2024

6 8,7 92

Sikutnaserier  Genomsnitelig traff Basta triff

Jakttraning
Onsdag 28 februari 2024

5 4 5

Siutnaseder  Genomsnittigtid  Basta raff

Morgontréning
Méndag 26 februari 2024

4 8,8 9,3 2 ‘\8,2 %93 559'0 ‘\1,0 Bb1,5

Skutnaseder  Genomsnittigtraft Basta trif
ez
Fredap 23 februari 2024

3 8,6 91 >

Skunaserier  Genomsnitighsfl  Bastatriff Medelradie: 18,0 mm
Maximal spridning: 40 mm
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Profil

Matilda Davidsson
Nybbrjare

Totalt antal skjutna skott: 302
Totaltantal skjutna serier: 21

Utmérkelser

Trender

Genomsaittligtantal ningstlfslen veckan: 2 )

Genomsnittligt antal traningstilfalleni manaden: 6 €« Lagatill vapen <« Redigeravapen
Genomsnittigtskjutna skottper riningstilfslle: 30

Minavapen +
AirGun s
AirGun s

Mina licenser +

Jaktlicens Gltig il 2025-03-21 s

Jaktlicens Gatig ik 2025.03-21

<« Laggtill licens <« Redigera licens
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Ndtverk

= Mitt natverk A e Laggtill personer = Mitt nétverk A € Rédanefors Jaktlag A
Aktivitet i Aktivitet i
| Grupper | Utmaning QU sbkefter personer Grupper |  Utmaning 13
Linda Larsson 3 Traningstillfallen inom
Tisdag 19 mars 2024 Ebba Lind Tabort Tzas:(’;:e RERLTS > gruppen%enas(e ménaden
10 m Air Rifle
Klas-goran Andersson Tabort
Linda Larsson
7 8’7 9’2 Tisdag 19 mars 2024
Skumaserler  Genomstiigeaf  Basavl Kalle Karlsson Tabort
10 m Air Rifle
Klas-gbran Andersson Linda Larsson Tabot
Torsdag 14 mars 2024 7 8’7 9’2
Squnasecer  Geromsnitiguafi  Bistavalt
EvaLindh Tabort
10 m AirGun > vl :
Klas-goran Andersson
5 8,1 8’9 Stina Nordholm Laggtil Torsdag 14 mars 2024
Skitaserier  Genomsnitliguall  Bauatial
Anton Selin Lggtill HmATEN >
Kalle Karlsson 5 8,1 8,9
y >
JESel2ise 2t Edvin Sturesson Laggtil Sguraseer  Genomenitigudf Bl rdt
80m Rifle @ N
e
Samuel Larsson Liggtill AT e
3 3,6 5 Tisdag 12 mars 2024
Shptmasrer lguat B Knut Karlsson Laggtill
80 m Rifle >
< Kalle Karlsson <«

Tisdag 12 mars 2024 | 3serier

10 m AirGun | 3 serier

Seriel

‘;,1 %9,3 N.9.0 ‘\7.0 sb7,5

Medelradie: 18,0 mm
Maximal spridning: 40 mm

Serie2

10m AirGun

Kalle Karlsson
Avancerad skytt

Totalt antal skjutna skott: 302
Totalt antal skjutna serier: 21

Utmarkelser

Trender
Genomsnittligt antal triningstillfallen iveckan: 2

Genomsnittligt antal traningstillfalien i manaden: 6

kott per tré lle: 30

Vapen

Air Gun

Gevar

Bilaga 6. Inspirationboards
Inspirationboard sportskytte
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Inspirationboard jakt

shuttersteck
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