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Framtagning av férvaringsmébel.
FREJA BYSTROM, IDA VINKAS
Design and Human Factors
Chalmers Tekniska Hogskola
Goteborg 2017

Sammanfattning

P& uppdrag av mobelforetaget Furnea AB har ett koncept pa en forvaringsmobel an-
passad till forskolor tagits fram. Projektet inleddes med en anvindarstudie innehallandes
intervjuer och observationer vilket resulterade i en kravspecifikation. Kravspecifikationen
skapades med bade Furneas och anvindarens krav och énskemal i dtanke. Vilken typ av
mobel som skulle skapas var i projektets borjan inte definierat men ett tydligt krav och
onskemal framkom av anviandargruppen, bade barn och pedagoger. Det sags ett tydligt
behov av en fungerade forvaringmobel.

Vad som ansags vara det storsta problemet med férvaring pa forskolorna idag var att
kunna avgréinsa leksaker fran vissa barn och samtidigt vara tillgdngliga for andra. Den da-
liga ergonomiska situation som pedagoger upplever genom att stdndigt behova forse barn
med saker de inte nar samt den konstanta stddningen pa forskolor satte grunden for den
idégenerging som foljde efter kravspecifikationen. Idégeneringen bestod av iterationer av
olika metoder och resulterade i tre koncept som presenterades for Furnea. En diskussion
tillsammans med foretaget och olika konceptutvirderingsmetoder ledde fram till ett slut-
koncept. Slutkoncpetet heter Monster och bygger pa moduler som var och en liknas vid
ett monster. Utformningen pa mobeln &r tdnkt att bidra till fler interaktiva méjligheter
an enbart den huvudsakliga férvaringen. Utseendet och utformningen &ar ténkt att kunna
anvindas i pedagogiskt syfte och for att underlitta stddning. En variation av ld4dl6sningar
och skap gor det, genom att utnyttja barns antropometri, mojligt att avgrénsa leksaker
pa olika hojder. Detta gor det dven mojligt for forskolor att bade begriansa och oka till-
giangligheten pa leksaker for barn mellan tva och sex ar. Detta ger frihet till de barn som
behérskar att anvinda till exempel farg eller saxar. Samtidigt bidrar det till en béattre
ergonomisk arbetssituation fér pedagoger som inte behéver férse barnen med dessa saker.






Development of storage furniture

FREJA BYSTROM, IDA VINKAS
Department of Design and Human Factors
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Abstract

A project assigned by the furniture company Furnea AB, to develop a concept adapted to
preschool has been produced. The project began with a user study including interviews
and observations which resulted in a specification of requirements. The specification of
requirements was created with both Furneas and the users point of view. The specific type
of furniture that was to be designed was not specified, but a clear requirement from both
the usegroups, children and teachers, were pointed out. There was a very clear wish for a
practical and useful storage unit.

What was considered the biggest problem with storage at preschools was limiting specific
toys from some children whilst allowing others the access. The unergonomic situation
the teachers experienced during the help they provided the children with when the toys
could not reached, as well as having to clean up after them, was the foundation in the
brainstorming process that followed. The brainstorming process resulted in three concepts
that were presented to Furnea. A discussion with the company and different methods to
determine the best concept led to the final concept. The name of the concept is Monster
and is based on modules that is each similar a monster. The monsters are supposed to
contribute to an interactive piece of furnish which can be used in a educational purpose and
to ease with the tidying. Different solutions for storage allows, by using anthropometry, the
possibility to delimit the toys from different lengths of the children. This allows preschools
to both delimit and allow access of toys for children between the age of two and six. This
gives the freedom to the children that master the use of things such as colour and scissors.
It also contributes to a better ergonomic situation for the teachers who does not need to
provide the children with these objects any more.
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1

Inledning

Skolans arbetssétt har de senaste dren fordndrats med ny teknik, pedagogik och mer indi-
vidanpassning (Forslund Frykedal et al, 2015). Trots detta ser férskolans mébler ungefir
likadana ut och moblerna har inte foljt med i samma takt Lindahl (2017). Designbyran
Furnea ar i behov av en utveckling av deras produktfamilj som béttre foljer skolans nya
larosatt samt vidgar deras kundgrupp. Deras nuvarande produkter har funnits i manga ar
och de kidnner att de har svart att folja med skolans utveckling. Idag har Furnea bara bord
och stolar och saknar helt forvaringsmobler, 14s mer om Furnas mobler i kapitel 1.5. Furnea
vill dérfor ta fram en forvaringmobel som kompletterar deras produktfamilj, som béttre
foljer skolans framsteg och utveckling samt uppmuntrar forskolebarns inldrningsférméga.

Genom att underscka behovet av olika moébler pa forskolor ska ett koncept levereras som
ar behovsanpassat till malgruppen. Konceptet ska vara vélarbetat och nytdnkande. Med
forkunskap fran tidigare kurser inom omraden som anvindarstudier, idégenerering och
designmetodik ska ett koncept genereras.

1.1 Syfte/Mal

Syftet ar att med utgangspunkt av de krav som stélls av barn och pedagoger pa forskolor
skapa ett mobelkoncept. Malet &r att skapa ett vélarbetat koncept utifran malgruppens
behov och 6nskemaél. Konceptet ska tydligt knyta an till designbyrans tidigare mobler och
samtidigt vara nytdnkande och innovativt. De miljé- och tillverkningskrav Furnea har pa
sina produkter idag ska aven framtaget koncept uppfylla.

1.2 Avgransningar

Projektet innefattar vissa avgriansningar. Det slutgiltiga levererade konceptet ska innehalla
bland annat materialval, planvyer och CAD-modeller. Arbetet planeras att genomforas
med utgangspunkt hos férskolor och med de behov som uppmérksammas dér, av bade barn
och vuxna. De barn produkten riktar sig mot &dr i aldrarna tva till sex ar. Med forskolor i
fokus och framforallt barn, finns riktlinjer for design och tillverkning som skiljer sig fran
vanlig mobeltillverkning (Konsumentverket, 2016). Krav pa bland annat hornstorlekar,
storlek pa 16sa delar och liknande kan avgrénsa designen.

1.3 Problembild

Enligt Skolverkets ldroplan (2010) ar syftet med forskolor ”att barn ska inhdimta och ut-
veckla kunskaper och vdrden. Den ska framja alla barns utveckling och ldrande samt en
livslang lust att ldra”. Forskolan dr en plats dar barn samlas och utvecklas tillsammans.



1. Inledning

For att astadkomma denna utveckling kravs olika former av aktiviteter som arrangeras av
pedagoger. Dessa kan vara luncher, lekar, raster eller vilopauser (Larsson 2013) Aktivite-
terna kréver vildigt ofta resurser i olika former; leksaker, tallrikar, madrasser eller andra
former av fysiska produkter. Forvaring pa forskolor ar centralt for att alla aktiviteter att
fungera. Det dr nddvandigt att forvaringsmoéjligheterna inte blir ett hinder i den dagliga
verksamheten, utan istéllet framjar forskolebarnens viktiga utveckling.

Idag finns det ett stort behov och 6nskemal av forvaringsmobel som gor det mojligt for
forskolor att ha saxar, lego, parlor och andra, i vissa avseenden, farliga saker framme for
att inte begrénsa de barn som behérskar dessa fran att himta och anvinda de sjdlva. Detta
ar ett problem pa de flesta forskolor. Idag tvingas pedagoger begrinsa alla barn fran att
anvinda dessa saker vilket paverkar friheten for de dldre barnen pa férskolor. Det &r dven
en pafrestning for pedagoger att stdndigt behéva hjdlpa barn att ta fram de leksaker de
onskar leka med. Projektet &mnar att géra det mojligt for forskolor att avgrénsa forvaring
fér sma barn, méjliggora en friare lek for dldre barn samt géra den ergonomiska situationen
for pedagoger béttre, da den idag &r bristande (N6jd, 2010).

1.4 Trender idag

Mobeltrender pa forskolor dndras inte i samma takt som andra industrier och miljder.
Detta kan bero pé flera anledningar men troligtvis dr det den ekonomiska aspekten som
bidrar till detta. Forskolor har inte rad att kdpa in nya mdbler enbart for att det blir
trendigt med nagot annat. Darfor ar det viktigt att de mobler som designas for forskolor &r
estetiskt hallbara och fyller alla behov som stélls av anvindarna. Samtidigt vill man skapa
en lekfull milj6 som inspirerar barn och deras kreativitet. Starka farger dr aterkommande
pa manga olika mébler hos forskolorna. Till exempel kan bordsytan eller stolsbenen vara
malade i en klar farg for att géra mobeln lite mer lekfull. De flesta moébler &r tillverkade
av olika trislag med sa lite plastdetaljer som mojligt. Detta for att undvika de &mnen
som finns i plaster, l4s mer i kapitel 2.5 Sdkerhet och giftfria miljéer for att forsta hur
forskolor och mobeltillverkade arbetar med att forebygga gifter. Bjork och asp ar tva
vanligt férekommande tréslag som anvéands eftersom de ar starka och lattarbetade. Bjorken
ar det mest forekommande traslaget for mobeltillverkning i svensk historia Dahlberg et
al. (2004).

De mobler som tillverkas idag ar ofta designade for att vara lattskotta. De ska kunna
torkas av ldtt och inte vara gjorda av en slittaligt material. Forskolemobler bestar ofta
av mycket raka, plana ytor. Mycket detaljer och tillbehor gor att produkten blir dyrare
da tillverkningstid och process blir mycket ldngre. Manga mobler ar designade pa ett sétt
som gor det mojlig att hénga upp eller flytta pa for att stdda. Till exempel designas ofta
stolar for att kunna hédnga pé& bordskanten. Flera mobler uttrycker dven en robusthet och
stabilitet. Det ar viktigt att moblerna skall kunna klara av vikten fran barn som leker
kring borden och de belastningar de utsatts for.

De férvaringsmobler som finns pd marknaden idag varierar i stor utstrackning. De &r framst
tillverkade av olika trdmaterial och ar ofta pa hjul. De &r ofta tillverkade pa lag niva sa
att barnen har mojlighet att sjalva na de saker de vill ha. Manga forvaringsmébler saknar
mojligheten att anpassa storleken pa mébeln. De flesta férskolemobler tar stor plats och &r
svara att anvdnda till andra syften &n forvaring. Exempel pa befintliga forvaringsmobler
pa forskolor finns i figurer 1.1a och 1.1b nedan.



1. Inledning

(a) Mébel fran foretag Lekolar (leko- (b) Mobel fran foretag Lekolar
lar.se). (lekolar.se).

Figur 1.1: Tva befintliga forvaringsmébler

1.5 Furneas produktfamilj och riktlinjer

For att fa en forstaelse for hur Furneas nuvarande produktfamilj ser ut gjordes en kor-
tare kartlaggning. Tidigare materialval, tillverkningsbetoder och riktlinjer inom design
undersoktes.

Furnea &r ett litet mobelféretag som satsar pa mobler for skolor och férskolor. I sitt
nuvarande sortiment har de framst bord och pallar. De har tio olika bord och olika pallar
som &r utformade med en enhetlig design. Borden har organiska former, runda, ovala
och rektanguldra. De flesta moblerna &r tillverkade i bjork, bok, MDF, plywood eller det
miljovénliga materialet linoleum som har en ljudddmpande effekt. Se Figur 1.2a och 1.2bfor
att se delar av Furneas sortiment.

(a) Bord och pallar i serien Ateljé. (b) Bord och stolar i serien Kupol.

Figur 1.2: Delar av Furneas nuvarande sortiment.

Benen pa de flesta borden ar gjorda i bjork eller stal. Formen pa benen kan varieras efter
onskemal. Furnea satsar pa att designa mobler som ger kunden méjlighet att anpassa sina
mobler efter egna behov. Furnea erbjuder kunderna flera fargval bland annat bla, rod,
beige, och gra. Furnea har hoga krav pa att materialen ska vara miljovanliga och giftfria.



1. Inledning

De anvéander darfor i storsta mojliga man inte plast. Furnea har ingen egen fabrik men
tillverkar de flesta av deras mobler i en fabrik i Tibro. De képer in alla tjanster av olika
foretag, beroende pa vem som passar deras onskemdl bést. Furnea tillverkar inte alltid
sina mobler sjalva utan sédljer ibland hela sin design till andra mdébeltillverkare.

Infér projektet ville Furnea tydliggora att de inte ville att deras nuvarande tillverkning-
metoder eller material skulle vara niagon begrinsning. Kraver den slutgiltiga produkten
andra tillverkningsmetoder menar Furnea att detta gar att 16sa. Problemet Furnea beskrev
att deras mobelfamilj var bristande nér det kom till nytdnkande produkter. De ville fa in
innovation och ett komplement till sina befintliga mobler. De saknar idag helt férvaring-
mobler och vill ta sig in pa den marknaden ocksa. Deras befintliga produkter ar praktiska
och ordinéra, men uppfyller inte alla krav som kundgruppen énskar. De kdnner behov av
att folja med utvecklingen och sté ut pa marknaden.
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For att forsta hur marknaden for forskolemobler ser ut, samt vad som styr den, har ett
ramverk skapats med relevanta omraden fér projektet.

2.1 Anvandarcentrerad produktutveckling

” Produktuveckling dr det forlopp som foregar framtagandet av en ny produkt i ett foretag
eller en organisation” skriver Nationalencyklopedin (2017) om processen som ligger till
grund for detta examensarbete. Produktutvkeling handlar om att ta fram en produkt och
processen kring hur det ar gjort. I detta projekt har fokus legat pa anvandarcentrerad
produktutveckling som handlar om att forsta anvindarna och deras behov och sedan
designa en produkt utifrén detta (Nilsson et al., 2015).

2.2 Systemsyn

For att kunna forstd anvéandningssituationer av produkter kan man skapa en systemsyn.
I detta fall bestar systemsynen av tre delar. Den forsta ar “anvindaren” eller “brukaren”.
Den andra &r ett “verktyg” och det sista dr “mal/syfte/uppgift”. Tillsammans verkar de
tre olika delarna i en “kontext”, en plats dir produkten ska vara eller situationen uppstar
(Wallgren, 2016). I detta projekt har tva situationer fokuserats pa eftersom det finns tva
anvandare; pedagoger och forskolebarn, med olika syfte och mal med produkten, se figur
2.1a och 2.1b. Det finns sjalvklart fler anvéindare &n dessa tva. De aktorerna har ockséa
varit i atanke, men inte pd samma sitt som huvudanvindarna. Andra anvindare kan vara
de som arbetar med stéddning, de som skoter ekonomin pa férskolor och barnens fordldrar.
Alla dess aktorer har olika behov och syften med en férvaringsmobel. Det ar svart att
tillfredsstélla allas behov och det maste vara tydligt var fokuset ligger. Som ndmnt ovan
har de tva storsta anvindarna i detta projekt varit pedagoger och férskolbarn. Deras behov
har darfor prioriterats.

2.3 Barn och pedagoger upplever pa olika satt

Miljéer och mobler som inte kommunicerar med barn dr ofta tomma och anvinds inte
berédttar Banjac (2015). Det ar dérfor viktigt har bade barn och pedagogers perspektiv
i atanke eftersom de bada kommer interagera med produkten. Pedagogernas mote med
forskolemiljoer dr i manga fall mer komplex &n barnens. Richter (2013) skriver om vikten
i att skapa miljoer som ar till for moten, méten med andra barn och med nya upplevelser.
“Barn dr inte sma vuzna” uttrycker sig Stroh (2014) och ldgger vikt i att barn och vuxna
skiljer sig bade fysiskt och psykiskt vilket bor tas i beaktning ndr man utformar férsko-
lemiljoéer. I studien om forskolepedagogers medvetenhet i utformandet av férskolemiljoer,
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(a) Forskolebarn som anvandare. (b) Pedagog som anviandare.

Figur 2.1: Tva fokusomraden for systemsynen

diskuteras det kring barnens behov av personliga utrymmen av miljéon. Dock kommer det
alltid finnas ekonomiska problem med att tillfredsstélla varje barns behov miljoméassigt.
Medvetenheten pa vilken typ av miljé som &r vil anpassad for barn varierar bland peda-
goger. Rosen et al. (2010) visar pa behovet av information fér pedagogerna kring detta
omrade.

2.4 Storleken pa barngrupper

Stroh (2014) skriver om hur barngrupperna pa férskolan blivit storre de senaste aren, vilket
sitter nya krav pa forskolemijléerna . Manga forskolor ar inte anpassade eller formade for
stora barngrupper. Stroh (2014) berdttar att hon i foérsta hand tror det beror pa att
de inte finns nagra regelverk eller riktlinjer kring hur stor yta per barn som kravs. Det
som ofta begransar storleken &r ofta ventilationen pa forskolan, eftersom det dr den enda
begransningen som finns, d&ven om den inte dr kopplad enbart till barn. Manga kommuner
anvander idag vad som kallas ett poingsystem for att avgora barnstorleken (Ullsjo, 2015).
I Goéteborgs kommun &r barn mellan 0-2 ar 1,2 poéng, trearingar raknas som 1,0 poéng och
barn mellan 4-6 &r 0,8 podng. Varje avdelning har ett visst antal podng vanligen mellan
18-20 beroende pa personalstyrka enligt Karlsson (2014).

2.5 Pedagogik

Det finns manga olika pedagogiker som anvinds pa forskolor idag. Bland annat den
kommunala barnomsorgspedagogiken, Montessoripedagogik, Waldorfpedagogik och Reg-
gio Emiliapedagogik (Allt om forskolan, n.d.). Dessa fyra undervisningsmetoder skiljer
sig pa olika satt (ibid.). Detta gor att de mobler som anvénds i dessa forskolor varierar i
pedagogiskt syfte. Den kommunala barnomsorgen syftar till att barnen omringas av soli-
daritet, jamlikhet, trygghet och ansvar. Manga bygger dven pa teman under olika perioder
dér barnen far testa och uppleva olika saker. Montessori pedagogiken syftar till att barnen
ska vara sjdlvlarda och att barnen sjélva far vélja hur de ska ldra sig saker och ting. En
viktig del i deras pedagogik &r att observera barnen och ge dem handledning. Waldorf-
pedagogiken bygger pa tanken kénslan och viljan (ibid.). Man strévar inte efter att fylla
barnen med en massa kunskap utan istéllet locka fram det som finns inom barnet. Man
anviander inte heller bocker pd dessa férskolor utan de framkommer endast nédr barnen
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borjar skolan. Reggio Emilia &r en pedagogik som ldgger stor vikt pa skapandet och det
visuella. De mobler som finns pa forskolor som jobbar med Reggio Emilia &r ofta i barnens
hojd. De syftar till att barnen ska vara sjalvstdndiga och kunna gora saker sjilv utan hjalp

fran vuxna. De har till exempel laga bord och stolar anpassade fér barnens niva och behov
(ibid.).

Pedagogiken pa forskolan, samt materialen som finns i miljén barnen befinner sig i dagligen
har en tydlig relation. Inte endast for att stimulera barnens behov men dven att undervis
barnen om olika vardagliga omraden. Enligt Mylesand och Johansson (2007) ar det vik-
tigt att det finns material pa forskolorna som gor att barnen kan utvecklas matematiskt
genom materialen pa forskolan, saker som bredd, hojd, lang ect, &ven det estetiska. Hon
anser att barnen ska bli utmanade bade tekniskt och estetiskt. Lundahl (1995) diskuterar
att moblerna paverkar barnens mojlighet till utveckling. Hon anser att det finns méanga
forskolor som begrénsar barnens utvecklingsmojlighet med fér héga bord och stolar. Detta
gor att miljon blir icke stimulerande for barnen. Skolverket skriver tydligt deras laroplan
om vilka krav det finns pa miljon pa forskolor: ” Miljon ska vara dppen, innehallsrik och
inbjudande. Verksamheten ska frimja leken, kreativiteten och det lustfyllda ldrandet samt
ta till vara och stirka barnets intresse for att lira och erévra nya erfarenheter, kunskaper
och fardigheter” (Skolverket, 2010).

2.6 Antropometri

For att skapa en mobel anpassad for barn ar det viktigt att ta barnens fysiska utformning
i beaktning. Mdbeln ska &dven vara anpassad till férskolepedagoger men deras antropo-
metriska matt har, i detta fall, inte tagits i hdnsyn. Detta for att barnens antropometri i
forsta hand kommer vara avgoérande for hur de kan anvinda mobeln, vilka saker de nar
och vad som kan vara en sdkerhetsrisk. Pedagoger antas na lingre &n barn och har ett
valutvecklat konsekvenstéank, vilket barn saknar, som ofta &r orsaken till skador. Enligt
Nationalencyklopedin (2017) ar definitionen av antropometri “ldran om mdnniskokrop-
pens mattforhdllanden”. Antropometri anvinds idag inom fysisk ergonomi f6r att utforma
mobler och produkter utifran ménniskans anatomiska och fysiologiska villkor (Pheasant
et al, 2006). Strukturella och funktionella matt anvéinds for att ta reda pa ménniskans
proportioner och méatt i olika kroppspositioner. Bland annat rorelseutrymme, rackvidd
och kroppsstéallningar (ibid.).

De flesta proportioner hos en méanniska ér normalférdelade, det finns ofta ett medelvirde
som gor att det ar mojligt att ta fram produkten for den storsta majoriteten (ibid.).
Antropometrisk data kan anvindas som avgriansningsutgangspunkt nir det kommer till
laingd och rdckvidd for barn. I detta projekt ansags vissa méatt vara mer anvindbara &n
andra, bland annat barnens rackvidd, se Figur 2.2a och barnens 6gonhojd se Figur 2.2b.
Alla matt dr pa barn mellan 2-5.5 ar. Se Bilaga 1 for att se fler matt fran AnthroKids.
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(a) Réck- (b) Ogonhsjd
vidd

Figur 2.2: Antropometriska méatt

2.7 Ergonomi

Enligt Nationalencyklopedin (2017) ar ergonomin “den kombinerade kunskapen om biologt,
teknik och psykologi i analysen av samspelet mellan mdanniskan och arbetsredskapen”. Det
vill sdga hur manniskans kropp har en relation till en milj6. Forskolans miljoer varierar i
form och struktur. Hur personal och barn har det pa forskolor ar viktigt att forsta for att
mobler i forskolemiljoer ska kunna utvecklas efter deras behov.

Det uppkommer ofta klagomal pa kroppssmaértor fran personal som arbetar pa forskolor
eftersom de utsétts for pafrestande arbetsstéallningar (N6jd, 2010). Enligt Clercq (2016) ar
axlar, nacke, landrygg och skuldror en av de vanligaste omraden dér det forekommer smér-
tor. Nojd (2010) antyder att utvecklingen gér i rétt riktning, det finns fler valanpassade
bord som ar skapta for olika behov. Hon skriver om den véxande trenden kring laga bord
inom till exempel Reggio Emilia-pedagogiken och problematiken dar ikring. Att ha laga
bord innebér extra belastning for lararna, for att stdndigt behdva boja sig eller resa sig
fran sittande pa kné. Ett av de storsta problemen ligger i att personalen inte &r medvetna
om hur de ska anvinda och anpassa moblerna (ibid.). De ignorerar dven att f6lja vissa
ergonomiska riktlinjer vilken kan leda till problem i ldngden.

2.8 Akustik

Att den hoga ljudnivan ar ett problem i forskolemiljoer dr ett dterkommande diskussions-
amne. Enligt Folkets Hélsoinstitut (n.d.) ar “ljudnivan i skolor och forskolor ofta sa hog
att det dr svart for normalhérande att samtala. Bullret har dessutom visat sig ha ett flertal
negativa effekter pa barnen, bland annat vad gédller lasformaga, inldrning, koncentration
och problemldsningsformaga. Vid riktigt hoga ljudnivaer finns ocksda en okad risk for tin-
nitus eller horselskada“. Darfor ar det viktigt att ta de nédvindiga atgérder som finns for
att minska den héga volymen s& mycket som méjligt.
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Enligt Hult et al. (2011) finns det inte nagra riktlinjer fér arbetsmiljon pa forskolor dér
barn mellan 0-5 &r befinner sig. Det finns inga krav pa buller och ljudddmpande material for
forskolor med barn mellan aldrarna 0-5 ar. Folkhélsomyndigheten (2005) betonar vikten
av att dela upp barn i mindre grupper, barn blir mer hogljudda nér de ar manga. De
forstar inte sjdlva att de ar hogljudda och kan dérfér sitta bredvid varandra och skrika.
Detta kan tas i beaktning nar en mobel formas, ju mindre grupper desto ldgre volym i
rummet (ibid.).

En fungerande metod utéver ljudabsorberande viaggar och tak, dr att integrera ljudab-
sorberande material i de mobler och miljéer dir barn befinner sig. Det finns dven vissa
mobelmaterial som har egenskaper likt ljudabsorberande produkter. De vanligaste och
mest effektiva &r pordsa ljudabsorbenter, exempelvis mineralull och textilier (Gustavsson,
n.d).

2.9 Sakerhet och giftfria miljoer

Sdkerheten pa forskolemobler dr extremt viktigt. Vassa hérn och dérrar &r tva av de
saker som ofta ger upphov till olyckor i forskolemiljéer (AJ produkter, n.d). Hornskydd
som enkelt fistes pa bord med vassa horn dr en simpel men effektiv 16sning, precis som
klamskydd i dorrar. De betonar vikten i att fiasta mobler som hyllor och skép i viggar,
for att eliminera tipprisken och minimera olycksfallen (ibid.). Inom barnmébelindustrin
finns mycket riktlinjer och regler for att okar sidkerheten. EU har bestdmda regler for
storleken pa hal, 6ppningar och klyftor (Atkinson et al., 2012). Storlekarna ar angivna for
att minimera risken att barn fastnar med till exempel huvud, armar och fingrar (Ericsson,
2017). Atkinson et al. (2012) skriver att barn i tidigt alder bérjar experimentera med
kroppen och dess storlek, i synnerhet fingrar. Fingrar stoppas in i leksaker och 6ppningar
for att testa och forstd fingrets storlek, vilket &r anledningen till att barn ofta fastnar i
olika mobler och leksaker (ibid.).

Vad som syns som en tydlig trend i skol- och forskolemiljéer &r medvetenheten om gif-
ter. Det talas mycket om gift- och i synnerhet plastfria miljéer. 2005 inforde EU férbud
mot ftalater i barnleksaker och barnvardsprodukter (Andersson, 2014). Ftalater anvinds
huvudsakligen som mjukgorande i plaster som bland annat PVC-plaster och har visat sig
kunna ha utvecklingsstérande, cancerframkallande, astmaframkallande och hormonstoran-
de effekter (Persson, 2013). Smabarn bedéms som en sérskild riskgrupp for dessa effekter
(Andersson, 2014). Det ar inte bara plaster som har visat sig kunna ha farlig inverkan.
Flamskyddsmedel som anvénds i vissa textilier och l6sningsmedel som anvénds i vissa farg
och lim kan paverka bland annat nervsystemet och orsaka allergier (Lekolar, n.d.). De
farliga &mnena som ndmns hittas framfor allt i 4ldre mobler och leksaker, nyproducerade
mobler har en ofta hélsosammare materialval, trots detta dr det inget att ta for givet.
Lang (2015) séger: “De mobler som klarat vara krav tal narkontakt med barn. Barn vill
kénna, hénga och slicka. Darfor &r det extra viktigt att gora ansvarsfulla val fér vara
yngsta anviandare” (ibid.).

Forskolemiljéerna ar dven till for pedagoger och inte endast barn. Darfor ar det viktigt
att forsakra bast mojliga miljon for pedagogerna med. Eftersom barns konsekvenstéank &r
mindre valutvecklat inkluderas de vuxna pedagogernas sékerhet i forskolemiljéer som &r
anpassade och sikra for barn enligt Holmstrom (2017).



2. Ramverk

10



3

Anvandarstudier

Syftet med att gora en anvandarstudie ar att forstd hur brukarna anvinder befintliga
produkter, vilka problem de upplever samt vilka énskemal och krav de stéller pa nya pro-
dukter. Anvindaren i detta projekt ar barn och pedagoger och anvindargrupperna stéller
manga olika krav. Eftersom bade barn och pedagoger kommer att interagera med mobeln
har de bada varit en del av anvindarstudien, pa grund av att deras anviandning av mobeln
skiljer sig. Anvandarstudier kan bestda av olika insamlingsmetoder, fragebaserade meto-
der, det vill sdga intervjuer och enkéter och observationsbaserade metoder, observationer
(Rexfelt, 2016). Att utfora bade intervjuer och observationer anvinds for att bekréfta att
det som uppmarksammas eller sdgs stimmer 6verens med den faktiska situationen.

3.1 Metoder

Nedan redovisas de metoder som anvénts i anvindarstudien. I denna studie valdes det
att endast utforas kvalitativa metoder eftersom det ansdgs vara mer relevant for resul-
tatet. Kvalitativa insamlingsmetoder innebar framfor allt intervjuer, djupintervjuer och
observationer. I kvalitativa metoder soker man framst djupgaende fakta till skillnad fran
kvantitativa understkningar dér man ofta anvinder enkéter for att visa pa att manga, i
antal, som upplever samma sak enligt Johannesson et al. (2008).

3.1.1 Urval

Infor fragebaserade och observationsbaserade insamlingsmetoder gors ett urval pa vilka
deltagare ska medverka. Ett urval gors for att fa en tillrdckligt bred anvindargrupp med
onskad bakgrund och erfarenhet. Ett urval gors ocksa for att avgrdnsa produktens mal-
grupp. Att intervjua personer som inte har erfarenhet av situationen som undersoks eller
som inte ingar i anvidndargruppen ger inget anviandbart resultat. Darfor gors ett urval
enligt Eklund (2012).

3.1.2 Intervjuer

En intervju ar en fragebaserad insamlingsmetod som anvéinds for att anvindaren sjilv ska
fa beskriva sin situation. En intervju kan hallas pa flera olika sétt, med olika strukturni-
vaer. Intervjun kan vara ostrukuterad, semistrukturerad och strukturerad enligt Wallgren
(2016) Den utgar fran en framtagen intervjumall. En intervjumall skapas ofta utifran en
s& kallad trattmodell. Trattmodellen innebér att man borjar med att stélla 6vergripande
och lattbesvarade fragor till den intervjuade for att senare, léngre in i intervjun, specificera
fragorna. I slutet av intervjun &r vissa fragor kanske lite mer personliga eller svarbesvarade
(Eklund, 2012). Denna anvéndarstudie bestar av tva pilotintervjuer, fyra djupintervjuer
och en snabbintervju.
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En anvindarstudie med fragebaserade insamlingsmetoder borjar med en pilotintervju. En
pilotintevju utfors for att testa det intervjumaterial och det intervjuupplagg som tagits
fram for att senare kunna utvirdera och utveckla det till ndstkommande intervjuer (Wall-
gren, 2016)

Djupintervjuer &r enligt Johannesson et al. (2004) intervjuer som gar djupt in pa detaljer
och syftar till att fa fram s kvalitativ och beskrivande data som mojligt, djupintervjuer &r
ofta semistrukutrerade for att det ger mojlighet for den intervjuade och den som intervjuar
att leda in samtalet och utveckla samtalet i riktningar som anses intressanta for resultatet.
En snabbintervju innebér i detta projekt en kort helt ostrukturerad intervju.

3.1.2.1 Medierande objekt

For att fa ut sa mycket kvalitativ data som mdojligt fran intervjuer kan medierande objekt
anvandas. Ett medierande objekt ar ett intervjuhjialpmedel som gor att anvindaren/den
intervjuade forhoppningsvis har lattare att prata om dmnet vilket underldttar dialogen
skriver Karlsson (n.d.).

3.1.3 Observationer

Observationer anvinds i anvindarstudier for att effektivt studera olika situationer och be-
etenden. Observationer utfors for att dels kunna bekréfta det som framkommit i tidigare
intervjuer samt for att forsta hur anvindarna hanterar den radande situationen eller 16s-
ningen. Observationer kan ske pa olika sétt skriver Saul McLeod i “Observation Methods”
(2015). En direkt observation innebér att man observerar det som hander precis framfor
ogonen. En deltagande observation innebéar att de som observerar deltar sjilv, detta an-
viands ofta ndr man studerar en social situation. En sjélvobservation handlar ofta om att
studera sitt monster och vilméaende och kan dokumenteras i en dagbok eller med fotogra-
fier. En observation ar antingen naturlig eller konstruerad. En observation utfors dolt eller
oppet, vid en Oppen observation ar de deltagande medvetna om att de blir observerade
och i en dold observation &ar deltagarna omedvetna. En dold observation brukar generellt
ge battre och mer realistiska resultat eftersom en person som medvetet blir observerad
tenderar att tdnka mer pa sina handlingar och handlingarna blir ibland onaturliga och
patvingade. Precis som intervjuer kan observationer ha olika strukturniva. En ostruktu-
rerad observation handlar ofta om att forsta situationen, i en strukturerad observation
fokuserar man istéallet pa nagot specifikt och utgar kanske fran en observationsmall. Ob-
servationer kan anvindas for att samla in bade kvalitativ och kvantitativ data beroende
pa vilka metoder man anvinder och vad man ar intresserad av.

3.1.3.1 Antal interaktioner med mobel

En iakttagelse av barnens bettende kring mobler och en sammanrékning av antalet ganger
observationsobjekten interagerar med féremaélet. Det visar pa hur ofta féremalet anvints
och av vilken anvéndare.

3.1.3.2 Tidslinje samt anteckningar vid olika tidpunkter

En tidslinje formas fran iakttagelser av vad observationsobjekten gor under en specifik tid.
Den kan malas upp och visualisera hur en en tidsperiod ar upplagt sa att det ar latt att
sdtta sig in i den miljon.
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3.1.3.3 Lankanalys

En ldnkanalys dr en observationsmetoder som anvéinds for att se observationsobjektens
rorelser runt om miljon under en specifikt tid. En karta dr utmalad och sedan visualiseras
observationsobjektens forflyttningar pa denna karta.

3.1.4 Analys av insamlad data

Insamlade data maste analyseras for att kunna bearbetas, eftersom datan i detta projekt
endast ar av kvalitativ karaktar ar analysen visentlig for att kunna ta fram en kravspeci-
fikation ur anvindarstudien.

3.1.4.1 KJ-analys

Metoden KJ-analys eller Affinity diagram, uppfanns av Jiro Kawakita under 60-talet. Den
anvinds framforallt, enligt Spools (2016), for att analysera intervjuer. Metoden innebér
att man tar ut och samlar ihop intressanta uttalanden och reflektioner fran alla insam-
lingsmetoder for att sedan kategorisera och sortera dem efter olika kravomraden.

3.2 Genomforande

Hur de kvalitativa insamlingsmetoderna genomférts redovisas i féljande kapitel. I borjan
av denna anvéndarstudie stélldes fragor, alla typer av mobler observerades for att sedan
specificera metoderna och rikta sig pa forvaringsmobler, pd grund av det synliga och
uttalade behovet fran anvindarna.

3.2.1 Urval

P& grund av att de flesta férskolor i Sverige anviander sig av s& kallad “vardaglig pedago-
gik” som anvénds i kommunal barnomsorg, valdes det att bestka flest skolor som anvénder
sig av just den pedagogiken. Det gjordes, trots detta, &ven ett besdk pa en forskola med
Reggio Emilia-pedagogik eftersom forskolemiljon ar en viktig del av just den pedagogiken,
vilket ansags intressant for anvindarstudien. I urvalet betraktades &ven barnens alder och
det valdes att intervjua avdelningar med olika barngrupper eftersom aldern pa barnen
paverkar utformningen. Framfor allt riktades intervjuerna till forskolor och avdelningar
med barn i aldern 1-5(6) eftersom manga forskolor har barn i alla aldrar och darfor maste
mobeln kunna anpassas efter detta. For att forsta hur olika pedagoger upplever forskole-
miljoer valdes det att gora intevjuer baserade pa hur lange pedagogen i fraga hade arbetat
med barnomsorg samt deras alder. Da den tekniska forstaelsen och livsstilen kan skilja
beroende pa alder. Synen pa syftet med forskolan har ocksd varierat kraftigt under det
senaste arhundrade enligt Shahnaz Igbal och Elisabeta Novelly i rapporten Pedagogisk
dokumentation i forskolan. Darfor var det viktigt att fa in olika pedagogers perspektiv pa
forskolan och hur de sjélv har priglats av deras uppvéxt.
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Tabell 3.1: Tabell 6ver intervjuobjekt. Metoder som utforts efter begransning till mébel-
typ ar markerade med (e). Alla intervjuade har tilldelats ett alias for att enklare kunna
folja deras uttalanden i resultatdelen.

Alias Metod Datum  Forskola Alder Erfarenhet

Elin Pilotintervju 01.02.17 Musslan 60 ar 35 ar

Maria  Pilotintervju 01.02.17 Beryllgatan 1 25 ar 2 ar

Anna Djupintervju 13.02.17 Birger Jarlsgatan 1 25 &r 1 ar

Sara Djupintervju 21.02.17 Musiken 50 ar 10 ar
Observation 22.02.17 Musiken

Ulla Djupintervju (e)  24.02.17 Ladan 45 ar 15 ar

Barbro Snabbintervju (e) 24.02.17 Musslan 60 ar 35 ar
Observation (e) 24.02.17 Musslan

Tanja  Djupintervju (e)  27.02.17 Mumintrollet 55 ar 30 ar

Observation (e) 27.02.17 Mumintrollet

Pa alla forskolor som besoktes ritades en planritning och tillsammans med bilder som togs
pa alla forskolor skapades en "forskolebild” av alla forskolor, se Bilaga 2-7. Nedan finns
exempel pa plan skiss fran férskolan Musslan se Figur 3.1

Figur 3.1: Exempel pa en planskiss fran férskolan Musslan

3.2.2 Intervjuer

Den forsta februari 2017 pabdrjades projektets insamlingsperiod och tva pilotintervjuer
hélls. T alla intervjuer anvindes en semistrukturerad intervjumall, se Bilaga 8, eftersom
det ger mojlighet for bade anvindare och intervjupersonen att berdtta mer och utveckla
samtalet i riktningar som anses intressant. Intervjuerna bérjade med att den intervjuade,
bland annat, fick berdtta hur barngruppen sidg ut och hur linge personen i fraga arbetat
dér. Detta foljdes av fragor déar den intervjuade, i manga fall, fick tdnka efter lite mer och
avslutades med en 6ppen fraga for att knyta ihop intervjun pa ett bra sétt.

3.2.2.1 Pilotintervju

Pilotintervjuerna holls pa plats i forskolans lokaler for att kunna anvdnda miljéerna och
moblerna som medierande objekt, vilket visade sig vara mycket effektivt. Pedagogerna
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som intervjuades hade lattare att berdtta hur de upplevde moblerna under en rundtur pa
forskolan. Manga av fragorna i intervjumallen stélldes darfor i samband med en rundgang
pa forskolans avdelning, detta for att verkligen ta till vara pé forskolans miljo som medi-
erande objekt och samtidigt fa en forstaelse for hur de valt att placera deras mobler pa
avdelningen. Se Bilaga 11 & 12 for pilotintervjuer.

Efter de tva forsta besoken utférdes en utvirdering och uppdatering av intervjumallen.
Efter de tre besdken hos forskolorna var det tydligt vilka fragor som var lattbesvarade,
vad som bor liaggas till for att f4 sd& mycket information som méjligt och vad som bor
omformuleras. Under uppdateringen av intervjumallen valdes &ven att gruppera fragorna
efter de kategorier som tagits fram i forstudien, bland annat ergonomi, antropometri och
akustik. Detta gjordes for att fa tydligare och béttre svar kring just det &mnet. Se Bilaga
9 fér uppdaterad intervjumall.

3.2.2.2 Djupintervjuer

Efter en reflektion 6ver tidigare pilotintervjuer och uppdatering av intervjumall pabérjades
djupintervjuer pa forskolor. Efter tva genomférda djupintervjuer, en observation, tidigare
pilotintervjuer och bestk hos forskolor sags ett tydligt behov och énskemal hos férskolorna.
Intervjumallen som anvindes riktade sig framfor allt till stolar och bord, men behovet som
framkom fanns egentligen i forvaringsmobler. Efter éverenskommelse med Furnea rikta-
des de foljande djupintervjuerna och observationerna till férvaringsmoébler. Intervjumallen
uppdaterades en andra gang for att folja upp de behov som uppmérksammats. Se Bilaga
10 for riktad intervjumall samt Bilaga 13-17 for intervjuer.

3.2.3 Observationer

For att fa en storre forstaelse for hur barnen pa forskolor interagerar med mobler utférdes
tre observationer. De genomfordes dven for att fa en forstaelse for hur barnen fysiskt rorde
sig kring mobler. Hur de gor néir de ska komma at olika leksaker, hur de striacker sig for
att nad vissa foremaél eller hur de sitter pa huk for att f& mer balans och sa vidare. Alla
observationer utférdes pa forskolor dar det ocksa holls en intervju, for att kunna bekrifta
det den intervjuade sagt. Under observationerna fordes anteckningar 6ver hur ofta ett barn
interagerade med varje mobel. Det férdes ocksa ett protokoll 6ver hur barnen roérde sig i
lokalen, dvs en linkanalys, se Figur 3.2 for en ldnkanalys pa ett barn. Se Bilaga 18 for
lankanalys pa fler barn.
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Figur 3.2: Linkanalys pa ett barn mellan 1,5-2 ar.

Det observerades hur manga som gjorde vad och vid vilken tid saker skedde. Tva av de tre
observationerna utférdes efter att projektet avgransats till att utforma en forvaringsmobel.
P& dessa observationer fokuserades det pa att se hur barnen lekte med leksaker, vilken
tillgdnglighet olika leksaker hade samt hur barnen och pedagogerna anvinde férskolornas
forvaringsmébler.

3.2.3.1 Opbservation innan avgriansning av mobeltyp

Den 22a februari utférdes den forsta observationen pa forskolan Musiken. Under denna
observation var inte projektet avgréansat till en specifik mébel utan utférdes pa alla for-
skolans mobler. Avdelningen bestod att tre rum utdéver badrum och kapprum. Dessa tre
rum observerades en halvtimme var for att verkligen forsta barnens flode och lek. Fors-
ta rummet som observerades var vad man kan kalla ett lekrum. Rummet var stort men
innehdll fa& moébler. Rum nummer tva var ett klassiskt pysselrum med malarfarg, papper
och flortkulor. Nar det var lunchtid pa forskolan observerades d&ven matsalen eftersom det
vid denna tidpunkt ansags intressant att observera anvindningen av bord och stolar. Se
Figur 3.3 for fullstédndig planritning pa férskolan Musiken.
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Figur 3.3: Planskiss pa forskolan Musiken.

Observationen paborjades i lekrummet, pa skissen kallad "stora rummet”. I lekrummet
fanns en soffa, en stor rund matta, lite férvaringsmébler och ett bord fyllt med lego. Rum-
met hade inte sdrskilt mycket mobler utan var tdnkt for barnen att kunna springa och
bygga saker. Nar observationen paboérjades var alla barnen i rummet. En av projektmed-
lemmarna antecknade, genom en planskiss, hur ofta barnen interagerade med maoblerna i
rummet. Den andra skrev ner anteckningar och observationer tillsammans med klockslag,
for att forsta tidsrymden pa observationen. Se Figur 3.4 nedan for att se anteckningar pa
metoden “antal interaktioner”. I detta fall observerades rummet i 30 minuter och cirka 10
barn befann sig inomhus.
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Figur 3.4: Anteckningar pa hur ofta barn interagerar med varje mobel i ett rum.

I pysselrummet finns tva ldga bord att pyssla pa, en avskdrmare med dorr och kiosk-hal
samt en IKEA-barnforvaringsmobel med fiargglada backar i olika storlekar. P4 viggarna
cirka 120 cm upp finns tva hyllsystem fyllda med pyssel, tyger och malarfarg. Observa-
tionen i pysselrummet utfordes pa precis samma sétt. Se Figur 3.5 for anteckningar pa
“antal interaktioner”, &ven detta rum observerades i 30 minuter, men antal barn som be-
sOkte rummet under denna tid var fi. Se Bilaga 19 for fullstdndiga anteckningar i bada
rummen.

Figur 3.5: Anteckningar pa hur ofta barn interagerar med varje mobel i pysselrummet
pa Musiken.

Som ndmnt ovan gjordes dven en observation i forskolans matsalar vid lunchtid. Trots

att projektet i forsta hand inte syftar till att féordndra matsalsmoébler var observationen
givande for att forsta barns beetende.

18



3. Anvandarstudier

3.2.3.2 Observation efter avgransning av moébeltyp

Efter att projektet avgriansats till att utforma en férvaringsmaébel utfordes tva ytterligare
observationer. Pa dessa observationer fokuserades det pa att se hur barnen lekte med lek-
saker, vilken tillgdnglighet olika leksaker hade samt hur barnen och pedagogerna anvéinde
forskolornas forvaringsmaébler.

Den forsta riktade observationen utfordes pa Musslan déar det tidigare utforts en pilotin-
tervju. Under denna observation var manga barn ute pa garden och forskolans matsal
stadades vilket gjorde att endast ett rum kunde anvindas. Detta gav mojlighet att obser-
vera barnen mer enskilt och folja deras rorelsemonster och lek. Rummet som observerades
var ett blandat pysselrum och lekrum. Pa hoga hyllor férvarades farg och papper och i
backar pa ldgre niva fanns lego och matvaror i plast. Rummet skdrmades av med hjalp
av en halvvigg och innanfér viggen fanns ett utkladningsrum med soffor. Se Figur 3.6 for
planskiss.

Figur 3.6: Planskiss pa forskolan Musslan

Barnen som foljdes var i olika aldrar for att forstd hur aldern skiljer pa barnens interaktion
och rorelsemonster. Projektmedlemmarna ansvarade for att observera tva barn var och hur
de rorde sig i rummen antecknades med hjalp av en planskiss, denna metod anvéndes i
20 minuter, se Figur 3.2 for bilder. Det gjordes dven en tidslinje pa fyra barn och det
visade sig tydligt att de ofta &r ostimulerade och att de snabbt byter lek. Samma barn
observerades sedan och det skrevs anteckningar pa hur barnen lekte vid olika tider.

Den tredje och sista observationen genomfoérdes pa Bankebergsgatan 5. PA denna forskola
kan man tydligt fa en 6verskadning 6ver alla forskolans rum och dérfor avgrinsades inte
observationen till ett specifikt rum. Se Figur 3.7 for planskiss. Observationen utférdes
pa samma sétt som i observation ett. Det fordes statistik pad hur ofta barnen anvinde
olika mébler samt kommentarer pa hur barnen lekte med leksaker och anvidnde mobler. Se
Bilaga 20 for anteckningar.
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Figur 3.7: Planskiss pa forskolan Bankebergsgatan 5

3.2.4 Analys av insamlad data

For att kunna dra slutsatser och samband av de resultat som gavs i de kvalitativa insam-
lingsmetoderna utférdes analyser av dessa. Intervjuer transkriberades och observationer
sammanfattades.

3.2.4.1 KJ-analys

Nér all data fran intervjuer och observationer transkriberats och sammanfattats, genom-
fordes en KJ-analys pa all insamlad information. KJ-analysen genomférdes genom att
skriva ut och klippa isdr intressanta uttalanden, detta delades upp i elva kategorier. Dér-
efter sorterades lapparna efter innehall och delades upp i olika omraden. I detta projekt
skapades kategorierna iterativt eftersom flera uttalanden kunde kategoriseras pa flera sétt.
Se Figur 3.8a och 3.8b nedan.

(a) Kategorisering av uttalanden fran intervjuer. (b) En kategori som skapa-
des i KJ-analysen.

Figur 3.8: Bilder fran KJ-analys.
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3.3 Resultat

Nedan foljer de resultat som tagits fram utifran alla kvalitativa metoder sammanfattat i
kategorier for att senare kunna koppla krav till behov och 6nskemal.

3.3.1 Barns beteende och interaktion med maobler

Pa forskolorna uppmérksammades det att barn ofta plockar ut leksaker fran hyllor och
skap dock enbart saker fran hyllfacket ldngst ner, ndrmast golvet. For att na leksaker
eller pyssel som placerade hogre upp ber de pedagoger om hjilp for att na och ta ner.
Forskolebarns rastloshet var ocksd ndgot som iakttogs. De hade tydliga svarigheter med
att sitta stilla, bade pa stolar, soffor och pa golvet. Pa stolar satt manga barn pa knéna
vilket gjorde att deras ben ofta halkade ut ur stolen mellan stolsitsen och ryggstodet. Se
Figur 3.9. En pedagog uttryckte sig tydligt med “de sma kldttrar pa allt”. De tenderar att
hoppa i soffan och kliattra pa stolar och andra mdobler. En forskollarare forklarade att hon
tyckte soffor var en av de viarsta moéblerna de hade pa forskolan da det blev sa mycket hopp
i sofforna. Det var ndgot som visades pa de forskolor diar de fanns soffor. Barn hoppar i
dem, hénger pa sitsen, sitter pa ryggstodet och kastar ner kuddar pa golvet.

Figur 3.9: Skiss pa barn som faller ur stol pa grund av 6ppet ryggstod.

Under observationen blev det bekréiftat att barn séllan ar stilla, utan ror sig ofta runt i
forskolans miljo, framfor allt barn i yngre aldrar. I forskolans pysselrum och lekrum lekte
inget barn med samma leksak mer an sju minuter, detta av totalt 60 minuter observation.
Det var ett av de aldre barnen som lekte langst med samma sak, han lekte med lego sta-
endes vid ett bord. Att barnen inte leker med samma sak lange innebér att forskolemiljon
snabbt blir stokig, leksakerna dras ut ur lador men stélls sillan tillbaka. Under observa-
tionen stélldes dven lite fragor till pedagogerna i nirheten och de berittade att det &r ett
problem. Barnen leker med leksaker men stidar inte undan dem i samma utstrackning.
Som effekt av detta i kombination till déliga férvaringsutrymmen hade vissa foérskolor sor-
terat bort vissa leksaker. Forskolldraren Sara, som ocksa stéllde upp pa en djupintervju
uttrycker sig under observationen att “leken blir simre om det finns for mycket leksaker,
det blir for mycket val for barnen”.

Det visade sig &ven att barnen har bra problemldsningstidnk. Om de vill bygga ett hogre
legotorn hiamtar de en stol for att komma hogre upp. En pedagog forklarar att “de sma
ldr sig anvdnda mdblerna sa som de stora gor” vilket tyder pa att de dr duktiga pa att
anpassa sig. Barnen var i vissa fall duktiga pa att lamna tillbaka de leksaker de har lekt
med i sin ursprungslada. Dock endast om barnet i fraga sjalv nar produkten eller minns var
den hdmtat leksaken. For att summera dr barn véldigt nyfikna och har mycket energi, de
sitter sdllan stilla och leker ofta med mycket olika leksaker pa kort tid. De saknar i manga
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fall konsekvenstink och gér som de vill i stunden utan att oroa sig 6ver vad resultatet av
deras handlingar blir. Samtidigt bevisas Saras kommentar om “medvetenhet kring barnet
som en kompetent person, att man utgar ifran barnet”.

3.3.2 Pedagogers beteende och interaktion med mdobler

Eftersom intervjuerna holls med pedagogerna var det under dessa det framkom mest kring
hur de interagerar med och upplever de mobler som finns pa forskolan idag. Observations-
tillfallena gav mojlighet att bekrifta det som sades. Pedagogerna interagerar i forsta hand
med moblerna nér de ska hjdlpa barn att ta ner och leka med vissa leksaker. De stracker
pa sig for att na och lyfta ner parlor eller bojer sig ner for att ta ut backar ur forvarnings-
mobler. Allt for att sedan stdda undan det barnen inte har eller kan stélla tillbaka. Se
Figur 3.10 nedan pé en klassisk hylla som pedagoger anviander for att ta ner leksaker till
barnen

Figur 3.10: En forvaringsmobel pa en forskola som kréaver att pedagogerna lyfter ner
saker till barnen.

3.3.3 Leksakers placering

Pa forskolor finns det enormt mycket olika saker, allt ifran leksaker, utkladningsklédder och
pyssel for barnen till verktyg som pedagoger anvidnder. Pa grund av sékerhetsskél tillats
inte alla barn leka med alla saker. Saxar och firg &r ofta begrinsade till de dldre barnen
och placerad hogt upp déar inga barn nar, se Figur 3.11.
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Figur 3.11: Saxar och firger ar placerade hogt upp for att forhindra barn fran dtkomst.

Pedagogerna vill samtidigt att de barn som ar gamla nog for att leka med “farliga” saker
som till exempel sméa legobitar ska fa mojlighet till det utan att behéva be om hjélp eller
tillstand. En pedagog forklarade “Det dr jdattesvart med forvaringsmobler just for det ska
passa alla dldrar. Som just hyllor med pussel och spel ddr de stora barnen ska kunna ta
sjalv och ddar de sma alltid har tilltride till. Sa, vi forséker hela tiden tdnka om.” De
far stdndigt moblera om eftersom de vill att “ratt” barn ska ha tillgang till “réatt” saker.
Ulla pa Ladan forklarade att det skiljer sig ocksa mellan barnen “Det beror pa vilket barn
som hanterar pennor och saxar till exempel. For vissa gar det jdattebra och stoppar inte
in i munnen, sa det dr beroende pd vad man har med sig hemifran.” Under observationen
bekréftades det att pedagogerna ofta far hjdlpa till med att ta ner saker fran hyllorna. I
vissa fall 4r det nodvéandigt begrénsa till exempel nér det géller sma pérlor och saxar, men
de flesta gangerna beror det pa att forskolan inte hade béattre férvaringsmojligheter.

Flera leksaker ar aterkommande pa de flesta forskolorna. Bland annat “koéksredskap”,
magnetlego, dockor, bilar, pussel, kuddar och tyger. Hur alla dessa saker férvarades skiljde
sig pa alla forskolor och vissa anvinde backar, lador samtidigt som andra utnyttjades hyllor
och skap. Se Figur 3.12a och Figur 3.12b nedan.
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(a) En garderob pa en forskola. (b) En hylla med lador pa en forskola.

Figur 3.12: Forvaringsalternativ pa forskolor.

Tunga saker, bland annat tagréls i tré forvaras ofta i stora tunga lador, vissa med hjul och
vissa inte. Vanliga vita papper placeras ofta pa en ganska lag niva for att alla barn ska ha
tillgang till dem, se Figur 3.13a. Farger, pennor och pérlor placeras som ndmnt tidigare
pa hojder dér inga barn, eller bara de ldngsta nar. Leksaker som plastdjur, matvaror och
dockor har precis som triatag ofta en varsin lada pa en niva dar alla barn ser och nar,
se Figur 3.13b. Spel och pussel forvarades pa olika sétt pa férskolorna. Ulla pa Ladan
berattade att de tidigare haft de pa en hojd dit alla nar men att pussel allt for snabbt blir
forstorda genom att pusselbitar forsvinner och att de nu placerats hogt upp i ett skap,
vilket var mycket trakigt uttryckte hon. P4 Mumintrollet var spelen ocksa placerade pa
en hog hylla ungefir en till en och halv meter.
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(a) Papper placeras ofta pa en ganska lag (b) Varsin lada pa en niva dér alla barn
niva. ser och nar.

Figur 3.13: Forvaringsalternativ pa forskolor.

3.3.4 Pedagogik

Som nadmnts tidigare i rapporten finns det ett flertal olika pedagogiker och idéer pa hur
pedagoger ska bete sig mot och runt barn pa forskolor. Dock anser pedagogen Sara pa
forskolan Musiken att “i grund och botten har vi all samma ideér, att det kretsar kring
barnet och man sdtter barnet i forsta hand och utgar ifran barnet intresse och férmdga”™.
Sara anser ocksd att en stor fordndring har skett kring utvecklingen av pedagogiken, att
idag “utvecklar man verksamheten utifran barnet” till skillnad fran tidigare. Detta kan bero
pa flera olika saker sasom Okad forskning kring omradet och att “det har vickts en enorm
medvetenhet kring barnet som en kompetent person, att man maste utgar ifran barnet”.
Medvetenheten kring denna utveckling har resulterat i att mobleringen pa forskolor och
miljon &r, i forsta hand, till for att barnen ska trivas och ma bra. Det ar ocksa déarfor
anvindande av de laga mdblerna har 6kat, likt Reggio Emilia pedagogiken. Sara férklarar
det som att de “har medvetet anpassat dom mdébler vi (forskolans pedagoger) képer in,
samt leksaker och sd, utifran barnens formaga”. Detta resulterar i att forsta vikten av
barnens behov och 6nskemal bland de mobler de omringas runt.

3.3.5 Antropometri

En iakttagelse pa forskolorna var att manga forskolor arbetar med héjd pa sina mobler
for att begrdansa vissa produkter fran olika aldrar pa barn. En pedagog forklarade hur
det star till pa deras forskola. “Barn som dr yngre vill ha olika saker fran de som dr
dldre, da kan man jobba med hdjd for att se till att de yngre inte nar allt.” En pedagog
forklarade att detta var ett problem, “det som dr problemet, tror jag, dr det hdr med
att fa miljon att fungera for bade ettaringar och femaringar och slippa stdlla in legot
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varje gang.” Det &r tydligt att lingden pa barnen &r ett sdtt for lararna att begriansa
tillgang till olika produkter. Barnen véixer, & andra sidan, valdigt snabbt. En pedagog
framforde sitt onskemal “det skulle vara bra med flexibla fack ndr de vixer”. Att kunna
anpassa miljon efter barnens tillvixt uppmérksammades och visades vara onskvért pa alla
forskolor. Vissa mobler pa forskolorna kunde anvéndas och anpassas efter barnens alder,
men inte forvaringsmoblerna. De “justerar det (stolarna) allt efter att de (barnen) vizer”.
Vissa forskolor har dven regler kring vilka aldrar far leka med vissa saker. PA Musslan
far endast barn 6ver 3 ar leka med pérlor till exempel. Nagot véldigt aktuellt &r vikten
av att komma ner till barnens niva. Ulla forklarade att “gar man ner pa barnens niva
och kommer in i ett rum med jdttehdga bord blir det inte roligt. Sa man forsoker tinka
utifran barnens perspektiv.” De har valt att bara anvanda laga bord och stolar. De har dven
valt att placera en egentligen hog hylla liggandes istéllet for stdendes for att underlétta
atkomsten av saker for alla barn. Se Figur 3.14.

Figur 3.14: Hylla som placerats liggandes istéllet for staendes.

Anvéandarstudien gjorde det tydligt vilka av de matt som tagits fram i forstudien. Framfor
allt mattet och skillnaden pa hur hégt barn mellan 1-3 nar samt vad de mellan 3-5 ar nar.
Enligt KALLA &r barn i aldern 5,5 &r genomsnittligt 108 cm langa och har en rickvidd
pa 126 cm. Barn upp till 3 ar har en rackvid pa 107,3 cm. Skillnaden pa dessa matt ger
mojlighet att avgrinsa barn fran vissa leksaker.

3.3.6 Ergonomi

Pa forskolor dr ergonomin ett stindigt aterkommande samtalsimne. P4 de forskolor som
besoktes berdttade pedagogerna att stadningen ar ett slitsamt moment, varje dag lyfter de
upp de mobler som gar, for att stdderskorna ska komma at och kunna stédda. Under obser-
vationerna sags ett monster att pedagogerna stiandigt bojer sig ner och stréacker sig upp.
Detta for att stdda undan de leksaker som inte anvinds och fér att ta ner saker som bar-
nen inte kommer at. En forvaringsmobel som underléttar stddning och mojliggor forvaring
anpassad for olika aldrar kan skapa en béttre ergonomisk situation for forskolldrarna.
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3.3.6.1 Akustik

Pa forskolor arbetas det mycket med moébler och material for att ddmpa den ibland mycket
hoga ljudnivan. P& Birger Jarlsgatan 1 hade de figurer och former i ljudddmpande mate-
rial pa viggarna visade Anna som intervjuades, se Figur 3.15. P4 musiken hade de sjélva
skapat en viaggdekoration av tyg for att didmpa ljudnivan i matsalen. Pa flera forskolor
fanns véiggfasta dekorationer i filt for att dimpa ljudnivan. Sara pa Musiken berédttar att
de for tjugo ar sen kom ett ljudddmpande material som anviands i de flesta matbord. Det-
ta material finns dven pa bland annat Musslan och Mumintrollet. P4 Mumintrollet har
de dven overgatt till plasttallrikar for att sdnka ljudnivan. Att arbeta med réatt material,
girna ljudddmpande &r viktigt. Det ar dven viktigt att fundera pa vilket typ av lek forva-
ringsmobeln ska uppmuntra, eller kanske ingen, eftersom vissa lekar generellt genererar en
hoégre ljudniva. P4 Mumintrollet berdttade Tanja att hon géirna ser att mobeln pa nagot
satt bidrar till en samlingspunkt och ldshérna snarare &n en uppmuntran till vilda lekar,
vilda lekar sker ute pa garden.

Figur 3.15: Kvadrater och cylinderhalvor i ljudddmpade material.

3.3.7 Sakerhet

Séakerheten pa forskolor ar otroligt viktig och det framkom tydligt problem med dagens for-
skolemobler. Nagot som orsakat olyckor pa de flesta av de bestkta forskolorna &r springor.
Springor mellan stolsryggar och sits, springor i avskdrmningar och springor i allménhet.
De flesta barn som fastnar har fotterna mellan stolsryggen och sitsen, de fastnar eller faller
stolen eftersom tyngdpunkten forflyttas, detta bekréiftades &ven under observationer. Pa
Musslan berédttade de om ett barn som fastnat med huvudet och att de tvingats sdga isér
stolen och de uttryckte sig dérefter att “det dr bra om ryggen pd stolarna dr fyllda, sd
att barn inte stoppar in fotterna och stolen tippar”. Att till storsta mojliga man undvika
klyftor och gap i utformningen i férvaringsmébeln &r darfor en sjdlvklarhet.
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Observationsmetoderna som anvints visade hur och hur mycket barnen ror sig, det som
gar att klattra pa, klattras pa. Det ar darfor mycket forvarning, speciellt de hoga férva-
ringsmoblerna pa forskolorna, som &r fast i viggen. Detta minskar fallrisken och olyckorna
men begransar samtidigt forskolan att moblera om. Tyngdpunkten pa moéblerna dr ocksa
valdigt viktigt, just pa grund av barns beteende och rérelse. ” En bred bas gor att tipprisken
minskar” sa en av pedagogerna. Samtidigt papekade hon att om mobelns ben eller delar
sticker ut for mycket finns det risk att barnen faller och skadar sig pa dem. Som ndmnt
tidigare uppméarksammades det under observationen att barn klattrar pa de mesta, darfor
ar hojden och stabiliteten pa forvaringsmobel viktig. P4 Mumintrollet har de avskdrmat
en lashorna med en lag forvaringsmobel. Pa den star leksaker placerade men det hindrar
inte barnen att kravla sig 6ver trots att det enkelt gar att ga runt. Det ar darfor mycket
viktigt att tdnka pa héjden av moblerna, om de ska tillata lek bor de ha en fallhéjden som
inte kan skada.

Under observationen pa Musslan slog en av pedagogerna i huvudet i en av de viggfasta
hyllorna. Hon skulle stdda undan lite leksaker och béjde sig for att na under hyllan. Nér
hon sedan reste sig hade hon glémt av att hyllan var dar och slog i huvudet. Se Figur
3.16a. Kraften upp i hyllan var stor och hon fick synligt ont, tog sig for huvudet och ojade
sig. Hyllan var placerad hogt upp for att barnen inte skulle komma at det pa hyllan, men
pa en tillrdckligt 1ag niva for att pedagogerna inte skulle behova striacka sig hogt.

P& de flesta forskolor finns minst en mobel med backar, manga av dessa backar star pa
en lag hylla, men inte alla. P4 en forskola ska ett barn ta fram ett back innehéallandes
“matleksaker”. Se Figur 3.16b for att forsta huv mobeln ser ut. Backen é&r placerad i
axelhdjd pa barnet och backen ar tyngre &n han rdknat med och han faller nistan. Vid
utformningen av en forvaringsmobel dr det viktigt att stora backar, tdnkta for tunga
leksaker placeras och har en tydlig plast langt ner, for att oka sédkerheten.
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(a) Hylla som en pedagog slog huvudet i. (b) Forvaringsmobel med hogt placerade
backar.

Figur 3.16: Bilder pa mobler som anses oergonomiskt placerade.

En stor fara pa forskolor framkom vara att hyllor eller forvaring faller 6ver barn. Att
skapa en mobel med bra tyngdpunkt dr dérfor extremt viktigt. Det kan déarfor i vissa fall
vara motsigande att vilja ha en mobler pa hjul eftersom stabiliteten minskar kraftigt. Pa
Musslan var alla nyinképta, kopta inom fem ar, pa hjul eftersom pedagogerna efterfragat
att kunna anpassa och forédndra miljon snabbt och smidigt. Detta var pa bade Musslan
och Beryllgatan 1 16st genom golvspérrar, se Figur 7.12a. Golvspérrar fista pa moblernas
undersida tillater forflyttning och stabilitet pa samma gang, &ven om de ar nagot mindre
jamfor med mobler utan hjul. Vad som dock ar viktigt med dessa hjul &r att de skjuts
pa réatt hall, annars ar hjulen fixa. Ulla pa ladan visade under en intervju hur hon brukar
behdva sparka pé hjulet for att det ska hamna ratt.
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Figur 3.17: Golvspéarrar pa lag férvaringsmaobel.

3.3.8 Stadning

Vad som framkom under de kvalitativa undersékningsmetoderna var att stddningen pa
forskolor kan vara problematisk. Under observationerna och de lankanalyser som utférdes
syntes barnens stdndigt ostimulerade lek, méanga lekar dr korta och leksakerna anvands
bara nagra minuter innan nédsta lek ar igdng. P4 manga forskolor blir det déarfor snabbt
stokigt och barnen ar daliga pa att stdda undan leksakerna de anvant i de flesta fall,
vilket tvingar pedagoger att hjialpa till. Under en av observationationerna observerades
ett nystddat rum och redan efter tio minuter sdg rummet ut som pa Figur 3.18a. Vad som
ar tydligt ar att barnen har svart att veta var sakerna ska vara och att stdda innebar for
manga att bara lagga alla leksaker i samma back eller lada, att bara réja upp fran golvet.
P& Mumintrollet var denna typ av stddning bekraftad genom att en av pedagogerna fick
ga och stédda efter barnens lek. Trots att barnen férsokt stdda var det manga, i detta fall,
plastdjur kvar som behdévde réjas upp. Tanja berattade att Lego och konkreta ting &r
lattare att stdda &n pyssel och papper. En pedagog uttryckte sig “Det mdarks att har man
en bra férvaring sa underldttar det stadningen vdaldigt mycket.” Pa Ladan var kuddrummet
alltid stokigt berdttade Ulla under rundvandringen. Se Figur 3.18b pa forskolans kuddrum.
Pa en av forskolorna tréffades en stidderska pa, och det stédlldes lite snabba fragor. Hon
berdttade att hon endast har som uppgift att stdda runt moblerna och leksakerna. Hon
papekade darfor att det ar viktigt att leksaker tydligt visar sin plats och var de hér hemma,
for att kunna stidas undan.
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(a) Stokigt lekrum pa Musslan under ob- (b) Kuddrummet pa Ladan.
servation.

Figur 3.18: Bilder pa stokiga rum pa forskolor.

Under observationen pa Musiken var det en forédlder pa forskolan som visade stort intresse
for projektet och beréttade att de har problem med att f& barnen att stdda undan deras
leksaker hemma ocksa. Hon berédttade att det &dr svart att fa hennes dottrar att forsté var
de olika leksakerna hér hemma. I pysselrummet pa forskolan blev forvaringssituationen
extra tydlig. Pedagogerna maste stdndigt hjilpa barnen att ta ner saker fran hyllor for att
de ska kunna mala och klippa. Pa grund av barnens sillan stillasittande behdver de ocksa
lyfta tillbaka de saker nyss tagit fram bade for att férskolemiljon ska héllas stddad och for
att de yngre barnen inte ska ha tillgang till allt.

3.3.9 Material

Under informationsinsamlingen visade det sig att det anviands ett flertal olika material pa
forskolor. Pa Ladan berdttade pedagogen Ulla att “férskolan har en vision om att vara
miljovanliga, sa mest tra”. Alla forskolor satsar idag pa att endast kopa in giftfria produkter
till forskolan och sedan sakta men sékert rensa bort alla befintliga produkter som ar gjorda
av plast. Det visade sig dock att det finns ett motsdgande problem mellan énskemalen pa
vilka egenskaper material skall ha samt vad det har for status kring “miljogifter”. En annan
pedagog forklarade att hennes kollega pa en annan forskola hade inga plastprodukter alls.
Vilket gjorde att barnen inte kunde kunde se vad som fanns i ladorna och eftersom att de
ersatt plastbackar med trilador blivit mycket tyngre och svarhanterliga for barnen. Tanja,
pedagog pa Mumintrollets forskola var tydlig med att forklara att “det ska vara ett ldtt
material sa man kan flytta det ldtt, det beror pa att det underldittar for oss ndr det inte
ar for tungt.” Materialvalet spelar stor roll kring hur ergonomisk en produkt ar. Det ar
viktigt att den inte blir for tung da pedagogerna ofta flyttar och méblerar om. En annan
pedagog forklarade att det ar viktigt att det gar att tvétta produkten. Eftersom det &r
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mycket spill pa forskolor &r det viktigt att det gar att gbra rent materialen snabbt och
enkelt.

3.3.10 Utformning, uttryck och anpassningsbarhet

P& manga forskolor hade pedagogerna konkreta 6nskemal pa hur en forvaringsmébel skulle
se ut eller fungera. Ulla pa Ladan tycker det ar viktigt att barnen ser vad som finns och ser
var leksakerna ska vara. Hon uttryckte sig “Att man kan se det, alltsa barnen behdver se
saker for och bli sugna pa det, har man det gomt sa blir dem inte liksom..” hon berdttade
vidare att “Jag skulle girna vilja ha en sin ddr smart forvaring ddr man trycker och som
oppnar luckorna av sig sjalv. En flexibel forvaringsprodukt.” P4 Mumintrollet berédttade
Tanja om hur en perfekt forvaringsmobel for deras forskola hade sett ut enligt henne.
“Kanske en san hdr avdelare sa kanske man kunde ha sittplatser ocksa, man kan kanske
ha en liten lada med bécker och sa kunde man pa andra sidan ha ett ritbord, lite av varje.
Myshérna samtidigt sa.”

Under observationen pa musslan fick en av pedagogerna fragan “Hur skulle en perfekt
férvaringsmaébel vara?” pedagogen svarade “Mébeln ska vara forflyttningsbar och dven
gjord i ett hallbart material. Den ska innehdlla flera olika typer av fack sa man kan ha
olika lador 1 den. Ha mnagot som géor att man kan ha saker héogt sa att de sma barnen inte
alltid nar allt.” Pa alla forskolor som besoktes uttryckte pedagogerna svarigheten med
att forvara leksaker anpassade for olika aldrar pa olika sétt. Detta bekraftades under de
observationer som utférdes. P4 Ladan sa Ulla “Det dr ju lite trakigt att behéva stinga
in saker bara tycker jag. Man vill kunna ha det framme, jag tror att forskolorna har det
problemet generellt, att man far gomma grejerna.” P4 Mumintrollet berdttade Tanja att
de har backar med bilder och bokstéaver pa och funkar bra i pedagogiskt syfte.

Flexibel och anpassningsbar miljo var viktigt pa forskolorna av flera skél. Barngruppen
férdndras stdndigt och olika moébleringar funkar olika bra berdttade Tanja pa Mumintrol-
let . Sara pa Musiken berédttade att de gérna moblerar om eftersom det &r viktigt att
barnen far upptédcka nya saker, nya miljéer. Ulla pa ladan berdttade att moblering ar en
jatteviktigt del pa deras forskola, rummen ska vara roliga och intressanta, helst utforskan-
de miljoer. Det ska vara latta att dndra fortsidtter hon och de moblerar om flera ganger
per termin. Hon berdttade att de i nuldget anvinder IKEA-Kallax, se Figur 3.19, for att
skapa rum i rummen men att de tyvarr inte ar sa bra att forvara saker i eftersom facken &r
stora och det &r svart att stélla saker diar. Under bestket var férvaringsmébeln helt tom,
men stod mitt i ett rum foér att dela upp det.
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Figur 3.19: IKEA-hyllan Kallax pa forskolan Ladan.

Sara pa musiken beréttar att det viktig med mycket golvyta for barnen att rora sig pa.
Hon berédttar &ven om en mycket uppskattad sak som hon skapat pa forskolan. Forskolan
som tidigare varit en ldgenhet har kvar kéket och i ett av de tidigare skapen har hon hingt
for tyg och satt in en lampa. Befintliga mobler blir nagot annat berédttar hon och trycker
pa att mobler girna far ha olika syfte. Det framkom flera forslag pa hur mébeln skulle
kunna vara anpassningsbar pa férskolorna.

“Gdrna med hjul sa att det inte sitter fast i ndgon evighet pa en vigg.” “Det dr bra med
avskdarmning forvaring som kan vara multifunktionell.” ”En multiprodukt att den ska vara
latt att flytta pa samtidigt forvara saker.” “Gdrna intill viggen sd att man kan nyttja
rummet till att vara i, en avskdrmare hade ju ocksa kunnat vara bra om man ska dela upp
rummet”.

Alla forskolorna arbetar mer eller mindre med uttryck och vad foérskolemiljon ger for
kanslor. Pa den forsta forskolan som besoktes, Beryllgatan 1, en skola med Reggio Emilia-
pedagogik byggde de upp sin férskolemiljé med mycket natur och grenar hangde dekorativt
i taket, se Figur 3.20a. De anvidnde mycket tyg och ljuskéllor for att skapa en kreativ och
gemytlig milj6. P& Birger Jarlsgatans férskola berdttade Anna att de tillsammans med
barnen skapat en tankekarta och utifran den skapade deras férskolemiljo. Sara pa Musiken
ar grunden ocksa bildldrare och hon beréttar att de pratar mycket om farg och vilka kénslor
de far av farger. I matsalen pa Musiken har de gemensamt skapat ett tygstycke for att
minska ljudnivan. Barnen och Sara har pratat om vilken farg som symboliserar lugn och
barnen har valt ljusa fiarger och nyanser av vitt. Tygstycket dr sytt av sma tygbitar och
barnen har fatt vara med och sy, se Figur 3.20b.
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(a) Dekorativa grenar i taket pa Beryllga- (b) Tygstycke som symboliserar lugn pa
tan 1. Musiken.

Figur 3.20: Olika dekorationsstilar pa forskolor.

Ulla pa Ladan uttryckte att “det tdnker vi med rummet ocksa, att man vill skapa en
kénsla” och de arbetar mycket med ljusspel pa projektorn och musik som passar leken, for
att just skapa en kéinsla och en fantasifull miljo. Det ar déarfor viktigt att férvaringsmobeln
som ska skapas bidrar eller tillater en kreativ och utforskande milj6, bade genom farger,
former och uttryck. Vad som ocksa uppmérksammades var hur férskolorna arbetar med
genus och hur farger och former inte dr konsbundna. Det ar en viktig aspekt i utformandet.

3.3.11 Ekonomi

Under insamlingsmetoderna framkom det att manga forskolor dr vildigt begrinsade nér
det kommer till deras ekonomi. En pedagog uttryckte att de “anvdnder mycket saker de
hittar i soprummen och pd byggplatser”. En annan forskola forklarade att de “sdkert inte
kopt ndgot bord eller stolar pd sdkert 15 ar”. Att forskolor inte har en tillrackligt stor
budget till att fa allt de vill var tydligt. Samtidigt framkom det att om pedagogerna pa
forskolorna verkligen behover en mobel, och ser vinningen i att képa den kan de &ven fa
ekonomin for att kopa den. De flesta forskolor tilldelas en viss summa pengar varje ar och
pedagogerna bestdmmer sjélva vilka behov som finns och vad de ska satsa pa. En pedagog
var tydlig med att det finns ett stort behov av nya och vélfungerande férvaringsmaobler
och att det déarfor fanns ett intresse och prioritering av en ny moébel.
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Kravspecifikation

Syftet med en kravspecifikation dr att kunna utforma och utveckla ett koncept som bade
foljer de regler som finns samt uppfyller anvandarens behov och 6nskemal. I detta kapitel
redovisas dven funktionsanalys, personas och scenario vilket anvinds for att sedan kunna
skapa en Onskvérd produkt for alla inblandade parter, bade barn, pedagoger och Furnea.

4.1 Metoder

For att forsta anvindarens krav och skapa en bild av brukarens situationen skapas en
kravspecifikation, en persona och ett scenario. En funktionsanalys skapas for att bryta
ner produktens funktioner.

4.1.1 Kravspecifikation

En kravspecifikation, enligt Johannesson et al. (2004), fastldgger de funktionella krav och
mer specifikt, vad produkten ska astadkomma. En kravspecifikation gors for att tydligt
strukturera de krav som stélls pa produkten, vilka krav som boér uppfyllas for att till-
fredsstélla bestéllare, kund och anvindare. Kungliga Tekniska Hogskolan (2015) skriver
“Kravspecifikationen utgér kdrnan i en upphandling, den dr till for att leverantorer ska
fa en klar bild av varan/tjansten samt den upphandlande myndighetens behov sda att de
kan erbjuda en sa bra ldsning som mdjligt”. Vissa krav ar métbara och vissa ar generella.
Det &ar ofta dven utsatt om kravet ar nédvandigt for slutprodukten eller om det endast &r
onskvért. Kravspecifikationen kan vara uppdelad i olika kravomraden.

4.1.2 Funktionsanalys

En funktionsanalys anvéinds for att konkretisera de krav och behov som finns pa en pro-
dukt. Metoden kan brytas ner i mindre delar. En funktionsanalys bestar av huvudfunktio-
ner, delfunktioner och stédfunktioner. Huvudfunktioner ar de funktioner som maste finnas
for att produkten ska kunna uppna sitt syfte. Delfunktioner mojliggér huvudfunktionen.
Stodfunktioner ar funktioner som bidrar till extra virde i produkten. De &r alltsa inte
nodvandiga for att huvudfunktionen ska uppfyllas (Cross, 2008).

4.1.3 Persona, Scenario & Moodboard

Johannesson et al. (2004) beskriver vad persona och scenario samt vad syftet &r. En
persona ar en fiktiv person som malas upp for att fa en béttre forstaelse av malgruppen.
Personas egenskaper speglar ofta de karaktéiriska egenskaper som anvandargruppen har.
En persona anvéands for att tydligen fa in anvindarens perspektiv in i designprocessen
efter genomford anvindarstudie. Ett scenario anvinds for att skapa en fiktiv situation
utifran den situation som beskrivits och upplevts i anvandarstudier. Scenariot beskriver
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ofta en problematisk situation som produkten som ska utvecklas underlattar. Scenariot
ger produkten en kontext (ibid.). Enligt Endrissat et alt. (2016) bestar en moodboard av
sammansatta bilder i ett kollage for att visualisera kénslan slutprodukten ska uttrycka.
Den ska underlétta for formgivaren att forsta form och farg.

4.2 Genomforande

Nedan f6ljer en redogorelse pa hur metoderna som beskrivits ovan har anvénts i projektet,
bland annat kravspecifikation, funktionsanalys och persona.

4.2.1 Kravspecifikation

En kravspecifikation skapades utifran resultaten fran anvindarstudierna. Kraven delades
in i kategorier likt KJ-analysen fér att enkelt kunna félja upp kravens ursprung. De de-
lades upp i tio kategorier, bland annat sédkerhet, ergonomi och utformning. Vissa krav
specificerades med matt, vikt eller liknande. Kraven delades upp i nédvéndiga krav och
onskvirda krav. De nédvéndiga kraven bestod i synnerhet av sdkerhetskrav och krav som
ar direkt kopplade till huvudfunktionen av produkten. De onskvirda kraven var istéllet
krav som kan hoja vardet pa produkten och var mer kopplade till delfunktioner och utseen-
de. Kraven markeras med ett O eller N beroende p& om det dr énskvirda eller nodvindiga.
For att forsta vem som utfirdat kraven tilldelades varje krav en kravgrupp A,R,F eller P.
A-krav ar krav som framkommit i anvindarstudien, R star for krav fran regelverk och F
ar Furneas egna uppsatta krav. Den sista kravgruppen P star for projektgruppens egna
krav och 6nskemal pa hur produkten ska se ut eller fungera. Eftersom projektet bestar till
stor del av anvandarstudier ar de flesta krav kopplade till det.

4.2.2 Funktionsanalys

Efter en sammanstéllning av den insamlade datan gjordes en funktionsanalys. Funktions-
analysen delades upp i huvudfunktion, delfunktion och stédfunktion.

4.2.3 Persona, Scenario & Moodboard

Eftersom det i detta projekt finns tva huvudanvindare som blir paverkade av produkten
var det viktigt att forstd hur deras vardag kan se ut, darfér skapades tva personas. Det
skapades dven ett scenario baserat pa det som upplevts i anvindarstudierna. Scenariot
skrevs utifran tva olika perspektiv, ur barnets och ur pedagogens syn. Detta gjordes for att
visa hur samma situation kan upplevas pa olika sétt och hur viktigt det &r att ta dessa olika
upplevelser i beaktning infér idégenereringen. Moodboarden skapades med utgangspunkt
att beskriva de farger, former och uttryck som konceptet &mnade att férmedla.

4.3 Resultat

I detta kapitel redovisas de resultat som framkommit genom att anvinda de metoder som
beskrivits tidigare, bland annat kravspecifikation, funktionsanalys och moodboard.

4.3.1 Kravspecifikation

Kravspecifikationen bestar av 44 krav och de viktigaste, de som markerats som nédviandiga
ar, bland annat, att produkten inte ska vilta, vara lattskott och avtorkningsbar, ha fack
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i olika hojder samt vara helt tillverkad i giftfria material. Utéver nédvéandiga krav finns
manga onskvirda krav som dmnar att héja kundvéardet, bland annat att produkten ska
vara forflyttningsbar, uppmuntra till stddning samt ge utrymme for aktivitet. Fullstdndig
kravspecifikation finns i Bilaga 21.

4.3.2 Funktionsanalys

Hér foljer en funktionsanalys av produkten som ska tas fram:

Huvudfunktioner

o Mobjliggora anpassad forvaring

Stodfunktioner
e Visa forvaringsplacering
o Halla forskolematerial

o Begréansa tillgdnglighet beroende pa langd/alder/utveckling

Delfunktioner
e Underlédtta stadning
o Tillata forflyttning
e Minimera vilda lekar
e Motverka hog ljudniva
o Mojliggora varierad forskolemiljo
e Undvika genusférknippade farger och former

e Ge utrymme for lek

4.3.3 Persona - Pedagogen Karin

Karin, se Figur 4.1 nedan, &r en 52 arig kvinna som bor pa toppen av kullen i Sandarna,
Goteborg. Hon bor dér tillsammans med sin sambo och yngsta son Karl. Varje morgon
vaknar Karin av sitt larm kl 05 for att ga ut och gd med sin, nu ganska gamla hund, Bert.
Hon brukar ta pa sig sin vilanvdnda gamla tréja och sedan ga ut i Géteborgs morgonkyla.
Den timme hon spenderar med sin hund varje morgon ger henne en ro hon nu, efter
alla ars tidiga promenad, dr beroende av. Att kdnna morgonens krispiga luft mot sina
kinder &r hennes beloning for allt arbete hon sysselsédtter sig med. Karin arbetar heltid
pa en forskolan ett antal kilometer bort fran sitt hem. Hon har jobbat dér i sju ar efter
att ha varit pa en annan forskola som hon jobbade pa fran att hon tog examen fran sin
forskolepedagog utbildning pa Goéteborgs Universitet.
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Figur 4.1: Bild pa forskolepedagogen Karin

Karin 4r mamma till tva barn, Sara och Karl. De brukade aka till Bjérkliden for att vandra
pa somrarna men nu nir hennes barn ar dldre har de inte lika mycket tid langre. Nu for
tiden far hon bara med sig sin sambo.

Eftersom Karin arbetar heltid pa forskolan kommer hon véldigt ndra barnen som gar dér.
Det ar oftast barnen som ger henne motivation. Hon alskar att se barnen utvecklas. Hennes
favorittid pa dagen ar nér hon far vara utomhus med barnen och leka olika lekar.

4.3.4 Persona - Forskolebarnet Viggo

Viggo, se Figur 4.2, ar tre ar och har precis borjat pa forskolan igen efter att han varit
hemma med mamma och pappa och hans lillasyster Elsa. Viggo har langtat efter att borja
pa forskolan igen, traffa alla vinner och leka med alla leksaker. Han lingtar mest efter
magnetlegot och det roliga kuddrummet.

Figur 4.2: Bild pa forskolebarnet Viggo
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Det bésta som finns dr nér mormor hamtar Viggo pa forskolan, da hittar de alltid pa roliga
saker. De aker till leklandet, dter glass eller fangar nyckelpigor i mormors vinbéarsbuskar.
Hemma leker Viggo mycket med sitt lego och ibland far han lana mammas ipad och spela
spel. Viggo ar mycket energisk och har ofta svart att sitta stilla. Han leker séllan med
samma sak en ldngre stund. Det &r sérskilt svart ndr han leker med andra barn, da vill
Viggo leka med det som alla andra leker med.

I Viggos rum &ar det alltid fullt med saker pa golvet bara en kvart efter att han kommit
hem. Lego, dockor och pennor &ar utspridda éverallt. Varje kvéll far Viggo och hans pappa
hjalpas at att stdda for att kunna ta sig fram till sdngen och lidsa saga innan det &r
laggdags.

4.3.5 Scenario - Karin

Karin stannar kvar i matsalen efter fruktstuden, och plockar undan porslinstallrikarna
och lagger dem pa diskbanken. Efter att hon har r6jt undan sa att stdderskan kan komma
och stdda bort det sista gar hon ut till lekrummet. Dér star Ivar, tva och ett halvt ar,
och vantar pa att fa& mala. Han nar inte upp till hyllan dér alla malargrejer ligger och far
inte mala sjdlv utan uppsyn av nagon pedagog eftersom han tidigare méalat pa viggarna.
Karin strécker sig till den 6versta hyllan for att na traladan de anvéinder som férvaring for
alla malarfarger och penslar. Efter att Ivar har fatt allt han behover for att mala striacker
hon sig upp igen for att stilla tillbaka lddan. D4 hor hon hur Viggo borjar grata i rummet
bredvid. Han hade rdkat trampa pa en legobit som lag framme efter att Emma hade lekt
och inte plockat undan. Karin far férst trosta Viggo sen ropar hon pa Emma for att fa
henne att plocka undan sitt lego. Emma nar inte till plastladan legot ska ligga i. Nér hon
forsoker dra den till sig faller den darfor 6ver henne.

Karin hjélper henne att plocka ihop legot och lyfter upp Viggo fran golvet for att sitta
honom i soffan med en annan pedagog. Nar hon kommer tillbaka till pysselbordet ser hon
hur Ivar har borjat mala pa den vita viggen med fargen. Hon ryter till och forklarar att
s& far han inte gora. Detta resulterar i att han blir ledsen och vill darfor inte méla léngre.
Karin plockar ihop Ivars malarsaker och férséker gnugga bort det virsta av fargen fran
viaggarna. Karin gar for att sitta sig i soffan men blir ndstan pasprungen av Viggo som
haller ett tygstycke i handen. VAl i soffan kommer bade Ivar och Emma och sétter sig i
hennes kné for att be om en kram, men det dréjer inte lange férens Selma och Viggo ropar
pa Karin for att de vill péarla.

4.3.6 Scenario - Viggo

Det &r fredag och Viggo har pa sig sin favorittréja, en tréja med minions, figurer fran
en animerad Disneyfilm. P& forskolan har de precis haft fruktstund och Viggo har snabbt
varit pa toaletten och gar for att leka i kuddrummet. Da stiger han pa en legobit, och
oj vad ont det goér. Han borjar grata. Det tar inte manga sekunder innan froken Karin
kommer och trostar honom. Hon blaser pa foten och det kdnns redan lite battre. Froken
Karin lamnar Viggo pa golvet en snabb stund men lyfter sedan upp honom i soffan bredvid
Anna, praktikanten pa forskolan, som ldser sagor. Da ser Viggo att nigra de andra barnen
leker med plastdjur och springer dit. Eftersom ladan med plastdjur ar placerad hogt upp
i hyllan far han striacka sig langt fér att nd den lilla grisen. Viggo vill bygga en koja till
sin gris och gar for att ta fram magnetlegot. Ladan med magnetlego &r stor och tung och
for att flytta den ndrmare sig behdver Viggo hjilp av Selma. De skjuter ladan framfor
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sig och borjar sedan bygga. Det ar svart att bygga ett tak med magnetlegot och Viggo
springer till kuddrummet for att hdmta en filt lagger den som ett tak Gver grisens lilla
hus. De leker att Viggos gris, Sunes hést och Selmas dinosaurie &r bésta vinner. Plotsligt
sédger Selma att hon vill parla och Viggo vill ocksa vara med, han vill géra en péarlplatta
till mormor. De ldgger undan plastdjuren men gléommer bort att stdda undan bade filten
och magnetlegot och sétter sig istéllet vid pysselbordet och ropar pa Karin.

4.3.7 Moodboard

Moodboarden, se Figur 4.3, bestar av bilder som férmedlar lekfullhet, funktionalitet och
naturnara farger.

Figur 4.3: Moodboard
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Idégenerering

Idegenerering &r ett samlingsnamn for olika metoder som ska hjélpa designers att produce-
ra fram koncept som uppfyller krav fran kravspecifikation. Processen ska fa kreativiteten
att 6ka och bidra till en stimulerande miljé (Jonas Tuvesson, 2014).

5.1 Metoder

Nedan foljer olika idégenereringsmetoder som kan anvindas for att utveckla olika koncept.
Brainstorming och brainwriting anvéindes fér att ta fram koncept som sedan utvecklades
med bland annat Osbornes idésporrar.

5.1.1 Brainwriting

Brainwriting innebér att man enskilt skissar de idéer och 16sningar man har pa papper. For
att undvika paverkan av andra personer i gruppen anvéinds brainwriting som ett verktyg
for att fa ner tankar och ideer utan asikter fran de andra. En tidtagarur stalls pa nagra
minuter eller langre for att alla ska kunna jobba ostért en stund. Ideérna presenteras for
resten av gruppen diskuteras och sedan gors processen om enligt VanGundy (1984).

5.1.2 Brainstorming

Brainstorming, enligt Hansson (2009), handlar om att muntligt komma pa nya idéer,
utveckla och spinna vidare pa idéer i grupp. Deltagarna uppmuntras alltid att vara positiva
och spontana med egna ideér samt andras. Kritik ar otillatet under brainstorming, istéllet
uppmuntras optimism (ibid.).

5.1.3 Osbornes idésporrar

Osbornes idésporrar dr en metod for att utveckla koncept som tagits fram genom att se
pa dem pa olika sétt. Den hérstammar fran den engelska tekniken "Scamper'(Scamper,
n.d.). Nio ord eller fragestéllningar appliceras pa de koncept som utvecklats. Bland annat
funderar man pa hur man kan férstora, forminska och ersédtta konceptets olika element
och funktioner. De fragor som stélls enligt Osbornes idesporrar &r:

o Forstora?

e Forminska?

e Kombinera?

o Andra anvindningar?

o Ersitta?

e Bearbeta

e Omplacera?

e Modifiera?
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e Gora tvartom?

5.1.4 Edward de Bonos tankehattar

Att ténka dr en av ménniskans viktigaste egenskaper. Det ar dock ett vanligt problem att
tankar blandas och mixas ihop i idégenereringsprocesser. Syftet med De bonos tédnkarhat-
tar ar att sortera tankarna och f& ner dem pa papper. Varje hatt representerar en typ av
tankar. Se Figur 5.1.

Figur 5.1: Edward de Bonos tankehattar

Edward de Bonos sex tdnkande hattar:

Vita hatten: Beskriv kidnd fakta om uppgiften

Grona hatten: Generera fritt idéer pa olika 16sningsforslag
Gula hatten: Identifiera fordelar med de olika foérslagen
Svarta hatten: Lista alla problem och risker

Ro6da hatten: Bedém de olika forslagen utifran magkénsla

Blaa hatten: Sammanfatta och ajournera métet

5.2 Genomforande

Flera itereringar av idégenering genomfordes for att till slut né fram till tre vilutvecklade
och genomténkta koncept. Nedan foljer en mer detaljerad beskrivning av hur metoderna
genomfordes exakt.

5.2.1 Brainwriting

Brainwritingen upprepades tre ganger, vid tre olika tillfdllen for att kunna bygga och ut-
veckla pa de idéer och tankar som framkommit tidigare. Att bérja med brainwriting ar en
klassiskt metod som anvinds att inte fastna i samma idéer. Alla idéer som projektmed-
lemmarna haft under tidigare processer i projektet kommer ner pa papper. Se Figur 5.2
for att se nagra idéer som framkom.
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Figur 5.2: Skisser pa idéer som uppkom under brainwriting.

5.2.2 Brainstorming

Brainstormingen utfordes efter tre iterationer av brainwriting och det fokuserades pa att
utveckla de idéer som framkommit och kombinera funktioner. Under brainstormingen ska-
pades tre konceptidéer.

5.2.3 Osbornes idésporrar

Under Osbornes idéesporrar anvindes de tre konceptidéer som tagits fram tidigare. De ord
som anviands i Osbornes metod, bland annat forstora och kombinera skrevs ner pa papper
och gemensamt ritade projektgruppen idéer kopplade till orden. Storleken férminskades,
funktioner placerades om och koncepten definierades tydligare. Se exempel pa ett av kon-
ceptens potentiella utveckling nedan i Figur 5.3.

Figur 5.3: Utveckling med hjéalp av Osbornes idésporrar. Har férstoras och férminskas
ett koncept.

5.2.4 Edward de Bonos tankehattar

Som en sista idégeneringsmetod anvindes de Bonos Tankarhattar. De fragor som stélls
enligt metoden anvindes for att utveckla de olika koncepten som tagits fram fran de
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tidigare metoderna. Funderingar pa hur man kan utveckla idéerna och hur man kan for-
dndra problematiken med varje koncept. Genom skisser och diskussion utviarderades olika
utvecklingsomraden for de tidigare koncepten.

5.3 Resultat

Som resultat av de olika metoderna fran igegenireringen togs tre olika koncept fram.
Koncepten doptes till Kramen, Kuben och Monster och namnen bygger pa associationer
fran moblernas former.

5.3.1 Kramen

Kramen &r ett koncept som bestar av tre héga cylindrar med lador. Cylindrarna &r place-
rade pa rad och haller i varandra med armar, ddrav namnet Kramen , se Figur 5.4.

Figur 5.4: Konceptet Kramen

Cylindrarna har tva respektive en runda lador i botten och en draglucka hégst upp. Lador-
na ar tédnkta for lite tyngre och storre leksaker och luckan ar tdnkt att vara en avgriansning
for saker som inte alla barn boér anvénda. I den hogra héga cylindern finns tva 6ppna fack,
tédnkta for papper och pysselmaterial som kan vara tillgingligt for alla barn. Se Figur 5.5
for rendering av koncept i CAD.
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Figur 5.5: Konceptet Kramen i CAD

Ovanpa de tva cylindrarna till vinster finns ett fack med en hog list, denna list avser att
begrinsa tillgdngligheten for barn i unga aldrar bade fran att se och na innehéllet. Har
kan pennor och saxar placeras till exempel. P4 ena sidan finns en lag cylinder, tankt att
vara en sittplats for pedagoger eller barn. Radien &r nigot storre &n de andra cylindrarna
och har en tvittbar sittdyna i tyg. Aven de uttagbara ladorna dr planerade att vara i ett
filtmaterial som gar att tviatta. Cylindrarna &r tillverkade i ett bojbart tramaterial. Vilket
material hinderna &r tillverkade i ar inte definierat, kanske i filt eller samma trdmaterial
som stommen. P& grund av dess form dr mébeln tdnkt att placeras mitt i ett rum, som
en avgriansare. Den har hjul pd undersidan for att kunna férflytta den vid behov.

5.3.2 Kuben

Koncept nummer tva heter Kuben och namnet kommer fran att den dr uppbyggd av olika
kuber, se Figur 5.6. I botten av mébeln finns tre likastora kuber med uttagbara lador,
avsedda for leksaker som ar lite tyngre. Mittenpartiet pa moébeln bestar av 6ppna fack, for
papper och pyssel. Mittensektionen &r inte lika bred som under- och 6verdelen och skapar
ddrmed ett 6ppet fack. I det 6ppna facket kan man placera en lada eller behalla det 6ppet
for att skapa en luftigare kénsla. Den 6vre delen av mébeln har precis som underdelen tre
kuber. Dessa kuber &r inte lika stora och har inte samma funktion. Tva av kuberna har
skapsluckor for att kunna stdnga in och gémma vissa leksaker. Den sista kuben &r tdnkt
att vara 6ppen fran bada hallen for att gora mobeln till en mer given avgrénsare i rummet.
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Figur 5.6: Konceptet Kuben

Mobeln har hjul for att enkelt kunna flyttas pa forskolan. Konceptet ér tdnkt att tillverkas
i MDF eller plywood. Minst tva av kuberna &r tédnkta att vara fargade, for att skapa en
roligare och mer estetiskt tilltalande mébel, se Figur 5.7 i CAD f{or forslag pa farg. Detta
koncept har en list pa ovansidan for att begransa tillgéngligheten pa innehallet.

Figur 5.7: Konceptet Kuben i CAD

5.3.3 Monster

Konceptet Monster ar en idé med grund i modulédra forvaringsprodukter. Den ska vara
anpassningsbar for olika forskolors behov. Tanken ar att de olika hoéjderna pa lador och
fack ska avgrénsa barn i olika aldrar fran att na saker. Forvaringsmébeln ska fungera
som en rumsavdelnare och dven vara interaktiv med barnen. Da den ar har en avlang
och kort form ska den latt mojligéra placering mitt i rummet, i form av en rumsavdelare,
men samtidigt visualisera stabilitet och interaktion. En av modulerna som har en "mun” &r
tdnkt att anvindas som ett kryphal for barnen. Olika ansiktuttryck pa monstren ska ocksa
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férenkla for barnen att beskriva for pedagogerna hur de kdnner och méar under dagen. Se
Figur 5.8 nedan for ett exempel pa olika monster pa modulen.

Figur 5.8: Konceptet Monster

De olika modulerna ska dven har olika farger for att tydligt visa att det ar tre olika delar.
Detta kan bade fortydliga att det dr olika "monster”, men dven gora det lattare for barnen
att komma ihag var de ska lagga tillbaka leksakerna nér de lekt klart med dem.

Det finns olika typer av férvaringsmdjligheter i varje modul. De tva lagsta facken kommer
vara utdragbara lador. De 6vre kommer vara skap med dorrar. Se Figur 5.9 for renderad
bild pa konceptet. Mdojligheten finns att mala skapdoérrarna med ett material som gor
att man kan mala pa den och sedan tillata barnen mala 6gonbrynen pa monstren for att
komma nérmare pedagogiska mojligheten att prata om kénslor.

Figur 5.9: Konceptet Monster i CAD
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Konceptutvardering

For att utvirdera de koncept som tagits fram kan olika metoder anvindas for att jamfora
hur koncepten star sig i forhéllande till kundens 6nskemal och férvintningar (Ulrich &
Eppinger, 2008). Olika matriser kan anvindas for att utvirdera konceptet och for att ta
fram ett faktiskt viarde pa vilket koncept ar bast lampat for malgruppen.

6.1 Metoder

PMI och pughmatris dr tva elimineringsmetoder som anvindes fér att utvirdera vilket
koncept som uppfyller kundens krav bést.

6.1.1 PMI-metoden

PNI-metoden, enligt Nilsson (2015), innebér att man utvirderar varje koncept och kommer
fram till vad som ar Plus, Minus och Intressant med konceptet. Metoden anviands for att
forsta koncepten samt for att kunna stdlla koncepten mot varandra. De koncept med
flest positiva och intressanta egenskaper i forhdllande till negativa egenskaper anses som
vinnande koncept (ibid.).

6.1.2 Elimineringsmatris: Pughmatris

Pughmatrisen &r en metod for att ta beslut, den anvinds for att kunna vélja det bésta
konceptet (Nilsson, 2015). Man anvéinder sig av kravspecifikationen som har tagits fram
tidigare i projektet samt en befintlig produkt som jamférande referensprodukt. Man satter
den befintliga produktens egenskaper till virdet noll och sedan virderar man de befintliga
koncepten till -1, 41 eller 0 beroende pa om de ar béattre eller simre én referensprodukten
pa det specifika kravet. Sedan rdknas alla bedémningar pa de olika kraven ihop och ett
virde tas fram pa vilket koncept fick hogst podng. Vissa krav som anses mer viktiga ar
andra kan viktas, det vill siga man dubblar vérdet.

6.2 Genomforande

Under genomforandet av de tva olika elimineringsmatriserna valdes det att gora pughma-
trisen med tva olika referenspordukten fa ett resultat som var pélitligt. Nedan forklaras
utférandet av dessa metoder.

6.2.1 PMI-metoden

I detta projekt utfordes en PMI-metod for att kunna utviardera koncepten samt jamfora
dem med varandra. Forst skrevs de positiva sakerna med varje koncept ner, bade sadant
som rorde design, tillverkningsmetoder och forvaringsmojligheter. Efter det beskrevs alla
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negativa aspekter. Sist diskuterades varje koncept utifran ett “intressant”-perspektiv. I
denna kategori iakttogs saker som, till exempel, interaktionen mellan barnen och férva-
ringsmobeln, samt hur formerna kan tala till anvindarna.

6.2.2 Elimineringsmatris: Pughmatris

Under tillimpandet av elimineringsmatrisen anvénds tva olika referensprodukter, se figurer
nedan. Dessa valdes pa grund av olika anledningar. Referensprodukt ett kommer fran
Lekolar.se, se Figur 6.1a och valdes som referensprodukt eftersom den &r designad for
andamalet; forskolor. Den har vissa liknande egenskaper som de framtagna konceptet
med olika fack samt ger mojlighet till forflyttning. Referensprodukten nummer tva ar en
produkt fran varuhuset Tkea som &r inte designad for férskolor i férsta hand, se Figur 6.1b.
Detta var dock en produkt som férekom pa manga, de flesta, av de férskolor som besoktes.
Darfor kéindes den relevant att jamfora de olika koncepten med, eftersom den &r en tydlig
konkurrent och substitut. De krav som i kravspecikationen ar valda som ”nédvéindiga
krav” valdes att viktas dubbelt. Efter jamforandet rdknades véirderingarna ihop och ett
viarde visade vilket koncept som var bést.

(a) Forvaringsmobel fran Lekolar. (b) Tkea-hyllan Kallax.

Figur 6.1: Referensprodukter som anvéndes i elimineringsmatrisen.

6.2.3 Diskussion med Furnea

Den 11e april holls en konceptpresentation fér Furnea. Infér presentationen skapades tre
enkla CAD-modeller, en pa varje framtaget koncept samt skisser. Kravspefikationen som
skapats tidigare skrevs ut och presenterades for att fa Furnea att forsta vilka krav som
framkommit under anvindarstudien och hur de paverkat utformningen. De tre koncepten
presenterades pa ett stort pappersark for att enkelt och konkret kunna diskutera och
utbyta idéer. Se presentationsmaterial pa Figur 6.2
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Figur 6.2: Presentationsmaterial

6.3 Resultat

Konceptutvirderingen resulterade i valet av konceptet Monster. Detta beror bade pa vad
Furnea rekommenderade samt resultatet av konceptutvéirderingarna.

6.3.1 PMI-metoden

Har foljer tre tabeller baserade pa PMI-metoden. Det finns en tabell fér varje koncept och

de beskriver vad som &r positivt, negativt och intressant med respektive koncept.

Tabell 6.1: PMI - Kramen

Positivt

Negativt

Intressant

Bra och tydlig avskdrmningsmadbel
Interaktiv sittpall

Ensam pé& marknaden med den utformningen
Bra balans och viktférdelning

Smarta fack, lador, skap

Svara tillverkningsmetoder
Svart att ersdtta vid slitage
Svarplacerad intill vigg
Komplex ihopséattning

Rolig form

Nytankade

Mycket fantasi

Intressant 6ppnings- och forvaringsmaojligheter
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Tabell 6.2: PMI - Kuben

Positivt

Negativt

Intressant

Latt att aterkoppla till befintliga mdbler
Klassiska former

Tydliga hojdskillnader

Olika forvaringsmojligheter (lador, skap osv.)
Enkla tillverkningsmetoder

Kan enkelt stéllas mot vigg

Lite trakig

Inte nytédnkande

Inte interaktiv

Komplex ihopsattning

Svar viktférdelning

Utstickande delar kan vara ett sdkerhetsproblem

Kul med hal och komplex form
Léatt att anpassa farger

Olika volymer och former

Kul med olika 6ppningsmojligheter

Tabell 6.3: PMI - Monster

Positivt Enkelt design

Relativt enkla tillverkningsmetoder
Léatt att fordndra

Bra viktférdelning

Olika férvaringsnivaer

Kvadratiska lador

Negativt ~ Monsterna kan vara svara/dyra att mala

Pallen kan anvindas pa fel satt

Intressant Interaktivt med monstermunnen

Efter att ha gjort PMI-metoden och tagit fram dessa tabeller ansigs ett av koncepten vara
betydligt béattre &n de andra. Konceptet Kramen faller pa dess svara tillverkningsmetoder
och sin tur stora kostnad. Eftersom ekonomin uppmérksammats vara en stor friga pa
forskolor ansags inte konceptet vara uppskattat av malgrupp. Konceptet Kuben valdes bort
pa grund av dess i forhallande till Monster vanliga och kanske trakiga form samt mobelns
svara viktfordelning. Sékerheten pa forskolor dr extremt viktig, darfor star Monster som
vinnare i PMI-metoden.
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6.3.2 Elimineringsmatris: Pughmatris

Elimineringmatrisen visade tydligt vilket koncept som ar bést i forhéllande till de bada
referensprodukterna. Konceptet Monster stod sig bast i bada fallen. Se Bilaga 22 for
fullstdndiga matriser.

6.3.3 Slutval

P& grund av de resultat som ses i ovanstaende metoder samt den diskussion som férdes
med Furnea valdes det att ga vidare med konceptet Monster.
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Slutkoncept

Slutkonceptet bygger pa idéen Monster och ar tdnkt att kunna anvindas i ett pedagogiskt
syfte utéver den grundldggande forvaringsmojligheten. Konceptet bestar av olika moduler
som var och en ska liknas vid ett monster. Monsternas utseende varierar och gar att
fordndra pa olika satt.

Eftersom det framkom ett tydligt krav pa att en forvaringsmobel bér uppmuntra till
stddning har ladorna skapats for att hjilpa barnen att forstd var lddorna hér hemma.
Detta har gjorts genom att tilldela och mala olika kroppsdelar pa ladorna. Varje monster
har en kropp (stomme) och lador med 6gon, nisa och mun. Alla lddor med munnar har
samma storlek och ska placeras langst ner i férvaringsmobeln, liknande har gjorts for de
lador med nésor och 6gon. For att med hjélp av igenkénning av ménniskors ansikte lattare
ska kunna placera ladorna pa ratt plats, se Figur 7.5

Figur 7.1: Rendering av slutkoncept

7.1 Utseende och fargval

Konceptet bestar av fem moduler. Modul ett och tre ar identiska. De har samma hdéjd,
bredd, funktioner och utseende. De &r valda att vara identiska for att halla ner pa pro-
duktionsarbete och kostnad. Modulerna har fyra forvaringsmojligheter. Tva stora lador i
botten, ett skap ovanfor dem och sist, ovanpa modulen finns ett fack att forvara saker
som ska vara lite mer svartatkomliga, se Figur 7.2a. Modulernas stomme &r fargad i en
blagrén ton, farg 1, se bild 7.6. Ladan lingst ner i modulen &r i réd filt med brodera-
de vita "ténder”, se Figur 7.6 for exakt r6d nyans. Ladan pa mitten &r i liknande farg
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som stommen med en broderad ”"nésa”. Skdpet som ska forestdlla monstrets 6gon har en
griffelfargad yta, for att barnen och pedagogerna ska kunna interagera med mobeln i ett
pedagogiskt syfte. De kan sjélva rita monsternas 6gon och bestdmma vilket uttryck de ska
ha, kanske ar de ledsna, glada eller arga. Modul ett och tre har fyra hjul med golvspéarrar
placerade pa undersidan. Modulerna har férutom 6gon, ndsor och munnar utsagade 6ron
pa toppen av modulen, se Figur 7.2b.

(a) Rendering av modul ett och (b) Oron pa modul ett och tre.
tre.

Figur 7.2: Forvaringsalternativ pa forskolor.

Modul tva bestar av tva oppet fack och ett skdp. Se Figur 7.3a. Skdpsdorren ar precis
som i de andra modulerna malad i griffelfirg. Alla skapsdorrar har samma storlek for
att halla ner priset. Detta monster saknar nisa eftersom modulen har tva 6ppna fack.
Modul tva har ett gap/6ppning som ska liknas vid ett monstergap, se Figur 7.3b. Det ar
tankt att barnen ska kunna krypa genom gapet pa monstret for att barnens interaktion
med mobeln ska bli ndgot mer dn en férvaringsmobel. Den ar fargad i farg 4, se 7.6 och
undersidan, munnen, pa monstret ar rodfargad, farg 5, se 7.6. Eftersom modul inte har
ett plant underrede maste den fastas ihop mellan modul ett och tre.
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(a) (b)

Figur 7.3: Rendering av modul tva och dess kryphal

Modul fyra liknar modul ett och tre, med liknande forvaringslésningar, se Figur 7.4. Tva
filtlador i 6ppningarna ldngst ner samt ett griffelfirgat skap. Det som skiljer modul fyra
fran ett och tre ar fargen och det avgrédnsande toppfacket. Modul fyra saknar avgrénsade
toppfack for att kunna fésta modul fem pa ovansidan. Modul fyra ar fargad i farg 3, se

bild 7.6 nedan. Filtladan langst ner &r identisk med de pa modul ett och tre. Den andra
ladan ar fargad i samma firg som stommen. Denna modul star pa hjul.

Figur 7.4: Rendering pa modul fyra.

Modul fem skiljer sig mest fran de andra modulerna. Denna del ar tdnkt att vara en sittyta
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fér barn eller pedagoger. Monstret utseende skiljer sig fran de andra och man ser istéllet
siluetten av monstret, se Figur 7.5. Stommen ar fargad i farg 2, se 7.6. Modulen star pa
hjul for att klara av vikten av att pedagoger och barn sitter pa den.

Figur 7.5: Rendering pad modul fem.

Figur 7.6: Fargvalen

7.2 Funktioner

Konceptet bestar av en rad funktioner, bland annat funktioner for férvaring, férflyttning
och sammanséttning. Konceptet dr uppbyggt av olika férvaringslosningar bland annat
skap, uttagbara lador och 6ppna fack. Hur modulerna satts ihop presenteras ocksa i ka-
pitlet nedan.

7.2.1 LAadlosningar

Eftersom huvudsyftet med produkten ar att forvara leksaker valdes det att ha varierande
ladlésningar, for att kunna forvara olika typer av leksaker. Konceptet bestar av skap i
de 6vre delarna av modul ett, tva, tre och fyra. I de nedre delarna pa modulerna finns
uttagbara lador. I modul tva finns 6ppna fack.

7.2.1.1 Skap

Det 6vre facken pa modul ett, tva och tre har fack pa den Overstal hyllan som técks av
skapdorrar. Dorrarna ar utformade utan knoppar, bade for att undvika att de gar sénder
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och for att sma barn inte ska fa tag pa losa delar som kan vara en sdkerhetsrisk. Man
oppnar istillet dem skapet via en utskdrning i dérren, se Figur 7.7. Detta bidrar dven till
att det blir lite svarare for de yngre barnen att ta ut saker men inte for svart for de dldre.

Figur 7.7: Skap

7.2.1.2 Uttagbara lador

Slutkonceptet har sex uttagbara lador totalt, de tva lagsta nivaerna pa modul ett, tre och
fyra har 6ppna fack med utdragbara lador. Denna utformning ar gjord for att alla barn
ska ha atkomst till denna niva.Det ska vara latt att ta ut och ldgga in saker. Det ska vara
latt for barnen ta ner ladan till golvet, ta ut saker och sedan stélla tillbaka den till hyllan.
De uttagbara ladorna ar tdnkta att forvara lite storre tyngre saker.

Manga befintliga férvaringsmobler, bade pa forskolor och pa marknaden har uttagbara
lador i plast eftersom det &dr ett ldtt material samt enkelt att tvétta av. Forskolornas
medvetenhet om plasters negativa egenskaper har bidragit till att ladorna i detta koncept
istallet ar tillverkade i filt. Filtladornas design foljer skapens och en liknanade form pa
utskdrnning har gjorts pa dem. Dessa utskurna former skapar handtag pa ladan vilket
underldttar forflyttning av ladan. Se Figur 7.8.

Figur 7.8: Lada

7.2.1.3 Oppna fack

Modul tva har ett 6ppet fack precis ovanfér munnen, se Figur 7.9. Detta fack ar till for
papper och dylikt som inte kréver en dorr eller en lada. Papper och liknande anvinds av
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alla barn pa forskolor och placeras darfor ofta lattatkomligt.

Figur 7.9: Oppet fack

7.2.1.4 Avgransande toppfack

P& den 6vre delen av modul ett och tva finns en list som avgrénsar vissa av barnen fran
att bade se och né innehallet. Eftersom det i anvindarstudien framkom att barnen oftast
vill leka med saker som de ser valdes listen att sidttas pa en héjd som avgrénsar barn under
3 ar fran att se innehéllet. Listen kommer ga runt hela toppen och toppen av modulen
fungera som en avstéllningsyta. Listen kommer som sagt begrinsa de yngre barnen fran
att se och na det som finns dar uppe och foérskolor kan férvara saker som pennor, penslar,
saxar ect. dir. Se Figur 7.10 nedan.

Figur 7.10: Avgrdnsande fack

7.2.2 Thopsittning

Eftersom projektet inte d&mnar att ta fram produktionsunderlag anges bara foérslag pa
hur ihopséttning kan ske, hur och var skruvar ska placeras presenteras ej. Alla moduler
kommer att levereras fardigmonterade, eftersom Furnea har det som standard att kunden
inte sjilv ska behova sétta ihop den. Enklare detaljer pa Furneas produkter kan kunden
fa sétta ithop sjélv, till exempel stolsben (Ericsson, 2017).

I detta fall kommer stommen pa modulerna levereras ihopsatta, men man kommer att
behéva montera dem ihop pa ldngden. De delar som levereras fardigmonterade kommer
att sdttas ihop med montageskruv och lim. Se 7.11b

For att satta ihop de olika modulerna &dr det tankt att anvinda en gidngad skruv och
sargsprint. Denna ihopséttningsmetod &r mycket vanlig pd bland annat IKEAs mobler
(Lundahl, 2017). Se Figur7.11a. Bada dessa metoder for ihopséttning anvinds pa Furnea
idag och ansags déarfér passa bra.
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(a) Montageskruv (b) Gangad skruv och sargprint

Figur 7.11: Bilder pa ihopséattningsalternativ.

7.2.3 Hjul

Mobeln kommer att sta pa hjul eftersom det var ett 6nskemal pa alla forskolor att kunna
anpassa och fordndra férskolemijlon smidigt. Furnea har tagit fram hjul som ska motverka
den lasning som kan se med vanliga hjul nir de inte star pa "ratt” hall. Se bild 7.12a
och 7.12b for att forstd hur de ser ut. Hjulen placeras lite utanfér moébelns kant och i
kombination med hjulens rotationsméjlighet motverkar dem den laseffekt som kan uppsta.
Laseffekten gor att tipprisken pa moébeln okar vid forflyttning. Kraften som tillfors for att
rulla hjulen, nér de ar fixa, kan bidra till en ostablitiet. Hjulen som Furnea tagit fram &r
i plast trots att de i storsta man undviker plast. For att ha en sédker produkt utan vassa
delar och 16sa delar ar plats i detta fall det bésta alternativet. De skruvar som anvinds
for att sdtta ihop hjulet técks av plastkapor som hamras ner. Dessa dr enligt Ericsson
(2017) "helt omdjliga att ta av utan verktyg” vilket ar oerhort viktigt for barnens sikerhet
pa forskolor. (ibid.).

(a) (b)

Figur 7.12: Bilder pa de hjul Furnea anvénder.
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7.3 Materialval

For att forsta vilka material som lampar sig att anvdnda pa moébeln har Furnea bistatt med
forslag. Furnea anviander sig idag mycket av plywood och MDF precis som ménga andra
mobeltillverkare (Beijerbygg, n.d.). P4 méanga skolor koper man inte lingre in mobler i
plast och Furnea anvénder inte heller plast i storsta méjlig mén. Darfor har losningar i
plast i stor utstriackning valts bort.

7.3.1 Plywood

Plywood anvénds idag mycket inom mébel- och byggindustrin (Ceos, n.d.). Plywood till-
verkas i manga olika trdslag men vanligast i bjork. Plywood tillverkas genom att limma
ihop trafaner i lager. I varje lager roteras trafibrerna 90 grader och liggs korslagda for
att jamna ut trislaget egenskaper. Plywood gar dven att formpressa vilket &r onskvéart for
modul fem. (Nationalencyklopedin, 2017).

Furnea anvéinder idag plywood pa delar som utsétts for mycket slitage och dar det krévs
ett slitstarkt material. Stommen pa modulerna kommer att vara i plywood, for att mobeln
ska ha en sa bra och slitstark yta som mdojligt. Som mérkt under intervjuer och bestk pa
férskolor byter de inte ofta ut moblerna och dérfér dr hallbarheten otroligt viktig.

Plywood é&r atervinningsbart och pa grund av att materialet 4r mycket slitstarkt lampar
det sig till att dteranvinda pa andra sétt ocksa. Plywood gar att atervinna, ateranvinda
eller anvinda som energiravara (Svanen, n.d.).

7.3.2 MDF

MDF, medium density fiberboard, &r ett material som anvinds mycket inom mébeltill-
verkning och snickeri (Nationalencyklopedin, 2017). MDF bestar av en fiberskiva som &r
tillverkad av trafiber och bindemedel, lim. MDF-skivor ar slidta pa bada sidorna och ar
darfor latta att lacka eller farga, vilket ldmpar sig bra for konceptet (CEOS, n.d.). MDF
kommer att anvindas pa de ytor som inte utsétts for slitage, bland annat skapsfronterna.

MDF é&r idag svart att atervinna enligt Environmental Protection Agency (EPA), (2015).
Detta beror pa de tillverkningsmetoder MDF har. Limmet som anvinds gor det svart
att atervinna. Idag ar enda séttet att atervinna MDF att forbrianna det och pa sa sétt
skapa energi. Trots svarigheterna att atervinna har materialet valts pagrund av dess andra
egenskaper, framfor allt billiga pris och bra lamplighet till att farga (ibid.).

7.3.3 Textilier

Konceptet bestar av lador i tovad filt. Filt 4r ett naturmaterial och bestar av farull som
bearbetas mekaniskt i fuktigt och varmt tillstind (Nationalecyklopedin, 2017). Filt har
manga egenskaper som ar Onskvirda for mobeln. Filt ar ett ljudabsorberande material
som kan bidra till en béattre ljudniva pa forskolor (Gustafsson, n.d.). Filt ar dven tvattbart
och tvéttas precis som ull i ldga temperaturer. Ladorna kommer vara lattare dn tralador
vilket forenklar for barnen att lyfta eller dra ladorna till dir de ska leka och sedan latt
lagga tillbaka leksakerna och stélla tillbaka ladan.
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Eftersom filtladorna ska symbolisera olika kroppsdelar kommer de att vara firgade. Téan-
der och nésor kommer dven broderas pa filtladorna. Materialet gar att anvidnda som en
energiravara nar produkten har natt slutet av sin livscykel.

7.3.4 Metaller

Delar av hjulen pd moébeln samt skruvar for ihopséttning &r tillverkade i jérn. Jérn ar en
metall som anvénds flitigt i liknande former. Nar produkten ska atervinnas kan metallerna
skruvas ut eller tas bort fran mébeln. Skruvarna, hjulen och annat i metall kan sorteras
och atervinnas som metall.

7.4 Matt och storlekar

For att kunna bestdmma matten pa mobeln har Furneas erfarenhet och de framtagna
antropometriska matten anvéints. For att fa en kénsla hur stor mobeln dr gjordes en
snabb mockup, se Figur 7.13b och Figur 7.13a. En mockup enligt Svekon (2012) beskriver
en produkts yttre egenskaper, geometri och storlek. Den anvéinds for att bade kund och
designer ska kunna fa en kénsla och forstaelse for hur produkten kan se ut (ibid.).

(a) (b)

Figur 7.13: Bilder fran mockup.

Varje modul &r 42 cm bred och 45 cm djup, de flesta barnmébler &r i och runt den storleken
enligt Ericsson (2017). Modulernas hojd skiljer sig for att kunna avgrénsa och mojliggora
varierande forvaring. Modul ett och tre ar 100 cm hoga, med hjul totalt 110 cm. Denna
héjd begriansar barn mellan 0-3 fran att bade se och na de féremal som placeras i facket
ovanpa enligt AnthroKids (n.d.). Modul tva ar 95 cm hog och toppytan ar tillgdnglig for
alla barn eftersom rédckvidden pa barn fran 2 ar &r 6ver 107 cm. Gapet i modul tva &r
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38 cm brett. Bredden pa barns axlar i aldern 5.5 ar dr i snitt 28 cm och tanken &r att
alla barn ska kunna krypa genom halet (ibid.). Modul fyra dr 100 cm hog. Alla radier
pa mobeln dr minst 10 mm, for att oka sdkerheten samt f6lja de regler som EU har for
barnprodukter (Atkinson et al., 2012).

Ladorna &r 40x37x28 och skapsdorrarna ar 21 cm hoga. Sittytan pa modul fem &r 20 cm
hojd. Detta ar valt for att den inte ska anvindas som en mobel att nd annat med. Radien,
sviangen i ryggen, pa sittdynan ar tdnkt att vara tillrdckligt stor for att barnen inte ska
klattra och na sakerna pa modulen bredvid. Se Bilaga 23-29 for fler matt och planvyer pa
alla moduler, lador och skép.

7.5 Placering av leksaker
Varje utrymme i forvaringsmobeln dr utformad for att passa de olika leksaker och pys-
seltillbehor som forekommer pa de flesta forskolor. I ladorna léngst ner &r det tdnkt att

forvara lite tyngre leksaker, magnetlego eller bilar till exempel. Se Figur 7.14 f6r mer
beskrivande forslag pa hur leksaker kan férvaras.

Figur 7.14: Placering av leksaker i forvaringsmobeln.

7.6 Inkopsforslag

Konceptet ar tankt att kunna byggas pa och kopas separat i tva delar. Mobeln bestar av
tre grundmoduler, modul 1-3, Figur 7.15a. Modul 4-5 kops separat men som ett paket och
byggs enkelt pad grundmébeln, Figur 7.15b. Detta inkdpsforslag har skapats for att kunna
erbjuda mobeln i olika prisklasser samt gora den mer anpassningsbar for forskolor med
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till exempel tranga utrymmen. Vid slitage eller liknande ska det finnas méjlighet att kopa
varje modul separat.

(a) Inkopsforslag 1 (b) Inkdpsforslag 2

Figur 7.15: Renderingar av inképsforslag.

7.6.1 Reparation

For att produkten ska ha sa lang livslingd som mojligt och for att 6ka kundvardet ska
det finnas mojlighet att reparera och képa enskilda delar som slitits ut eller gatt sénder.

7.6.2 Ungefarlig prisklass

Det finns ingen exakt siffra pa vad slutprodukten kommer att kosta. Priset kommer bero pa
rad olika faktorer. Leverantorskostnader, transportkostnader och kostnader for eventuella
maskiner dr bara nagra av de kostnader som kommer avgora priset. Produkten av en
hogre prisklass dn den tidigare referensprodukten Ikea-hyllan Kallax. Detta da konceptet
ar tillverkad i syfte for forskolor. Kallax saknar flera av de egenskaper Monster har. Den
ar inte pa hjul, den ar inte designad med ett antropometriskt tankesétt och den foljer inte
de regler som finns nir man designar mobler fér barn. Monster erbjuder till skillnad fran
Kallax, aven mer mdojligheter att anvinda i ett pedagogiskt syfte samt i lek.

I forhallande till den andra refernsprodukten, en férvaringsmobel fran Lekolar, ligger kon-
ceptet i en ldgre prisklass. vilket har varit ett mal genom hela processen. Monster har
dven fler forvaringsalternativ och ar framtaget for att kunna anpassa férvaringsmobeln
till olika storlekar och utrymmen. Detta resulterar férhoppningsvis i att fler férskolor har
mojligheten att kopa produkten samt anvinda den i sin dagliga verksamhet oavsett hur
forskolan ser ut.
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Hallbar utveckling

Héallbar utveckling har idag manga definitioner med den vanligaste d4r den som Brown
(1987) myntade och som star i Brundtlandsrapporten ” En hdllbar utveckling ar en utveck-
ling som tillfredsstdller dagens behov utan att dventyra kommande generationers mdajlighe-
ter att tillfredsstilla sina behov'. Hallbar utveckling innehaller manga dimensioner, bland
annat sociala, ekonomiska och ekologiska (Grondahl et al., 2011). Chalmers Tekniska Hog-
skolas huvudvision ar "Chalmers for en hallbar framtid" dér "en hallbar framtid” syftar
till mer dn bara miljovinliga val. Hogskolan vill att alla studenter ska fa kunskap och
forstaelse for hur klimatsituationen pa jorden ser ut idag, for att alla Chalmersstudenter
och framtida ingenjorer ska kunna bidra till ett mer héllbart samhélle. Darfér har detta
projekt och det slutkonceptet som tagits fram utviarderats efter ett hallbarhets perspektiv.
Den ekologiska, sociala och ekonomiska paverkan diskuteras nedan.

8.1 Ekologisk paverkan

Som ndmnt tidigare &r mobeln tdnkt att tillverkas i MDF, plywood och filt. Tillbeh6r som
hjul och ihopséttningsmaterial, skruv och gdngor &r i jarn. Vissa delar av hjulen &r i plast.
Materialvalen ar gjorda med hénsyn till de materialval som Furnea anvinder idag, vilken
kostnad de har samt vilken mojlighet till atervinning och ateranvindning de har. Vid
montering anvinds dven lim som &r vattenbaserade och fria fran lésningsmedel eftersom
det dr bést ur ett hallbarthets perspektiv. Mobeln ar tankt att enkelt kunna atervinnas vid
slutanvandning. Alla delar pa moblernas moduler gar att demontera och moébeln bestar
av fa olika material, vilket forenklar tervinningen.

Eftersom manga delar pa mobeln &r likadana blir moéjligheterna till reparation och utbyte
vid slitage mojligt. Detta okar livslingden pa mobeln och nyttan den kan ge foérskolan.
Produkten ar anpassningsbar till olika behov som finns pé férskolor och produkten gar att
kopa in i enskilda moduler, for att anvindningen, materialatgdngen och materialanvind-
ningen ska bli s optimal som mdjligt.

Transporten av produkten kommer vara relativt kort. Furneas produktionsfabriker &r pla-
cerade inom Vistra Goétaland och deras kunder befinner sig i nuldget i huvudsak inom
samma omrade. Produkten kommer levereras som fiardigmonterade moduler, vilket i ett
héllbarhetstédnk inte ar helt platsomtimalt i en lastbil. Samtidigt dr inte allt fairdigmonterat
vilket forbéttrar transporten nagot eftersom det tar mindre plats dn helt fardigmonterade
mobler. Allt emballage Furnea anvinder vid frakt dr atervinningsbart.
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8.2 Social & ekonomisk paverkan

Som ndmnt ovan dr det ekonomiskt gynnsamt for forskolor att kunna vélja sjéilva vilka
moduler de behover. Detta minskar utgifterna for produkten. Konceptet Monster ar dven
designat for att inte onddigt material anvdnds. Det mesta pa produkten har ett syfte och
ar darfor nédvandigt material. Istéllet for delar som sticker ut och extra anvidndning av
MDF eller plywood har till exempel, tdnder broderats pa ladorna. Griffelfarg ska malas
pa luckorna och da behovs endast krita for att enkelt kunna fordndra mobeln.

Eftersom produkten &r pa hjul &r den anpassningsbar till olika miljéer och kan anvindas
under en ldgre period. Den foljer inte nagon specifik trend vilket ocksa bidrar med en
langre livslangt socialt. Jamfor man med mode inom kontorsmobler finns idag inte samma
modeskifte inom foérskolebranschen. Vilket ar tacksamt av bade ekonomiska och sociala
hallbarthetsskél. Syftet med mobeln &r att uppfylla behov som alltid kommer finnas dér.
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Diskussion

Syftet med projektet var att ta fram ett koncept pa en mobel som var efterstravansviard av
bade Furnea och anvéandargrupp. Konceptet som tagits fram uppfyller mer eller mindre alla
krav som stélldes av anvindaren och som finns i kravspecifikationen. Genom att anvinda
antropometriska matt kan mobeln avgréansa vissa leksaker fran yngre barn. Hjulen tillater
smidig forflyttning, vilket var énskat av malgrupp. Sma delar har minimerats for att 6ka
sidkerheten, istillet for att anvdnda knoppar pa skap och laddor anvinds utskérningar.

Vissa krav fran anvdndare har varit motsigande vilket i nagra fall har varit svart att arbeta
med. Bland annat efterfragade vissa forskolor genomskinliga lador men ville inte anvanda
plast. Ett annat motsdgnade krav var hallbarheten och materailval i relation till kostnad.
Kraven har fatt prioriteras utifran Furneas maojligheter samt vad som ansags mest relevant
och onskat av malgruppen. For att fi en d&nnu béttre forstaelse och tydligare kravbild av
anvandaren hade det varit lampligt med en storre anvindarstudie. Detta hade inneburit
att fler skolor kunnat bestkas och fler djupgaende intervjuer hade kunnat hallas, vilket
kunnat ge ett béttre resultat i form av krav och 6nskemal, kraven som finns idag hade
kunnat bekréiftas av fler forskolor.

Eftersom anvandarstudien bygger mycket pa intervjuer val urvalen varit mycket viktiga.
I detta projekt gjordes urvalet av intervjuobjekt utifrdn alder och erfarenheter. Om det
gjorts en storre anviandarstudie med fler intervjuer hade det varit intressant att ta kon,
bakgrund och plats i hinsyn. De metoder som anvéints i projektet bade i anvindarstudien
och konceptframtagningen har anvénts i tidigare projekt och resultatet av dem har dérfor
betraktats som trovirdigt och anvindbart. De observationer som utférdes hade kunnat
vara mer konsekventa och utférts pa samma séitt for att &nnu mer bekrifta att de flesta
forskolor upplever samma situation. Pa tva av forskolorna fordes anteckningar och pa den
pa en fordes ldnkanalys. Genom att ha ldngre observationer kunde man ha gjort en "user
journey”, vilket ocksa kunnat ge en béattre bild pa nér, vilka tidpunkter som barnen leker
med olika saker.

De tre koncept som togs fram under idégenereringsfasen utviarderades med tva metoder
samt med diskussion med Furnea. Vad som ocksa hade kunnat vara givande hade varit att
anvianda urvalsgruppen en gang till i detta skede. Forskolorna som uttalat sig om krav och
onskemaél hade kunnat vara en del i utvirderingen av koncepten for att verkligen skapa en
produkt som &dr anpassad och anvandbar for anvindaren. Detta kunde anpassats till bade
barn och pedagoger dar de kunde berédttat vad de fick for kénslor och tankar med varje
koncept.

Sammantaget ar projektgruppen néjda med det resultat som astadkommits, och utifran
de krav som uppfylls i kravspecifikationen ar anvindargruppen férhoppningsvis ocksa det.
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Slutsats

For att ssammanfatta tidigare kapitel anses projektet vara lyckat. Syftet med projektet var
att med utgangspunkt fran de krav som stélls av barn och pedagoger pa forskolor skapa
ett mobelkoncept. For att forstd anviandaren skulle en anvindarstudie genomféras. An-
vandarstudien gav bra resultat och manga intervjuer bekriftade krav som framkommit pa
tidigare intervjuer. Den gav déarfor en god forstaelse for malgruppens behov och medférde
att kravspecifikationen kunde skapas med tydlig grund och kvalitativa krav.

De materialval som gjorts ar héallbara och slitstarka och anses hélla den standard och kva-
lité som krévs pa forskolor. Samtidigt 4r materialen valda med hansyn till den ekonomiska
begrinsningar som finns pa forskolor. De mijlokrav som stéllts pa produkten av framfor
allt Furnea har tillfredsstéllts genom att i manga fall anvinda material och tillverknings-
metoder som de anvander idag. Mycket av de anvidnda materialen gar att atervinna eller
ateranvinda.

Nista steg skulle vara att tydliggora tillverkningsmetoder och ihopsattningsmetoder samt
gora konstruktionsberdkningar. Det koncept som tagits fram har inte berdknats pa och
matten kan darfor vid produktion komma att behéva dndras. En annan viktig aspekt som
projektet bara rort pa ytan dr den ekonomiska situation som rader pa forskolor. Att ta
reda pa mer exakta ekonomiska begransningar och sedan utforma konceptet mer anpassat
till det hade varit en intressant fortsdttning.

Sammantaget har kraven som stéllts pa produkten i mycket stor utstrackning uppfyllts
och bedéms darfor vara attraktiv for kundgruppen. De tydligare kravet, att mojliggora
anpassad forvaring till olika &ldrar, uppfylls med smarta losningar och anvindning av
barnens antropometriska matt. Konceptets utseende avser att underlatta stddning och
tillgdnglighet vilket i sin tur leder till en forbattrad ergonomisk situation for férskolepeda-
goger. Konceptets form, olika interaktionsmdjligheter och lekfulla utseende anses har stor
potential att utmérka sig pa marknaden for férskolemobler. Mobeln ses ocksa kunna ta en
tydlig plats i Furneas mobelfamlij.
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A. Bilagor

Bilaga 1. Matt fran AnthroKids
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Bilaga 3. Planskiss pa Birger Jarlsgatan 1
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Bilaga 6. Planskiss pa Musslan

IX
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A. Bilagor

Bilaga 8. Pilotintervjumall

Intervjuguide

Hejhej! Jag heter .... och detta ar ..... vi kommer fran Chalmers och jobbar nu med vart
examensarbete dér vi ska ta fram en mobel designad &t en forskola och &r dérfor i behov av lite svar
pa négra fragor, har du nagra minuter 6ver?

Ar det okej att vi spelar in den héir konversationen?

Vad heter du?

Hur lange har du jobbat har?

Hur lénge har du jobbat med barnomsorg?

Hur ménga barn har ni pé er forskola?

Vilka éldrar pa barnen &r pa er forskola?

Hur ménga pedagogerna &r ni som arbetar hér?

Vilket typ av forskola ar det har? Vilken pedagogik anvéinds?

Nir och hur anvinder ni era bord och stolar? Ata? Pyssla?

Har ni olika bord till olika tillfdllen?

Hur ser era bord och stolar ut idag?

Ar det nigon mébel som har fler #n ett syfte?

Vilken ar er “bdsta” mobel, den ni och era barn anvinder mest?

Vilket utrymme/rum tycker era barn mest om? Anvénds mest?

Finns det ndgon mdbel som inte anvénds av barnen? Har ni reflekterat dver varfor?

Har ni mobler som bidrar till ndgot larande? Farger, djur, former, siffror?

Finns det nagon mobel som ni behdver hjdlpa era barn att anvinda? Svaranvinda? Hoga stolar?
(Finns det skillnader pa hur barnen anvénder mdblerna beroende pé alder?)

Hur upplever ni att ljudnivan ar pa er forskola? Hur bidrar méblerna med légre ljudniva?
Hur ergonomiska upplever ni att moblerna &r for er och era barn?
Finns det nagon mobel som ofta orsakar olyckor/skador? Fallrisker, kldmrisker?

Nir kopte ni ni bord och stolar till er férskola?

Hur ofta byter ni ut era mobler?

Vem bestdmmer vad ni ska kopa in for mobler till er forskola?
Hur reflekterar ni dver vilket material ni anvander?

Om ni fick mojlighet att forandra en mobel pa denna forskola, vilken hade det varit och vad hade ni
gjort?

XI



A. Bilagor

Intervjuguide

FAR VI SPELA IN?

Hur ménga barn har ni pé er forskola?

Vilka aldrar pa barnen &r pé er forskola?

Hur ménga pedagogerna &r ni som arbetar har?
Nir képte ni ni bord och stolar till er forskola?
Hur ofta byter ni ut era mobler?

FAR VI TA KORT UNDER RUNDVANDRINGEN?

Hur fungerar denna mobel?

Vad gor barnen hér?

Nar anvénder barnen denna mobel, vilka tider pa dagen?

Har denna mobel ndgonsin orsakat skador? Hur?

Vilken alder pé barnen anvénder denna?

Ar storleken pa denna mébel bra?

Kan barnen hantera mébeln sjalva?

Hur anvénder ni tyger och textiler pa er forskola?

Léter ni barnen vara med att skapa er forskolemiljo? Teckningar, pyssel?

Vad heter du?
Hur ldnge har du jobbat har?
Hur lédnge har du jobbat med barnomsorg?

Nir och hur anvénder ni era bord och stolar? Ata? Pyssla?

Har ni olika bord till olika tillfdllen?

Vilken ér er “bdsta” mobel, den ni och era barn anvinder mest?

Vilket utrymme/rum tycker era barn mest om? Anvénds mest?

Finns det ndgon mobel som inte anvinds av barnen? Har ni reflekterat ver varfor?
Om ni fick vélja material pa moblerna, vad hade ni uppskattat mest?

Far ni som pedagoger vara med och bestimma vad som ska kopas in?

Finns det ndgon mobel ni saknar pa er forskola? Varfor?

Vilka mobler ér fasta dér de sitter och vilka gér att flytta och moblera?

Moblerar ni ofta om? Tror ni att det &r mest viktigt for barnen att de kénner igen miljon eller
att de om ni moblera om far upptacka nya miljoer?

e Hur kommer det sig att ni har moblerat som ni har gjort i er forskola/forskoleklass?

e Finns det nagon mobel som ofta orsakar olyckor/skador? Fallrisker, klamrisker? Vad har
héint? Gar det att motverka? Hur har ni forsokt motverka detta? Vass horn?

XII



Hinder det ndgon gang att barnen fastnar med kroppsdelar i mébler? Vilka mobler? Hur
hanterar ni det?

Du som pedagog, vad tycker du om hoga och laga bord? Vad ér fordelarna och nackdelarna?
Hur ergonomiska upplever ni att méblerna ar for er och era barn?

Hur upplever ni att ljudnivan &r pa er forskola? Hur bidrar méblerna med ldgre ljudniva?
Hur moéblerar ni er forskola utifran akustik och hdga ljudnivaer?

Finns det ndgot rum eller utrymme dér barnen ofta har en hogre ljudniva? Vad beror detta pa
tror du?

Finns det skillnader pd hur barnen anvénder moblerna beroende pé &lder?

Finns det ndgon mobel som ni behover hjilpa era barn att anvianda? Svéranvanda? Hoga
stolar?

Finns det ndgon mobel som ni behdver hjilpa era barn att anvéinda? Svéranvidnda? Hoga
stolar?

Om forskolan har aldern 1-5, &r det svart att anpassa forskolemiljon till sa spridda aldrar?
Vilka méobler anvinds av vilka aldrar?

Anviénder ni ndgon mébler i ldrande syfte? Har ni mobler som bidrar till nagot ldrande?
Farger, djur, former, siffror?

Vilket typ av forskola dr det hir? Vilken pedagogik anvénds? Montessori, ur&skur, osv.
Var har du arbetat tidigare? Skiljer sig forskolorna pa nagot sitt i utformningen? Pedagogik?

Upplever du att forskolan och pedagogiken har fordndrats sen du borjade? Men all teknik osv.

Hur paverkar den teknisk utveckling forskolemijlon och pedagogiken idag? Anvénder ni
ipads eller datorer? Var sitter barnen nér de anvénder dessa isafall?
Pa vilket sétt kan er inomhusmiljo tillgodose varje enskilt barns larande och behov?

Vilket material dr era mobler i? Reflekterar ni nagonsin 6ver detta?
Om ni fick vilja material pa moblerna, vad hade ni uppskattat mest?
Hur stddar och rgjer ni undan pa er férskola?

Vad stddar stdderskan? Hur stidar ni det som inte stdderskan gor?

Om ni fick mojlighet att fordndra en mdbel pa denna forskola, vilken hade det varit och vad
hade ni gjort?
Skulle vi kunna fa observera barnen?
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A. Bilagor

Bilaga 10. Riktad intervjumall

Intervjuguide

FAR VI SPELA IN?

Hur ménga barn har ni pa er forskola?

Vilka éldrar pé barnen &r pa er forskola?

Hur ménga pedagogerna ar ni som arbetar har?
Nir kopte ni ni bord och stolar till er forskola?
Hur ofta byter ni ut era mobler?

FAR VI TA KORT UNDER RUNDVANDRINGEN?

Hur fungerar denna mébel?

Vad gor barnen har?

Nér anvénder barnen denna mébel, vilka tider pa dagen?
Har denna mobel ndgonsin orsakat skador? Hur?

Vilken élder pa barnen anvinder denna?

Ar storleken pa denna mobel bra?

Kan barnen hantera mobeln sjdlva?

Vad heter du?
Hur ldnge har du jobbat hir?
Hur lange har du jobbat med barnomsorg?

Nir och hur anvinder ni era bord och stolar? Ata? Pyssla?

Vilken &r er “bésta” mobel, den ni och era barn anviander mest?

Vilket utrymme/rum tycker era barn mest om? Anvands mest?

Finns det ndgon mobel som inte anvinds av barnen? Har ni reflekterat over varfor?
Vad anvénder ni for olika férvarningsmébler?

Far ni som pedagoger vara med och bestimma vad som ska kopas in?

Finns det ndgon mobel ni saknar pé er forskola? Varfor?

Vilka mobler dr fasta ddr de sitter och vilka gér att flytta och moblera?

Moblerar ni ofta om? Tror ni att det &r mest viktigt for barnen att de kénner igen miljon eller
att de om ni moblera om far upptacka nya miljoer?

o Hur kommer det sig att ni har moblerat som ni har gjort i er forskola/forskoleklass?

e Finns det nagon mobel som ofta orsakar olyckor/skador? Fallrisker, klamrisker? Vad har
hént? Gar det att motverka? Hur har ni forsokt motverka detta? Vass horn?

e Hinder det ndgon géng att barnen fastnar med kroppsdelar i mobler? Vilka mobler? Hur
hanterar ni det?

e Hur har ni placerat era leksaker och pysselsaker i sikerhetsperspektiv?
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Du som pedagog, vad tycker du om hdga och laga mobler? Vad ér fordelarna och
nackdelarna?

Hur ergonomiska upplever ni att moblerna ar for er och era barn?

Vi ser att ni har forvaring pa olika hojder hir inne? Hur upplever du att det dr ergonomiskt for
er och barnen att boja er eller stricka er for att né grejerna?

Behover ni ofta hjélpa barnen att na saker?

Hur upplever ni att ljudnivan ar pa er forskola? Hur bidrar méblerna med ldgre ljudniva?
Hur méblerar ni er forskola utifran akustik och hoga ljudnivaer?

Finns det ndgot rum eller utrymme dér barnen ofta har en hdgre ljudniva? Vad beror detta pa
tror du?

Finns det skillnader pa hur barnen anvénder méblerna beroende pé alder?

Finns det ndgon mobel som ni behdver hjilpa era barn att anvinda? Svéaranvianda?

Om forskolan har aldern 1-5, &r det svart att anpassa forskolemiljon till sa spridda aldrar?
Vilka méobler anvinds av vilka aldrar?

Er forvarning, hur har ni anpassat den for barngruppens alder?

Hur har ni forsokt 16sa att de dldre barnen ska ha tillgang till vissa grejer samtidigt som de
yngre inte ska ha det?

Anvénder ni nagon mébler i larande syfte? Har ni mobler som bidrar till ndgot larande?
Farger, djur, former, siffror?

Vilket typ av forskola ér det har? Vilken pedagogik anvénds?

Var har du arbetat tidigare? Skiljer sig forskolorna pa nagot sétt i utformningen? Pedagogik?
Upplever du att forskolan och pedagogiken har fordndrats sen du borjade? Men all teknik osv.
Hur péaverkar den teknisk utveckling forskolemijlon och pedagogiken idag? Anvénder ni
ipads eller datorer? Var sitter barnen nér de anvénder dessa isafall?

Pa vilket sitt kan er inomhusmiljo tillgodose varje enskilt barns ldrande och behov?

Vilket material &r era mobler i? Reflekterar ni ver detta?

Om ni fick viélja material pa moblerna, vad hade ni uppskattat mest?

Hur stédar och rdjer ni undan pé er forskola?

Hjélper barnen till att stdda undan de det anvénder? Hur? Varfor inte?

Hur har ni anpassat forvaringen for att alla barn ska kunna hjélpa till att stdda undan de det
anvént?

Vad stéidar staderskan? Hur stddar ni det som inte stiderskan gor?

Skulle du kunna beskriva hur en bra forvaringsmobel for just denna forskola hade sett ut?
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Vilka leksaker och liknande &r svarast att forvara?

Hur forvarar ni dessa saker idag?

Vilka saker bor vara tillgéngliga for alla barn?

Vilka saker bor inte vara tillgangliga for ndgra barn? Saxar? Bocker?

Hur hade du velat att forvaringsmobeln var placerad? Intill vagg? Pa hjul? Mitt i rummet som
avskdrmare?

Hur stor hade du velat att forvaringsmobel hade varit? Vilken hojd? Bredd?

Hur forvarar man leksaker bist anser du? Backar som gér att ta ut? Fast 1ador? Skap? Oppna
hyllor?

Finns det behov for anpassningsbara konsoller?

Om du fick vilja hade mébeln tagit upp sa lite yta som mdjligt och bara fyllt sitt huvudsyfte,
forvaring eller hade det varit intressant med en mdbel som kan anvéndas till lek?
Avskidrmning?

Vilket material hade varit bést for er férskola?

Om ni fick méjlighet att fordndra en mobel pa denna forskola, vilken hade det varit och vad
hade ni gjort?
Skulle vi kunna fa observera barnen?
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Intervju pd Beryllgatan

e Vad heter du?
Anonymt

e Hur ldnge har du jobbat héir?
Jag har jobbat hiir sen oktober.

e Hur ldnge har du jobbat med barnomsorg?
Har jobbat inom barnomsorg sen jag gick ut skolan, sd i ca 2 ar.

e Hur ménga barn har ni pa er forskola?
Pa var avdelning dr det bara 3 aringar och vi har 20st just nu.

e Vilka aldrar pa barnen dr pa er forskola?
1-5/6

e Hur manga pedagogerna ar ni som arbetar hér?
3st pd avdelningen med 20st barn

e Vilket typ av forskola dr det hir? Vilken pedagogik anvands?
Reggio Emillia

e Nir och hur anvinder ni era bord och stolar? Ata? Pyssla?
De anvinder samma bord till allt, dock har de néstan endast laga bord, forutom ett hogt bord som
mdste finnas om det dr nagon ldrare med ryggproblem.

e Vilken dr er “bdsta” mobel, den ni och era barn anvinder mest?
De ldga borden dr de bdsta, annars sitter de vildigt mycket pa golven, sd de dr i samma hojd som
barnen.

e Finns det ndgon mdbel som inte anvénds av barnen? Har ni reflekterat 6ver varfor?
Vi har inga bygelstolar vilket jag tycker dr bra, det gor att det inte blir ndgra hoga lyft eller jobbigt
for rvggen. Men barnen ldr sig snabbt hur de ska komma upp pa de hoga stolarna.

e Har ni mobler som bidrar till nagot larande? Férger, djur, former, siffror?
Ljusborden anvinds av barnen vildigt mycket, dven paddorna som de fi dela. De tycker om dem
valdigt mycket. Vi har dven olika firger och ménster pd ljusborden som gor att barnen kan aktiveras
battre.

e Finns det ndgon mdbel som ni behdver hjélpa era barn att anvinda? Svéranvinda? Hoga
stolar?
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Ja det finns héga stolar som vi mdste lyfia upp dem pd ibland, men helst ska de klara av att gora
saker sjilva

e Finns det skillnader pd hur barnen anvander méblerna beroende pé &lder?
De dldre anvinder de hégre stolarna, de som dir 1-2 kan inte komma upp pd dem.

e Hur upplever ni att ljudnivan dr pa er forskola? Hur bidrar moblerna med lagre ljudniva?
Det var vildigt hégljutt innan vi moblerade om, da var det 40st barn som alla dt lunch samtidigt. Men
nu har vi delat upp det till tre olika omraden.

e Hur ergonomiska upplever ni att moblerna ér for er och era barn?
Rulistolarna dr ergonomiska for oss ldrare, det dr bra att sitta pd dem sa slipper man stdlla sig upp.

e Finns det nagon mobel som ofta orsakar olyckor/skador? Fallrisker, klamrisker?
Det var ett barn som foll av en pall och behévde dka till sjukhuset, men det dr ju sant som hénder.

Som avslutande fraga:
e Om ni fick mojlighet att fordndra en mobel pa denna forskola, vilken hade det varit och vad
hade ni gjort?
Det dir bra att sofforna dr borta for de har uppmuntrat barnen till att hoppa upp och ner och sedan
kanske skadat sig. Forr satt ldrarna pad sofforna néir de skulle ha en ldsstund, nu sitter de mer pd
golven och pad kuddar.
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Bilaga 12: Pilotintervju pa Musslan

Pilotintervju pa Musslan

e Vad heter du?
Anonymt

e Hur ldnge har du jobbat hir?
8 ar kanske

e Hur ldnge har du jobbat med barnomsorg?
Sen 77! Socionom ocksd.

e Hur ménga barn har ni pa er forskola?
Podngsystem - Smdabarn, hogre podng = mindre barn. 18 barn pd avdelning

e Vilka aldrar pa barnen &r pa er forskola?
1-5 ar

e Hur manga pedagogerna dr ni som arbetar hér?
3 st

o Vilket typ av forskola dr det hidr? Vilken pedagogik anvidnds? Montessori, ur&skur, osv.
Kommunal skola, vardagspedagogik

e Nir och hur anvinder ni era bord och stolar? Ata? Pyssla?
Héga bord till att dita

e Har ni olika bord till olika tillfdllen?
Ja

e Ar det nagon mobel som har fler 4n ett syfte?
Leker vid matbord ocksd, triptrapp stolar. Lite klumpiga.

e Vilken dr er “bdsta” mobel, den ni och era barn anvénder mest?
Sitter mycket i trekantsoffan. Leka med bocker och plasthus. Magneter. Pga. flyttade runt soffan gav
mer plats for lek.

e Har ni mobler som bidrar till nagot ldrande? Farger, djur, former, siffror?

Inget sant. Gammal forskola, varit igang sen 30-40. Stingd under viss period. Fick da képa nya
mobler. Mdnga har valt att vara kvar hdr, fast man bor lingre bort. Fyra som sover middag.
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Bilaga 13: Intervju pa Birger Jarlsgatan 1
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Intervju pd Musiken

e Hur manga barn har ni pa er forskola?
Pa vdr avdelning dr det 16 barn.

e Vilka éldrar pa barnen ér pa er forskola?
Dom dr mellan ett, till tre, fyra, ndr dom blir mellan tre fyra sd flyttar dom over till den andra
avdelningen sa det dir lite grinsfall beroende pa om det inte dr ledigplats ddr fa de vara hir tills att
de dr fyra. Men nagonstans mellan ett till fyra kan man sdga.

e Hur méanga pedagogerna dr ni som arbetar hir?
Tre

e Nir kopte ni ni bord och stolar till er forskola?
Ehh , nej det maste ha varit jdtte, jdtte manga ar sedan, forr i tiden hade man sadana ddr vanliga
bord saddr kéksbords-liknande, ehhh, men det ldt vdildigt mycket det héir med tallrikar, bestick och
sant ddr. Sd for, jag vet inte, kanske 15 dr sedan. Sen kopte de lite med ljudddmpande bord, sa da
kopte dem det. Ehh sa det mdste ha varit jdtte ldnge sedan, om man tinker just bord och stolar.

o Vad heter du?
Anonymt

e Hur ldnge har du jobbat har?
Jag har jobbat hdr i fem ar.

e Hur ldnge har du jobbat med barnomsorg?
1 snart tio dr.

e Nir och hur anvinder ni era bord och stolar? Ata? Pyssla?
Framforallt dr det ju vid maltiderna men sen sd dr det ju nér barnen jobbar med andra saker, som
pussel, tillverkning eller ja, andra liknande saker.

e Har ni olika bord till olika tillfallen?
Ehj ja, i varat ateljer, fanns det andra form av bord, lite ligre, och ldgre stolar ocksd, och dd anvinds
de bara ndr vi jobbar med ja, eh, annat. Jag vill inte anvinda ordet skapa, jag dr lite allergisk mot
det. haha for att jobba med kreativt kan jag sdga, men dven matborden, dom anvdnds ja, bdade och,
bdde ndr det giiller maltid.

e Vilken dr er “bista” mobel, den ni och era barn anviander mest?

A. Bilagor
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0j, bista mobel, Alltsa utifian vad? Assd barnen anvinder ganska mycket, liksom saker for att bygga
saker med, madrass for att bygga. Eller filtar, dr fantastiska saker. Sen anvinder de soffan ganska
mycket for att bygga utrymmen och gora andra saker, anvinda kuddar for att stinga och krypa under
oh liksom sdadér, ehh, ndr det giller lek da, eh ja.

e Anvinder ni soffan till ndgot annat?
Ja absolut, det gor vi

e Finns det ndgon mdbel som inte anvinds av barnen? Har ni reflekterat dver varfor?
Nyligen sa kdpte vi en sdn skdrm. (Vi gdr dit och tittar pd skdrmen) Stolarna dr ocksd ett fantastisk
lekmaterial. Skdrmen anvdinds inte som vii trodde den skulle anvindas. Dom anvinder dom hér halen
for att kasta in saker. VI trodde att de skulle bygga bo och bygga affiir och sd. Lite sdaddr mys, men det
gr de inte. Det roligaste dr ndr ndgon stdr ddr inne och nagon hdr ute och sd kastar de bollar eller
saker sd de kan fanga den. Det blev en annan podng. Den tar mycket plats.

(Tittar pa en hylla) En annan sak jag kan visa er dr hdr, den hér har jag byggt. Det dr det bdsta (Tvd
rum under en koksbdnk med en lakan framfor oppningen. Dom leker ddr inne och just att de kan
stdnga inne sig. Jag satte i en lampa ddr i en ena, sa de anvdinds flitigt. Och det passer ju olika barn.
Sa sant dr ocksd, att man gor om en befintlig mobel till ndgot annat.

o Om ni fick vilja material pa méblerna, vad hade ni uppskattat mest?
MMhm, assd trd, om man tinker, det beror ju pd vad det dr, man kan ju gora en mébel. Nagot som
gdr att tvdtta, och plast kan ocksd var bra, det beror ju lite pd vad det dr for nagot.

e Far ni som pedagoger vara med och bestimma vad som ska kopas in?
Ja det dr vi som gor det, vi far oftast en summa penger, “sahdr mycket pengar finns nu, kop” Och sda
finns det 6ronmdrkta pengar, dom hér pengarna ska bara anvindas for stora mobler, inte leksaker
och sant. Sd det dr vi som bestimmer.

o Finns det nagon mobel ni saknar pa er forskola? Varfor?
Vi pratade faktiskt hir om veckan att nésta gang vi far pengar sa ska vi satsa pd personalrummet,
hér. Fér att vi har ju en liten forskola, och var har ju ganska mycket grejer, vi behéver egentligen
rensa och sortera och sd. Sd just nu tror jag inte, vi har pratat om vissa forvaringsmébler ocksd vi
behéver. Sdddr att man sdtter fast det pd viggen. Sa att man kan ldgga saker och lyfta och frigéra
golv. OCh da récker det inte med bara en liten en san ddr som ikea har. Du ndgot lite stérre.

o Moblerar ni ofta om? Tror ni att det &r mest viktigt for barnen att de kénner igen miljon eller
att de om ni moblera om far upptécka nya miljoer?
Ehh ja det gor vi, och framfor allt tar bort och ldgger till saker saddr beroende pd vad som leks och
vilka barngrupper vi har. Det gor vi.

e Tror du att det viktigaste for barnen att de kidnner igen sig eller far uppticka nagot nytt? Med
hur ni mdblerar?
Uppticka nagot nytt, att kinna igen sig gor dem. Men det dr nog bittre for dem om man varierar
sjdlva miljon liksom.



e Finns det nagon mdbel som ofta orsakar olyckor/skador? Fallrisker, kldmrisker? Vad har
hént? Gar det att motverka? Hur har ni forsokt motverka detta? Vass horn?

Ja, stolar, tripptrappstolar, de har orsakat att barn ha suttit, forst sitter de med kndna sd hér pd
stolen, ibland hénder det att se sitter sd, och sen tvart vad det dr sda héinder det att barnet ramlar
bakat. Och det har hint med just dom stolarna. Det dr ganska hogt upp. Men det dir inga stolar som
tippar. Eller jo dom hdr for de yngre barnen ( héga pinnstolar) De fungerar bittre for de dldre
barnen. Men vi brukar ocksd sitta hir med de yngsta- Men det dr inget problem med de vassa hornen
pad borden. Om barnen dr riktigt smd sa hjdlper vi dem upp. De anvinder inte benen som ndgon stege
utan vi lyfter upp dem sd far de helt enkelt sitta ddr.

o Du som pedagog, vad tycker du om hoga och laga bord? Vad ér fordelarna och nackdelarna?
Det dr ett dilemma tycker jag, jag har jobbat pa en forskola déir de bara hade laga bord och stolar,
och utifran barnens perspektiv sd dr det jittebra liksom, det dr sjdlvstindigt och tillgdngligt for dem
sd de kan bestdmma. Det blir vdldigt stor firihet for dem. Men for personalen, det var jdttejobbigt for
oss som skulle sitta pa de laga borden och de laga stolarna. Sd det beror lite grann pd, det dr svdrt att
svara bara ett svar pad det. Det finns bdde fordelar och nackdelar. Men sen tinker jag att det dr bra
som vi har hdr. Ndr det dr kreativa aktiviteter dr det bra med de laga borden for dd dr det oftast for
korta stunder. Dd dr man tvungen att sitta med barnen, da fungerar det. Men inte kring matborden, vi
mdste ocksd tinka pa oss sjdlva. Ddremot dr det viktigare att man anpassar till exempel stolar det dr
dnda en tanke med att barnen ska klara sig sjdlva och sitta och sdddra. Och da har man tagit hdansyn
till barnens behov ocksd. Och personalen

e Hur upplever ni att ljudnivén ar pa er forskola? Hur bidrar méblerna med lagre ljudniva?
Den kan vara hog emellandt, ehm, och vi har jobbat med lite olika metoder for att minska det. (Gar
ivdg till lilla kéket) Det hér rummet anvinds oftast av oss bdde vid maltiderna och lek och pussel och
sd. Och hdr var ett forsékt dampa det. Det hdr dr ett forsok till att anvinda firg och gora barnen
medveten om “vi mdste tinka, vad ska vi géra? Vi far prata lite tystare, for att forsoka lugna rummet,
sd att hela inlevelse av rummet skulle bidra till att man kéinner sig lite lugnare. Sa dd gjorde vi det
hdr tillsammans med barnen 2014-2015 ddr vi pratade vildigt mycket om firger och vilka olika
kénslor man far av firger och saddr, och sen blev det vitt. Sen dr det hdr bara ett stt, sen har vi de
hér liksom ljudddmpande borden. Det dr sjilva skivan som dr ljudddmpande. Det dir i detta rum som
det har hégst ljudnivd. Men dd kan vi gora sd att vi delar oss.

e Finns det skillnader pd hur barnen anvander méblerna beroende pé &lder?
Ndgra av vara dldre barn anvinder sig av de ldgre stolarna som vi sag till att bygga och gora tdag och
att daka flumeride ehh och dom yngre barnen dom dr oftast hir och nu. Mer nirmast, det dr oftast djur
och sant hdr. Kuddar anvinder de yngre barnen, eh, ja jag vet inte om jag svarade pd din frdga.

e Finns det nagon mdbel som ni behdver hjdlpa era barn att anvanda? Svéranvianda? Hoga

stolar?

Dom yngre barnen klarar av att komma upp pa stolarna, vi brukar ju justera det allt efter att de vixer
och da kan vi placer dom hdr plattorna dr.
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® Om forskolan har dldern 1-5, ar det svart att anpassa forskolemiljon till sé spridda aldrar?
Vilka mobler anvénds av vilka dldrar?
Tycker inte det dr svart att anpassa moblerna efter olika daldrar. Och det kanske beror pd att vi har
avdelningar med dldre och yngre barn. Sd vi har medvetet anpassat dom mobler vi koper in, leksaker
och sd. Utifrdn barnens férmdga och sd.

e Anvinder ni nagon méobler i larande syfte? Har ni mobler som bidrar till nagot ldrande?
Farger, djur, former, siffror?
Nej vi har inte sadana mobler pa sa sdtt, det tycker jag inte att vi har.

e Vilket typ av forskola ar det hidr? Vilken pedagogik anvidnds? Montessori, ur&skur, osv.
Oy, vi har inte san ddr bendmning, vi har liksom lite av varje och det viktigaste dr att se att dels folja
ldroplanen.

e Var har du arbetat tidigare? Skiljer sig forskolorna pa nagot sitt i utformningen? Pedagogik?
Ehh, jag vet inte, jag tror i grund och botten har vi all samma ideer, det kretsar kring barnet och att
man sdtter barnet i forsta rum och utgdr ifran barnet intresse och formdga. Ehm, risken med dom
olika ideerna dr att man missar andra sidospar och ideer, ehm, men som sagt tror jag att egentligen
sd finns det inte en san stor skillnad.

e Upplever du att forskolan och pedagogiken har fordndrats sen du borjade? Med all teknik osv.
Jattemycket, jag dr forskolldrare och barnskotare inom forskoleverksamheten och jag tycker det har
blivit mycket ppnare, helt enkelt andra samtal. Att vi sitter och pratar om norm idag, jag tror inte.
Det har vickte en enorm medvetenhet kring barnet som en kompetent person, att man utgdr ifran
barnet. Forut kanske det var mycket att barnet skulle ga in i verksamheten. Men nu dr det att man
utvecklar verksamheten utifian barnet. Och dd tittar man pa intresset och vad man sjilv som pedagog
har som intresse ocksd. Och ldroplanen forstds. Men det dr lite mer aktuellt att forskoleverksamheten
dar kopplad till forskning, vi utbildar ldrarstudenter hdr, vi dr tvd, det dr jag och min kollega som dr
handledare for studenter som kommer och goér sin praktikforlagda utbildning. Dérfor dr vi dnnu
ndrmare den nya utvecklingen och det finns mdnga som satsat mer pd forskolan nu, dels med lonerna
och utbildning och i och med det sa har det hojt hela verksamheten, statusen.

e Hur paverkar den teknisk utveckling forskolemiljon och pedagogiken idag? Anvénder ni
ipads eller datorer? Var sitter barnen nér de anvénder dessa isafall?
Det gor vi, jag dr IKT ombu hdr vilket innebdir att jag gar och ldr mig lite om det nya tekniken. Dels
Jjobba jag da tillsammans med barnen och for det det vidare till mina kollegor. Vi jobbar mycket mer
ldrplatta, barnen anvinder det som ett pedagogiskt verktyg. De filmar och fotar, vi titta pd
sprakutvecklande verktyg som appar och ja dom dr rdtt sa bekanta med ldrplatta. Vi sitter oftast i
soffan eller i matrummet. Det kan vara pd golvet ocksd. Sa det dr lite olika.

e Hur stddar och rgjer ni undan pé er forskola?
Vi har en som kommer och stéidar hér tva timmar om dagen. Sa kommer ndgon utifrdan och stddar.
e Vad stidar stdderskan? Hur stddar ni det som inte stiderskan gor?



Mat-rummen lyfter vi upp stolarna. Vissa rum stddas varje dag och vissa stéidas en gang i veckan
bara, men det har jag inte riktigt i huvudet. De rum som anvdinds av barnen i lek dom stédas varje
dag. Mattor och sant brukar vi inte ta bort. Men vid matborden lyfter vi upp stolarna. Det dr klart att
det dir tungt. Speciellt tripptrappstolen.

I bérjan av varje ldsperiod sitter vi och tar upp vara ambitioner, nu ska vi jobba med det hdr, och det
héir och det hdr, och sen sa kollar vi pa barnen och tinker “dom hér barnen kanske inte behover det
hdr men det behéver det hdr.” Sa utifran mdlsdttningen sd sdtter vi upp vdra egna mdl. Ndr vi sitter
och pratar om det forsoker vi far in sa mycket som mdjligt, att det blir ett dmnesoverskridande projekt
ddr bild, musik och matte alla kommer in i arbetet. Sa det dr medvetet att vi jobbar i kreativa miljder.
Och i och med att jag dr bildldrare blir det mer naturligt. Det kanske dr annorlund pd andra
forskolor.

e Om ni fick mojlighet att fordndra en mobel pa denna forskola, vilken hade det varit och vad
hade ni gjort?
Jag vet inte, det finns sd mycket som inte fungerar hdr, jag tinker mest forvaring, jag tycker vi har
usla forvaringsmaojligheter hdr, vi har ju dom hér backarna, den hiir ikea-grejen ni sdag, det tar bara
mycket plats. Jag skulle géirna vilja en en san ddr smart forvaring. Dér man trycker och som oppnar
luckorna av sig sjilv. En flexibel forvaringsprodukt. EN multiprodukt att den ska vara ldtt att flytta pa
samtidigt att forvara saker.

e Vad ska finnas i den?
Lite bade och, allt ifran mat-leksaker, till skor, dockor, bilar. En sak som inte dr for stor men dnda
kan ta mycket. Jag kan inte vara sa mycket mer konkret dn en fungerande forvaringsmaébel.
Gdrna med hjul sd att det inte sitter fast i nagon evighet pd en vdgg, Sa att det ger majlighet till
moblering.
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Bilaga 15: Snabbintervju pa Musslan

Snabbintervju pd Musslan

e  Varfor har ni hjul pa vissa av hyllorna?
Man tinker pa ryggarna dd, sd att man ldaser dom bra sd att dom inte vilter. Da kan man dven rulla
in dom i andra rummet. Det dr vdildigt checkt.

e Ar det bra med backar?
Ja det dr det, det dr det.

e Ni har inte skap? De kanske inte ar lika bra?
Jo det dr bara det att det har gatt sénder, dom har rdkat komma dt knoppen ddr ser du. Men det
mdste vara forankrat i viggen ocksd. Dom har slitits.

De har ju varit forvaring med lador hir men det har blivit jdttelslitet. Om man tinker materialet dr
det daligt slitage. Den som stod vid fonstret den dr jdttesliten. Den har vi bara haft i ett ar men den dr
gorsliten (ett typ av trdmaterial)

Den andra den dr inte alls lika sliten dven fast de har anvint den lika mycket.

o Den hir da?

Den dr bra, men det kldttrar vildigt mycket pa dem. De smd kldttrar pad allt.

(Diskuterar trihyllan)
Det dr ju ett hallbart material, och vildigt bra med flera sadana fack.
Ndr man har olika dldrar dr det bra sd att de kan ta ner olika saker

e Hur fungerar det ergonomiskt for er pedagoger med de mébler ni har?
Det dr okej, men hjul dir vildigt bra for ryggens skull.

e Finns det nagra olika saker de yngre barnen inte far komma &t?
Hiir pa denna forskola dir det sa att man mdste vara over tre dr for att fa halla pa med pdrlor.

e Hur jobbar ni med forvaring?
Det dir bra med avskdrmning, forvaring som kan vara multifunktionell. Barn som dr yngre vill ha
olika saker frdn de som dr dldre, da kan man jobba med hojd for att se till att de yngre inte ndr allt.
Ett problem dr att barnen inte vet vems lada dr vems da det dr trélddor med endast deras namn pd. VI
har till exempel vissa saker pa den ovre hyllan som vi mdste ta ner for att barnen ska na det.

e Den perfekta forvaringsmobler?
Mébeln ska vara forflyttningsbar, och dven gjord i ett hallbart material. Den ska innehdlla flera olika
typer av fack sa man kan ha olika lddor i den. Ha ndgot som gor att man kan har saker hogt sa att de
smd barnen inte alltid ndr allt.
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Bilaga 16: Intervju pa Ladan
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Intervju pad Bankebergsgatan 5

e Hur manga barn har ni pa er forskola?
Dad har vi 19st

e Vilka aldrar pé barnen &r pa er forskola?
Mellan 1-6

e Hur méanga pedagogerna dr ni som arbetar har?
3st pedagoger

e Nir kopte ni ni bord och stolar till er forskola?
Ja det kan jag sdga att mycket dr saker som har kommit fran andra forskolor som har stingt ner. Jag
tror inte vi har kopt ndgot bord eller stolar pa sdkert en 15 dr kanske. Jo forresten, sma bord och
stolar. Som dr barnanpassat, men inte sant hdr, néstan allt dr gammalt.

e Vad heter du?
Anonymt
e Hur ldnge har du jobbat har?
Jag har jobbat hér sen 2002, i 14 dr.
e Hur ldnge har du jobbat med barnomsorg?
Nej jag har jobbat vdldigt linge, jag har jobbat sen jag gick ut gymnasiet. Eller sen jag var firdig.

e Nir och hur anvinder ni era bord och stolar? Ata? Pyssla?
Vi har ju dom till néir vi dter, och att pyssla, vi har dom hela tiden till allting. Pa den hér avdelningen
har vi inte nagra laga bord. Vi har de ddr leksaksborden barnen kan sitta pad ibland och leka. Men all
matsituation dr alltid vid de har stora hoga. Pd den andra avdelningarna har du kdpt in ldga bord.
Det fungerar bra med de héir hoga borden. Barnen dir vana vid de hér hoga borden.

o Vilken dr er “bista” mobel, den ni och era barn anviander mest?
Det dir nog, som vill gdrna vill anvéinda mest, sd dr det soffan. Men bord och stolar anviinder vi mest i
verksamheten.

e Finns det nagon mdbel som inte anvénds av barnen? Har ni reflekterat dver varfor?
Nej, det dr det faktiskt inte, utan dd dr det ganska jamt fordelat. I det hir rummet hade vi gdrna haft
laga bord. Det dr ganska trangt hdr inne och ldga bord hade gjort det lite mer gemytligt. Men ddr
inne tycker vi det dr okej med de hogre borden.

e Vad anvénder ni for olika forvaringsmobler?
Det dir jéttesvdrt med forvaringsmébler just for det ska passa alla dldrar. Som just hyllor med pussel
och spel dir de stora barnen ska kunna ta sjilv och dér alltid de unga smd ska ha tilltride. Sd, vi
forsoker hela tiden tinka om, sd pa sa sdtt, sd vi har lite svara spel hogt upp. Men det dr det ni ska
hitta pd! Det dr det ni ska uppfinna.

e Vilka mobler ér fésta dér de sitter och vilka gér att flytta och moblera?
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Ehh alla stora hyllor och sd, dom sitter fast, forankrade i viggen, men inte andra. Den hyllan med
roda backar sitter inte fast.

e Mgoblerar ni ofta om? Tror ni att det dr mest viktigt for barnen att de kdnner igen miljon eller

att de om ni moblera om far upptéicka nya miljoer?

Ja, inte ofta kanske, men det hinder att vi tinker “det hdr maste vi dndra pa” men flera ganger per
termin, smdfordndringar,

e Skulle ni kunna lagga pengar pé att kopa en fovaringsmobel?
Det dir ju det att det dr bara chefen som kan bestimma det. VI kan ju énska vad vi vill ha men det dr
inte vi som bestimmer. Om vi héivdar att nagot behovs skulle vi fa det.

e Skulle behovet finnas att kdpa in en sdidan?
Ja det tror jag, men det dr ju alltid ekonomin som styr, det ska ju vara ldttillgdngligt. Grejen dr ju att
det dir alltid barnen som liir sig vildigt snabbt, de tar ju en stol och kidittrar upp. Men det dir ju inte sa
det ska vara egentligen.

e Finns det ndgon mdbel som ofta orsakar olyckor/skador? Fallrisker, klamrisker? Vad har
hént? Gar det att motverka? Hur har ni forsokt motverka detta? Vass horn?
Nej det har det inte, det hinder ju att de fastnar mellan ryggstodet och sitsen. Det héinder med stolar
faktiskt, sen har vi ett litet bord ddr vi bygger, som man kan skjuta skivan fram och tillbaka, och dd
har vi bett att fi en hast sd att man kan lasa skivan, for nér den skjuts och de lutar sig sd tippar den.
e Hur har ni placerat era leksaker och pysselsaker i sikerhetsperspektiv?
Mmhmh, saxar forsoker vi ha hogt upp, da dr ju det just en bra sak. Men det dr ju ocksd inte sd bra.
For om nagon mellanstor ska kldittra upp pa en stol och ta ner saxen sa maste den ju dven kldttra ner.
Och det dr inte sd bra. Samtidigt sd dr det ju viktigt att de smd inte ska fa tag i det. Men sd hogt upp
som vi kan, just saxar och... Lingst ner har vi allt som man far réra. Ehh, papper och den hir
forvaringshyllan men backar, ddr finns ju dockkldider och leksaker och djur. Sa man kan ta sjilv. Sa
sndlla saker ldngre ner. Smd barn kan ju strdcka sig och ta. Ju farligare saker hogre upp.

e Hur upplever ni att ljudnivan ar pa er forskola? Hur bidrar moblerna med lagre ljudniva?
Den dir hég, men vi har fitt ljudddmpande skivor, sa har vi mattor och sen har vi dven stora kuddar
som sitter pd viggen. Och dven, vi har en gron matta hdr och en stor réd i hallen och ocksa dr
ljudddmpande.

e Finns det skillnader p& hur barnen anvander moblerna beroende pé élder?
Ehh, hjilp. Egentligen borde det vara skillnad men de sma barnen lir sig att anvinda méblerna sda
som de stora gor ocksd. Oj det var en svart fraga. De smd sma barn kan ju inte kidttra upp pd en stol
till exempel. Medan de stora flyttar pa dem och har sig. Vira fack man hinger kldder, att, dom sitter
Ju i sadana fdstanordningar pd viggen och det dr inte sd ldtt att fi olika nivd pd facken. For det dr en
stor skillnad for de stora barnen och de smd barnen att hdnga upp sina kidder. De skulle vara bra
med lite mer flexibla fack néir de viixer. Det dir svdrt for de smad barnen att hdlla i ordningen pd sina
kldder.

e Er forvarning, hur har ni anpassat den for barngruppens alder?
Ja precis. Och det dr ju ocksd sant man téinker, nej det hér var ju inte alls bra och man far anpassa
andra efter.



e Anvinder ni ndgon mdobel i larande syfte? Har ni mobler som bidrar till nagot ldrande? Farger,
djur, former, siffror?

Nej, det tror jag faktiskt inte. Dock hade det varit roligt att ha det. De ldrandemdlen hade varit firger,

kanske matte. Sen dr det klart att i vardagen sdger man “nu far du gd, ett, och tva” men det dir ju inte
syftet fran borjan med stolen.

e Vilket typ av forskola dr det hir? Vilken pedagogik anvinds?

Viaran pedagogik hér dr att erbjuda lite av allt.

e Var har du arbetat tidigare? Skiljer sig forskolorna pa nagot sétt i utformningen? Pedagogik?
Nej, ingen san specifik, utan, nej.

e Upplever du att forskolan och pedagogiken har forédndrats sen du borjade? Men all teknik osv.
Ehh, jo det har det, jo precis, och det dr ju i ldroplanen att vi ska anvinda oss av teknik. Tyvdrr dr det
Jju sd att pd den hdr avdelningen dr vi ju 50+ sa vi kan ingenting. Men pd forsta vaningen jobbar det
ndgra yngre sd de har ju fatt det med utbildningen. Vi var ju vana med penna och papper, sd vi dr lite
efter i utvecklingen. Men vi har tvd Ipad, sd vi har lite spel och lite annat. Men vi dr lite efter just hdr.

e Vilket material &r era mobler i? Reflekterar ni ver detta?
Trd och det material som dr pd bordsskivan. Det hdr dr ju vildigt bra ndr man bygger med lego till
ex. Och vi har dven plasttallrikar hdr, sd det blir jdttebra. Ljudnivan sdnks enormt ndr vi dter.

e Om ni fick vélja material pa moblerna, vad hade ni uppskattat mest?
Det ska vara ett litt material sd man kan flytta det litt, det beror pad att det underldttar for oss néir det
inte dr for tungt. Och inte bara i arbete utan vi mdste ocksd flytta upp for stidning och da blir det
varannan dag. Sd det dr bra om det dr ldtt.

e Hjilper barnen till att stdda undan de det anvénder? Hur? Varfor inte?
Vi hjdlps at, det dr dom som ska gora det med vdran styrning. Det svdraste att stida bort dr
klipp-papper och garn. Lego och konkreta ting dr mycket littare att stida.

e Hur har ni anpassat forvaringen for att alla barn ska kunna hjélpa till att stdda undan de det

anvant?

Det mdrks att har man en bra forvaring sd underldttar det stddningen vildigt mycket.

e Skulle du kunna beskriva hur en bra forvaringsmdobel for just denna forskola hade sett ut?
Ehh just nu hér sa dr det vildigt bra med vara backar tycker jag, men bilder pd och med bokstdver.
Det hade kanske varit bra med nagot transparant men det dr ju ocksad att i det pedagogiska ska det
vara bilder och bokstiver sa att barnen ska koppla. Men absolut, det dr ldttare om man kan se vad
som dr i.

o  Giftfria miljoer?

Vi har ju gadtt pa kurs och foreldsningar och dem, men i vart fall handlar det om att vi inte kdper in
med, men vi mdste ju sortera ut gamla leksaker i plast.

e Vilka leksaker och liknande &r svarast att forvara?

Overhuvudtaget sd dr pussel och spel svdrt att forvara for det ska vara tillgingligt och inte
tillgéingligt. Skapande dr svart att forvara kanske.

e Vilka saker bor inte vara tillgdngliga for ndgra barn? Saxar? Bocker?

Saxar, men det fir barnen ha i vuxet sdllskap. Firg.
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e Hur hade du velat att forvaringsmdbeln var placerad? Intill vigg? Pa hjul? Mitt i rummet som
avskdrmare?
In till viiggen sa att man kan nyttja rummet till att vara i, en avskdrmare hade ju ocksa kunnat vara
bra om man ska dela upp rummet.
e Finns det behov for anpassningsbara konsoller?
Det hade varit jéittebra tinker jag, for det dndrar sig ju hela tiden. En barngrupp dndrar sig hela
tiden. Det dr ddrfor vi moblerar om hela tiden.
® Om du fick vilja hade mobeln tagit upp sa lite yta som mgjligt och bara fyllt sitt huvudsyfte,
forvaring eller hade det varit intressant med en mdbel som kan anvéndas till lek?
Avskdarmning?
Det hade varit jdtteroligt om man kunde nyttja det till det.

e Om ni fick méjlighet att fordndra en mobel pa denna forskola, vilken hade det varit och vad
hade ni gjort?
Om man hade kanske en san hdr avdela sa kanske man kunde ha sittplatser ocksd, man kan kanske ha
en lite laida med bécker och sa kunde man pa andra sidan ha ett ritbord, lite av varje. Myshorna
samtidigt sd.. Jag dr inte for mobler som stimulerar fram lite vildare lekar for det fungerar inte s
bra. Det gér vi ddr ute istéllet. Men ett stdlle ddr man kan samlas kring och gora olika saker.
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Bilaga 18. Anteckningar fran observation pa Musiken.
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Bilaga 19. Anteckningar fran observation pa Mumintrollet - Banke-
bergsgatan
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Bilaga 20. Léankanalys fran observation pa Musslan
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Bilaga 21. Kravspecifikation

Framkommit fran
Typ av krav A=Anvindarstudier,
Kravgrupp Specifikation O=Onskevirt, ~ P=Projektgrupp,
N=Nodvindigt F=Furnea,
R=Regelverk

1. Sakerhet
1.1 Mojliggora viggfistning Om>1,10m 0 A
12 Mojliggora féste i golv N A
1.3 Undvika vassa horm Radie > 10 mm N A
1.4 Skall inte vilta N A
1.5 Félja de regler som finns for klyftor och gap N R
1.6 Undvika chansen att klimma sig 0 R/A
1.7 Det ska synas var det "sticker ut" saker 0 A/P
1.8 Undvika utstickande delar som kan leda till fall o] A
1.9 Inga 16sa delar N P
2. Akustik
2.1 Bidra till minskad ljudniva o] A/P
22 Uppmuntra till lugn lek och i sin tur lagre ljudniva 0
23 Kunna forflyttas utan onddigt ljud 0 P
3. Stidning
3.1 Ska vara littskott och lattavtorkbar N A
32 Inte uppta stor golvyta, for att underlitta stédning 0 A
33 Tydligt visa var saker hor hemma 0 A/P
3.4 Uppmuntra till stidning 0 P
35 Om textil, kunna tvittas i vanlig maskin N A/P
4. Ekonomi
4.1 Uppfylla de ekonomiska begrénsningar som finns pé forskolor N P
42 Finnas i olika prisklasser 0 P
5. Ergonomi
5.1 Minimera den fysiska belastningen pé framfor allt forskolepedagoger 0 A/P
52 Gora det enkelt for barn att lyfta ut saker N A/P
53 Undvika oergonomiska lyft 0 P
5.4 Kunna flytta mébeln utan ergonomiska pafrestningar ] A
6. Utformning, uttryck och anpassningsbarhet
6.1 Ha fack i olika hojder och storlekar, for att kunna anpassa forvaring N A
6.2 Kunna "byggas ihop" pa flera sitt, for att passa olika forskolemiljoer 0 A/P
6.3 Bor ha lador som ér uttagbara 0 P
6.4 Liagga barnens behov i fokus N A
6.5 Produkten skall kunna monteras isdr o] F
6.6 Ge utrymme for aktivitet 0 A
6.7 Vara flyttbar ¢} A
6.8 Vara platseffektiv 0 P
6.9 Kunna placeras intill vigg vid behov o] A/P
6.a Mojliggora avskdrmning av rum 0 A
6.b Undvika konsstereotypiska farger och uttryck 0 A/P
6.c Anvinda farger som uttrycker ritt kiinslor 0 A/P
6.d Bidra till utforskande miljo genom firger, former och uttryck ] P
6.c Passa inredning pa flera olika forskolor 0 P
6.f Hojd som avskiljer olika barnldngder N
9. Material
9.1 Anvinda giftfritt material N F
1
9.2 Undvika plaster i storsta mojliga man 0 F/A
9.3 Materialet skall tala avtorkning med vatten N A/P
9.4 Materialet skall vara atervinningsbart 0 P
9.5 Materialet skall med ytbehandlig halla >5 ar
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Bilaga 22. Elimineringsmatris Refererensprodukt fran IKEA

Kravgrupp Viktning ﬁ(ﬁﬁﬂwkt Kuben Monster Kramen
il Sakerhet
1.1 Mjliggora vaggfastning [¢] 0 1 1 -1
12 Méjliggéra faste i golv N 0 -172 -1%2 -172
13 Undvika vassa horn N 012 12 12
14 Skall inte valta N 0 0 172 12
1.5 Folja de regler som finns for klyftor och gap N 0 0 0 0
16 Undvika chansen att klamma sig e} 0 -1 -1 0
1.7 Det ska synas var det "sticker ut" saker [e} 0 0 0 0
18 Undvika utstickande delar som kan leda till fall [} 0 0 0 -1
1.9 Inga |6sa delar som &r mindre &n XX N 0 0 0 0
2. Akustik
21 Bidra till minskad ljudniva ) 0 1 1 1
22 Uppmuntra till lugn lek och i sin tur lagre ljudniva (o} 0 0 -1 1
23 Kunna forflyttas utan onddigt ljud e} 0 1 1 1
3. Stadning
31 Ska vara lattskétt och lattavtorkbar N 0 0 0 -172
3.2 Inte uppta stor golvyta, for att underlatta stadning e} 0 0 0 0
3.3 Tydligt visa var saker hér hemma e} 0 1 1 1
34 Uppmuntra till stadning [¢] 0 1 1 1
35 Om textil, kunna tvattas i vanlig maskin N 0 0 0 0
4. Ekonomi
4.1 Uppfylla de ekonomiska begransningar som finns péa forskolor N 0 -1*2 -1*2 -1*2
4.2 Finnas i olika prisklasser [¢] 0 0 1 0
5. Ergonomi
5.1 Minimera den fysiska belastningen pa framfor allt forskolepedagoger O 0 1 1 1
5.2 Gora det enkelt for barn att lyfta ut saker N 0 1*2 12 12
53 Undvika oergonomiska lyft o 0 1 1 1
5.4 "Tvinga" pedagogen att lyfta "ratt" (¢} 0 - - -
55 Kunna flytta mébeln utan ergonomiska pafrestningar (¢} 0 1 1 1
6. Utformning
6.1 Ha fack i olika héjder och storlekar, for att kunna anpassa forvaring N 0 1*2 1*2 1*2
6.2 Kunna "byggas ihop" pa flera sétt, for att passa olika forskolemiljoer (¢} 0 0 1 1
6.3 Bor ha lador som ar uttagbara (¢} 0 1 1 1
6.5 Produkten skall kunna monteras isér o) 0 1 1 1
6.6 Ge utrymme fér aktivitet [¢] 0 0 1 1
6.7 Inte uppta for mycket plats e} 0 - - -
- Bredd 0 - - -
- Langd 0 - - -
6.8 Klara av en vikt pa ... (barn och leksaker) N 0 - - -
0
7. Anpassningsbar mijlo
71 Vara flyttbar e} 0 1 1 1
7.2 Vara platseffektiv [o] 0 1 1 1
7.3 Kunna placeras intill vagg vid behov o] 0 0 0 -1
74 Méjliggora avskarmning av rum e} 0 1 1 1
8. Antropometri
8.1 Kunna férvara tunga saker langt ner, for att underlatta for barnen [¢] 0 1 1 1
8.2 Erbjuda nivaskillander for att anpassa efter barns hojd N 0 12 1*2 1*2
8.3 Hojd som avskiljer olika barnlangder N 0 12 1*2 1*2
9. Material
9.1 Anvanda giftfritt material N 0 - - -
9.2 Undvika plaster i stérsta mojliga man e} 0 - - -
9.3 Materialet skall tala avtorkning med vatten N 0 - - -
9.4 Produktens materail skall vara atervinningsbar e} 0 - - -
9.5 Materialet skall inte ha stor miljopaverkan N 0 - - -
9.6 Materialet skall med ytbehandlig halla 0 - - -
10. Uttryck, kanslor & estetik
1
10.1 Undvika konsstereotypiska farger och uttryck (o} 0 0 0 0
10.2  Anvanda farger som uttrycker ratt kanslor o] 0 1 1 1
10.3 Bidra till utforskande miljé genom farger, former och uttryck e} 0 0 1 1
10.4 Passa inredning pa flera olika forskolor [e] 0 0 0 0
11. Forpackning?
Resultat: 14 17 15
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Refererensprodukt fran Lekolar

3.1
3.2
3.3
3.4
35

4.1
4.2

5.1
5.2
53
5.4
55

6.8

71
72
73
74

8.1

8.3

9.1
9.2
9.3
9.4
9.5
9.6

10.1
10.2
10.3
10.4
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Kravgrupp

Sékerhet
Mbjliggd
Méjliggora faste i golv
Undvika vassa hérn

ra vaggfastning

Skall inte vélta

Folja de regler som finns for klyftor och gap
Undvika chansen att klamma sig

Det ska synas var det "sticker ut" saker
Undvika utstickande delar som kan leda till fall
Inga I6sa delar som ar mindre an XX

Akustik

Bidra till minskad ljudniva

Uppmuntra till lugn lek och i sin tur lagre ljudniva
Kunna forflyttas utan onédigt ljud

Stéadning

Ska vara lattskétt och lattavtorkbar

Inte uppta stor golvyta, for att underlatta stadning
Tydligt visa var saker hor hemma

Uppmuntra till stadning

Om textil, kunna tvattas i vanlig maskin

Ekonomi
Uppfylla de ekonomiska begransningar som finns pa férskolor
Finnas i olika prisklasser

Ergonomi

Minimera den fysiska belastningen pa framfér allt forskolepedagoger
Gora det enkelt for barn att lyfta ut saker

Undvika oergonomiska lyft

"Tvinga" pedagogen att lyfta "rétt"

Kunna flytta mobeln utan ergonomiska pafrestningar

Utformning

Ha fack i olika héjder och storlekar, for att kunna anpassa forvaring
Kunna "byggas ihop" pa flera satt, for att passa olika forskolemiljoer
Bo6r ha lador som &r uttagbara

Produkten skall kunna monteras isér

Ge utrymme for aktivitet

Inte uppta for mycket plats

- Bredd

- Langd

Klara av en vikt pa ... (barn och leksaker)

Anpassningsbar mijlé

Vara flyttbar

Vara platseffektiv

Kunna placeras intill vagg vid behov
Méjliggora avskarmning av rum

Antropometri

Kunna férvara tunga saker langt ner, for att underlatta for barnen
Erbjuda nivaskillander for att anpassa efter barns hojd

Hajd som avskiljer olika barnlangder

Material

Anvanda giftfritt material

Undvika plaster i stérsta mgjliga man
Materialet skall tala avtorkning med vatten
Produktens materail skall vara atervinningsbar
Materialet skall inte ha stor miljiopaverkan
Materialet skall med ytbehandlig halla

Uttryck, kéanslor & estetik

Undvika kénsstereotypiska farger och uttryck

Anvanda farger som uttrycker ratt kanslor

Bidra till utforskande miljé genom farger, former och uttryck
Passa inredning pa flera olika forskolor

Forpackning?

Resultat
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Bilaga 23. Planvy Modul 1 & 3
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Bilaga 24. Planvy Modul 2
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Bilaga 25. Planvy Modul 4
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Bilaga 26. Planvy Modul 5
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Bilaga 27. Planvy lada och skapsdorr
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Bilaga 28. Planvy Modul 1-3 sammansatt

A. Bilagor
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