
// ATT SAMLAS 
// ATT MÖTAS
// ATT VÄCKA NYFIKENHET 
// ATT SKAPA INTRESSE

Förr i antikens Grekland hade städer en agora - en mötesplats för invånare belägen i 
stadens hjärta. En demokratisk plats för handel, politiska diskussioner och att främja 
nya idéer. Projektet undersöker hur en bortglömd social plats i staden kan återtas och 
återupplivas. Fokuset har varit på att skapa en publik mötesplats med olika sociala och 
kulturella funktioner, där olika människor kan mötas på en plats som binder samman annars 
skilda delar av staden. Ett urbant vardagsrum där människor möts och interagerar bortom 
gränserna. Nyfikenhet, engagemang och intresse väcks till liv på nytt. 

En multifunktionell social plats i en byggnad 
med inspiration från Gamlestadens 
industriella arv och omgivande stadsmiljö 
för att skapa ett kontextuellt sammanhang 
till byggnaden. I byggnaden närvarar 
konst och kultur som en del av det urbana 
vardagsrummet. Här ges plats för både 
permanenta och tillfälliga konstutställningar. 

Atriumet utgör byggnadens hjärta som en 
föränderlig och levande plats med utrymme 
för temporaritet. Tillfälliga utställningar i 
samarbete med barnen från närliggande 
skolor kan spilla ut på atriumgården och 
väcka nyfikenhet samt skapa intresse för 
konst och kultur. Atriumgården kan också 
förvandlas till en förlängd workshopyta.

I kvartershörnet finns ett gatukök - en 
enkelhet i byggnaden. Det finns en enkelhet 
i att äta något snabbt på språng och råka 
titta in i byggnaden och en nyfikenhet väcks. 
Besökaren leds in vidare in i byggnaden och 
möter ett pågående liv innanför väggarna: 
konst, kultur, möten och samling. 

Värdeord som att transparens, att 
bryta barriärer, väcka nyfikenhet 
och skapa intresse har genomsyrat 
gestaltningsprocessen. 

Ett sätt att ta ner skalan i omgivningen 
och låta arkitekturen närma sig människan 
genom arkader och volymhantering. 
Arkaderna längs byggnaden bjuder in 
från stadsrummet och fungerar som en 
förlängning av byggnaden som leder 
besökaren in mot byggnaden. Längs 
arkaderna finns möjlighet att ställa ut konst 
och synliggöra byggnadens innehåll och 
låta dess närvaro spilla ut i stadsrummet. 
På det sättet kan man komma förbi konsten 
och bli nyfiken för att lockas vidare in i 
byggnaden. Den andra volymen uppepå 
byggnaden är en mindre volym för att 
bryta ner byggnadens skala och skapa 
en mer mänsklig upplevelse i relation till 
omgivningen.
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Stadsbyggnadsst rategier

01. Stadsprogrammer ing //  mik rok l imat .

02. A rkad som mel lanzon mel lan stad och 

byggnad,

03. Ent réer f rån gatan med passage t i l l 

innergården för at t  skapa förändr ing och 

hål lbarhet över t id.  Även för at t  fånga upp 

röre lse f rån o l ika hå l l  och br y ta en s lutenhet . 

04.  Brandgav lar möj l iggör en var ierad 

bebyggelsetypo logi .

05.  Genom at t  sammanfoga byggnader skapas 

en unik var iat ion inom respek t ive kvar ter.

Gamlestads torg,

etapp 1

Säveån

Gamlestads torg,

etapp 1

Säveån

S i tuat ionsp lan 

1.2000

Si tuat ionsp lan 

1.500





Sek t ion A -A

1.200

Längdsek t ion B - B

1.300



Fasadelevat ion 

1.20

Deta l jsn i t t

1.20

Ent rép lan

1.200

Plan 3

1.200

Plan 2

1.200



Fasad mot nordväst 

1.200

Fasad mot sydväst 

1.200

Fasad mot sydost 

1.200
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