SCEN FOR MANGA ROSTER

Lovisa Furmarker

Scen fér manga roster

Ett kulturcentrum byggt med glasflaskor

Kandidatarbete Arkitektur & Teknik

Som mitt kandidatarbete deltog jag tillsammans med tva Plats:

andra studenter i en designtavling arrangerad av American Umea, Sverige
Society of Acoustics. Tavlingsuppgiften bestod i att utforma

en teater med goda och flexibla akustiska egenskaper, Grupp:

inom ramen for flera givna begransningar i planlésning Samarbete med

Maria Glimaker och

och funktion. Som en del i var ambition att skapa en Callum Cunningham

mer hallbar byggnad valde vi att arbeta med atervunna
material — framfor allt glasflaskor — for att utveckla en
ny slags akustisk prototyp och samtidigt skapa ett unikt _

. . InDesign, Autocad,
arkitektoniskt uttryck med falskorna som fasadelement och Photoshop, lllustra-
ljuslyktor. tor, Rhino, Enscape

Program:

Kontext och platsanalys

Vi placerade byggnaden pa Umeé Universitets campus,
dar studenter fran olika falt samlas i olika byggnader.
Byggnaderna ar placerade intill en park dar en back som
rinner fran en sjoé norr om omréadet och vidare séderut
mot Umeélven passerar. Byggnaderna ar huvudsakligen
uppforda i gult tegel, men saknar ett sammanhallande
uttryck da de varken delar formmassiga likheter eller en
gemensam identitet, férutom sin funktion och placering.
Vart mal var att skapa en ny samlingspunkt fér campuset.
En plats dar bade studenter och allménheten kan

motas. En kulturell knutpunkt. Darfér valde vi att utdka
tavlingsprogrammets omfattning och kombinerade teatern
med ett café, en bar och ett bibliotek. P& sa vis ville vi
Oppna upp byggnaden &ven fér de som vanligtvis inte
besoker teatrar. Jag véljer att benamna byggnaden som ett
kulturcenter.

Huvudfokus

Byggnadens olika funktioner separerades mellan flera
volymer som placerades utifran platsens forutsattningar
och tillsammans bildade en gemensam gard i mitten.
Bécken samt ett viktigt cykelstréak genom Umea tillats
|6pa rakt genom garden, vilket ger byggnaden en
Oppen, informell karaktér och skapar fléden som framjar
interaktion. Glasflaskor i olika storlekar anvands i bade
fasad och interior for att skapa varierande ljus- och
rumsupplevelser samt framja héallbarhet och minska
klimatpaverkan.
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Tavlingsplanscher

3



SCEN FOR MANGA ROSTER

Om vart samarbete

Kandidatarbetet var ett samarbete inte bara mellan mig
och en annan AT-student, utan &ven ett samarbete mellan
olika discipliner pad Chalmers. Under arbetes gang véxte
aven ett tatt samarbete med Callum Cunningham, student
pa masterprogrammet Sound and Vibration fram. Jag
tycker att gruppen som helhet, med oss alla tre inréknade,
fungerade mycket val. Jag lyckades, tillsammans med
Maria Gliméker, skapa ett projekt som vi bada efterat
k&nner 0ss ndjda med och stolta dver.

Sjalvklart kommer dock samarbeten aven med
en del svarigheter. Efter tre ar pa Arkitektur- och
teknikprogrammet har jag som student blivit mycket val
medveten om min egen arbetsprocess och vad som
fungerar bast fér mig nar jag ska I6sa ett problem eller
tackla en uppgift. | ménga fall behdéver mina Iésningar inte
vara samma som for de jag samarbetar med. | vart fall
skapade det ett hinder, inte i form av oenighet eller gnissel,
utan i en nagot langsammare och mer avvaktande process
dar beslut inte alltid kdndes helt informerade.

Strukturmassigt och kommunikativt fungerade
arbetet mycket val. Och nér val de mer konceptuella
stadierna av arbetet var fardiga flét samarbetet pa. Jag
tycker att jag har lart mig mycket om samarbete och att
arbeta i grupp av kandidatarbetet - inte minst om hur jag
sjalv hanterar och relaterar till situationer som kan uppsta.

Om hallbarhetsstrategier

Tidigt i arbetet valde vi en offensiv hallbarhetsvision
dar vi ville arbeta med méanga éaterbrukade material och
halla ned utslapp frdn materialval i projektet. Tanken om
att ta till vara pa glasflaskor, en oandligt ateranvandbar
produkt, kom tidigt i processen. Vi arbetade med flaskorna
péa ett mycket holistiskt satt och forsokte integrera dem i
flera olika typer av I6sningar fér byggnaden.

Till en bdrjan stallde jag mig mycket kritisk till att
anvanda betong i konstruktionerna. Jag ville att atervunnet
tra skulle sta i fokus i byggnaden - sarskilt med tanke pa
byggnadens placering i de norra delarna av Sverige déar
tra ar en mycket tillganglig och narproducerad resurs.

Nér vi sedan diskuterade betong som fasadmaterial
under ett handledningstillfalle borjade jag att se det pa
ett annat satt. Hur kan ett projekt géra storst skillnad?
Ar det genom att valja bort de klimatovanliga materialen
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helt eller &r det genom att visa exempel péa hur ett mindre
klimatsmart material kan utvecklas till att faktiskt ge farre
utslapp? Aven om vi inte hann arbeta séarskilt mycket med
betongkonstruktionen s& dppnade beslutet upp for kunskap
och tankar kring vad héllbara material ar och hur vi kan
forbattra de material som redan anvands flitigt idag.

Om projektets realiserbarhet

Som arkitektstudent funderar jag mycket pa hur det faktiskt
kommer att se ut i arbetslivet. Kommer jag att trivas i en roll
som arkitekt? Hur ser arbetsprocesserna ut och vad kan
jag fa gora pa en dag? Hur mycket skiljer sig de projekt
som vi har arbetat med pa kandidatutbildningen at fran de
verkliga projekten som jag kan komma att bli involverad i
under framtiden? Jag tanker mig att en stor skillnad ligger

i tidsspannen som vi har att gbra med. Att projektera en
stor offentlig byggnad pa nagra veckor eller manader
kraver ett helhetgrepp och en pragmatisk approach dar
detaljer 1amnas och vi méalar med de storre penseldragen.
Distanser mellan idé och beslut blir mycket kort och ofta
landar jag i att det &r viktigare att ta ett beslut an att ta det
mest vélinformerade och kvalitativa beslutet. Jag hoppas
att jag kan se fram emot ett arbetsliv dar mer kraft och
tanke gér in i varje detalj och dar komplexiteten i projekten
gar upp annu mer, med fler involverade konsulter och ett
vaxande team.

Om kvalitéer i projektet

De huvudsakliga kvalitéerna i mitt kandidatprojekt ligger i
dess forankring med sin plats. Jag tror p& placeringen och
pa det sociala koncept som ligger inarbetat i margen av
projektet. Jag vill ocksa tro att tankarna kring den sociala
motesplatsen for olika manniskor, bade de som rér sig mot
byggnaden och de som roér sig igenom byggnaden, skulle
fungera. Méanniskor hade sammanstrélat pa platsen och
kanske hade fler sociala moten skapats. Vatten finner alltid
sin vag. Andra kvalitéer som jag vill lyfta fram ar de 6ppna
nedervaningarna som vander sig mot garden, lobbyn

med sina nivaskillnader och sekvenser, tankarna bakom
den flexibla repetitionshallen och materialiteten i allt fran
vaggpaneler, tradetaljer och takkonstruktioner till flaskornas
olika anvandning. Aven ljuset och ljusséttningarna i de olika
rummen ar val genomtankt och starker vart forslag.
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Byggnadens koncept
bygger pa akustiska
egenskaper hos
atervunna glasflaskor.
Olika storlekar absorber-
ar olika frekvenser.

Akustiskt koncept
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Akustiskt koncept
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Arkitektoniskt koncept

Flaskornas bottnar
sticker ut och skapar
ett fasadelement som
blir karaktaristiskt for
byggnadernas exterior

Ljusséattningen i lobbyn
skapas genom den har
flaskeffekten.
Konsekvensen blir ett
jlusspel som formar
upplevelsen i rummet

Arkitektoniskt koncept



lsometrisk situationsplan
Kulturcentret i Umeés univesitetspark
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Ett viktigt cykelstrak
i Umed leds genom
byggnadskomplexet och
skapar ett mote mellan
kulturcentrumet och
Umeéas medborgare

Alla byggnadsvolymers
entréer vetter mot
garden som blir
pbyggnadskomplexets
centrum
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Byggnadsvolymer férenas

genom en inre gang som

gar genom alla byggnader
pa vaning 2

Byggnadsvolymer har
olika funktioner for att
kunna locka in manniskor
fran olika aldrar, bakgrund
och syften

dBA
78

68

58

48

Akustiska fordelar skapar
genom att byggnadernas
form ger en tystare gard.
Byggnaden skapar en
akustisk flaskhals

Vi l&ter en back som
kommer ner frén
Nydalasjon integreras |
pbyggnaden genom att
rinna genom garden

Det sociala konceptet
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. Glasflaskevagg

L JJd

1. Back genom garden 5. Oppningsbar yta fér replokal 9. WC (cdam, herr, multi) 12. Teater med 702 séten 16. Kostymverkstad 20. Bar

2. Uteservering 6. Green Room 10. Forradsyta 13. Orkesterdike 17. Snabbéatkomlig WC for scen 21. Kontrollrum
3. Café 7. Lobby 11. Verkstad for scenbygge 14. Smink och har 18. Bibliotek 22. | judmixbord
4. Repetitionssal 8. Kontor med lastkaj

15. Omkl&dningsrum 19. Foajé 23. Omkladningsrum kor
24, Inre gang

12 | Entréplan Plan 2 med delar av plan 3 infogade | 13



En yttre betongvagg och en traregelkon-
struktion med férskjutna reglar
skapar reduktion av ljud upp till 55 dB
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300 Betong/glasflaskor
Luftspalt

12 Plywood

15 Gipsfiberskiva

550 Reglar/Mineralull
2x15 Gipsfiberskiva
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Vandbara paneler
med flaskor som
skapar tva olika

akustiska instaliningar
teaterhallen
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Cykelstraket

SCEN FOR MANGA ROSTER

~

Gummianslutningar upphor
vagen for ljud och ger en
tystare repetitionssal

Glasfasader mot garden

Dampning av ljudnivaerna fran
teknikrumet dver repetiotionssalen
genom en flaskkonstruktion

Den inre gangen som
forenar de olika byggnads-
volymerma pé plan 2

Byggnaderna vander sig
mot béacken

Uteservering pa
garden i sollage

Vandbara paneler med
maojlighet att stér i tre olika
lagen skapar olika akustiska
forutsattningar och ett mer
offentligt rum

kan anvandas som en
utstalliningshall

Flexiblel repetitionssal som aven

Sektion | 15
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Vi minimerar avstanden till scenen
for att forbéattra béde de akustiska
och visuella egenskaperna. Formen
ar inspirerad av romerska
amfiteatrar, men ett smalare
synfalt sékerstaller gynnsamma
tidiga reflektioner fran vaggarna

For att optimera det direkta ljudet vid
varje rad i teatersalen har golvet en
exponentiell lutning, vilket fornin-
drar att ljudnivan minskar p& grund
av den absorberande

publiken framfor. Detta forbattrar
aven siktlinjerna fran varje sittplats

Takets utformning genererar flera
tidiga reflektioner till omréaden som
annars &r akustiskt eftersatta, sésom
de centrala platserna och de bortre
homen. Dess krokning sékerstéller
&ven att effektiva tidiga reflektioner
nar balkongen och darmed forbattrar
Clarity dar. Platserna under
balkongen fér tidiga reflektioner fran
balkongens undersida

16 | Akustiska egenskaper i teaterrummet Interior i teaterrummet | 17



SCEN FOR MANGA ROSTER SCEN FOR MANGA ROSTER

18 | Vy fran repetitionssalen mot garden Vy frén repetitionssalen mot garden | 19




20 |

SCEN FOR MANGA ROSTER

Om att studera pa AT

Att studera pé Arkitektur- och teknikprogrammet har
varit en stor utmaning och samtidigt en mycket larorik resa.
Jag har utvecklats valdigt mycket bade som arkitekt, som
ingenjor och som person av mina tre ar pa programmet.

Jag har lart mig mycket om manga olika saker
och framfor allt har jag nog lart mig att lara mig. Med en
stor arbetsborda och hoga krav pa sig sjalv och hoga
krav fran omgivningen har jag skapat en effektiv och
palitlig arbetsprocess och verkligen byggt upp ett stort
sjalvfértroende och en stark tillit och tilltro till min kapacitet
och min férméaga.

Att fa ta del av forelasningar, alumntraffar, resor och
annan undervisning har varit fantastiskt. Jag fortsatter
att imponeras av de manniskor jag méter varje dag.
Ambitionerna, drivet och framfor allt passionen &r nagot jag
verkligen ser upp till och kommer att bara med mig framat.

Nagot fint tycker jag ockséa ha varit hur kontakten
med l&rarna har blivit mer intensiv och djupare under tredje
aret pa kandidatprogrammet. Jag har uppskattat det valdigt
mycket och ser det som nagot unikt p& just vart program.

Jag ska heller inte sticka under stolen med att det
har varit tufft i perioder. Ibland har passionen skapat
osunda levnadsvanor och alldeles f6r manga timmar har
lagts pa projekt och studier. | andra perioder har gnistan
inte funnits dar pa samma satt och varje timme har kravt
mycket av mig for att f& nagot arbete gjort. Jag har lart mig
att sta ut, sticka ut, vaga tro att det kommer bli battre och
att tdnka “alla andra har klarat det har - varfér skulle inte jag
go6ra det?”.

Jag mérker att jag kommer tillbaks dit jag borjade, till
sjalvfortroendet som jag har byggt upp under de tre aren
pa AT. Jag kommer att ta med mig det in i min stundande
praktik, masterstudier och senare &ven in i arbetslivet. Jag
tror pa mig sjalv, pa min férméga och jag valjer att lita pa
att framtiden som vantar ar ljus.

Reflektion
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