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Sammanfattning

Detta projekt &dr en del i processen att forverkliga Varbergs kommuns vision for den nya stadsdelen
Visterport. Det kommer att byggas ca 2500 bostider, ett hotell och butiker i den nya stadsdelen. Det-
ta tillsammans med det vattenndra ldget kommer det skapas manga nya motesplatser for invanare och
turister i staden. Syftet med arbetet &r att ta fram ett koncept for en produktserie for ett géngstrak i
Visterport, Varberg. Produktserien skall erbjuda sittmdjligheter for stora som sma och samtidigt in-
bjuda till interaktion och uppmana till aktiviteter och lek for barn. Produkterna bér en viktig roll i
arbetet med att skapa en lekfull atmosfdr lings hela gangstraket; ”Barnens boulevard”. Visionerna
for projektet finns vél beskrivet i ett antal dokument som &r sammanstillda av Varbergs kommun.
Dessa dokument utgor en stor del i forstudien och sétter ramverket for projektet.

Genomforandet av projektet dr uppdelat i fyra faser, Projektnivd, Produktnivd, Konceptutveckling
och Slutkoncept. Pa Projektniva diskuteras projektets innehall, utan att involvera produkterna i sig.
Projektnivdan diskuterar dirmed vad som skall uppnés, till skillnad frén Fas 2, Produktnivdn, som
istédllet diskuterar hur de uppsatta mélen kan uppnas. Fas 3, Konceptutveckling fokuserar pa utveck-
lingen av idéer och koncept som uppfyller de mal som stillts upp i det tvé tidigare faserna. Avslut-
ningsvis i fas 4; Slutkoncept, fattas de sista besluten och produkterna visualiseras sedan for att tydligt
kommunicera resultat av projektet.

Resultatet av projektet ar ett forslag pa ett modulart koncept som tillater bade sitt- och lekmojlighe-
ter. Det visualiserade konceptforslaget ar bade stilrent och fargglatt for att passa in i denna nya stads-
del. Modulerna kan monteras i bade vertikal- och horisontalplan for att mojliggora dynamik och va-
riation i stadsrummet. Modulernas grundform; en parallelltapets, dr inspirerad av bastionerna fran
Varbergs fastning. Formen, som baseras pa en 60° triangel, tillater tre lika l&nga sidor, och en dubbelt
sé lang sida. Detta méattférhallande gor att modulerna kan sammanlédnkas pa stort antal olika sitt utan
problem, négot som tillater storre variation och anpassning vid positionering. For att skapa fler mgj-
ligheter och tillfredsstilla en storre malgrupp tillverkas dven en modul i halva storleken. Denna
mindre modul kan agera steg, armstdd och lagre sittplats.

Modulernas ger mojlighet skapa varierade miljoer dar médnniskor kan sitta och umgas i grupper sam-
tidigt som andra ska sitta mer avskilt for sig sjélva. Detta kan ske pa samma plats dir barn fir mgj-
ligheter att leka och testa sina granser genom att hoppa, kldttra och utforska hojder. Allt for att skapa
en aktiv och levande stadsmiljo ddr méanniskor trivs och vill vara, vilket 4r malet for detta projektet
och visionen for hela Visterport.



Summary

This project is a part of the process to realise the vision that Varbergs kommun have for the new
district called Visterport. 2500 apartments are going to be built, along with a hotel and shops in
the new district. This together with the waterfront location will create a lot of new meeting places
for the citizens and tourist. The purpose of this project is to develop a concept containing a line
of products for a walking path in Visterport, Varberg. These products should provide sitting for
grown ups and children and at the same time encourage interactions and playful activities. The
product are an important part in the creation of a playful atmosphere along the walk way, called
“"Barnens boulevard” (The children’s Boulevard). The visions for this project are well describe in
a number of documents compiled by Varbergs kommun. These documents will be a big part of
the feasibility study and will set the frame work for this project.

The setup for the process of this project is divided into four phases. Project phase, Product pha-
se, Concept development and Final concept. In the Project phase the content of the project will
be discussed, without involving the actual product. The Project phase discusses what is going to
be achieved with in the project in difference to Phase 2, the Product phase, that discusses how to
achieve the goal. Phase 3, Concept development is focusing on the development of ideas and
concepts based on the two initial phases. The project concludes in phase 4, Final Concept, where
the final decisions are made and the product will be visualised, to clearly communicate the result
of the project.

The result of this project is a modular concept that provides seating and possibilities for play. The
visualised concept is stylistically pure and colourful to fit in the new district. The moduls can be
connected both horizontally and vertically to create a dynamic and variated environment. The
base shape of a trapezoid the moduls ar inspired by the bastions on the fortress in Varberg. The
shape is based on an 60° angle triangle, that allows three sides being the same length and one
side with the dubble length. This relationship enables the moduls to connect to each other in va-
rious ways, which makes it easy to variation an adoption when placing the modules. To enable a
bigger satisfaction rate among the target group, a smaller modul will be used. This modul can be
used as a step, armrest or make a lower sitting place.

The moduls provides a possibility to creating an variated environment where people van sit to-
gether too associate in groups while some other what to sit more by them selfs. This is made pos-
sible in the same environment where children gets the opportunity to play and test their limits by
jumping, climbing and explore heights. All of this together, makes this an active and lively urban
environment where people can meet and enjoy themselves, which is the primary target for this
project and for the whole of Vésterport.
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INLEDNING

Har forklaras teori, termer och resonemang som om-
fattas av projektet.



Bakgrund

Detta projekt dr en del i processen att uppna Var-
bergs kommuns vision for Visterport. I och med
avetablering av farjeterminalen i Varberg tillgédng-
liggors ett storre omrade central mark, (Fig 1). I ett
mangarigt projekt kommer omradet forvandlas
frén industrihamn till den nya stadsdelen Véster-
port. Det planeras byggas ca 2500 bostider, flera
butiker, restauranger och ett hotell i den nya stads-
delen. Visterport kommer siledes bli en stor del
av Varberg och skapa manga nya motesplatser och
strak. For att inkludera barnen i stadsbyggnads-
processen har Varbergs kommun genomfort en
forstudie kallad “barndialogen”. Avsikten med
denna dialog var att undersdka vilka visioner och
onskemal som fanns bland barn. Dialogen ligger
till grund for Varbergs vision om ett ”Barnens bou-
levard”, vilket ar projektnamnet pa ett av de inre
gangstriken i Vésterport, markerat rott i Fig 2.
Varbergs kommuns vision &r att inreda just “Bar-
nens boulevard” pa ett saddant sitt att barn skall
kénna sig inkluderade, inspirerade samt att miljon
ska inbjuda till interaktion och lek. Bakgrunden till
varfor Varberg valt att skapa ”Barnens boulevard”
kommer frén tanken om att ”en miljé som ar bra
for barn dr en milj6 som &r bra for alla”.

Syfte

Syftet med arbetet &r att ta fram ett konceptforslag
pa en produktserie for Barnens boulevard i Vister-
port, Varberg. Produktserien skall erbjuda sittmoj-
ligheter for alla samtidigt som den skall inbjuda
till interaktion och uppmana till aktiviteter och lek,
framfGrallt for barn. Produkterna bar en viktig roll
1 arbetet med att skapa en enhetlig och lekfull at-
mosfar langs hela gangstréket; Barnens boulevard.

Mal

Konceptforslaget skall presenteras i form av digi-
tala skisser och CAD-modeller. Bilderna skall,
tillsammans med beskrivande text, tydligt visa hur
konceptforslaget kan ta plats i stadsrummet, dess
utformning samt ténkta anvindning.
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Fig 2: Oversiktsbild Viisterport (varberg.se)



Avgransningar

e Produkterna skall ej markfastas.
e Produkterna skall kunna flyttas.

e Projektet fokuserar pa produkterna, deras
tinkta utformning, anvindning och ut-
tryck.

e Projektet avser inte att behandla specifik
placering av produkter ldngs straket.

e Konstruktionsunderlag for att bygga fysis-
ka produkter kommer inte att ingd projek-
tet.

Precisering av fragestallningen

Hur kan en lekfull och modulér produktserie, med
avsikt att uppmana till lek, erbjuda sittplatser samt
att binda samman hela Barnens boulevard till ett
enda aktivt strak, se ut?



TEORETISK
REFERENSRAM

Har forklaras teori, termer och resonemang som om-

fattas av projektet.



2.1 Betydelsen av lek

Barn har en medfodd vilja att leka, ndgot som inte
bara utvecklar deras motorik utan dven deras soci-
ala och kinslomissiga kompetens samt forstaelse
for omvérlden. Lek kan ske ensamt eller med and-
ra, och kdnnetecknas av att det drivs av lust. Att
lata barn leka &r s& pass viktigt att det finns med i
Barnkonventionen, dér artikel 31 séger att “Barn
har rétt till lek, vila och fritid” (Unicef, u.a.). Trots
detta sitter fler 4n hélften av alla svenska barn stil-
la (Pihlblad, 2017), dels pa grund av skdrmar men
dven pd grund av minskande andelar gronytor i
och med urbanisering.

Enligt boverket har den nya stadsbebyggelsen
minskat utrymmet for barn och unga utomhus och
i vissa fall ar det fria utrymmet helt avlagsnat, na-
got som péaverkar méanga aspekter av barns aktivi-
tet negativt. Trots att fordldrar kan péverka deras
barns mojligheter till lek, anser boverket (Boverket
& Movium, 2015) att samhéllet skall utveckla
stadsmiljoerna for att frémja lek. Trots att artefak-
ter hjélper, uppger (Réddda barnen, 2017) att de tre
viktigaste forutsittningarna for lek ar tid, utrymme
och trygghet.

2.2 Lekfullhet

Lekfullhet dr en egenskap som en person eller ett
objekt besitter, vidare diskuteras lekfullhet som ett
personlighetsdrag. Lekfullhet &r barnets verktyg
for att forvandla aktiviteter till lek, ndgot som tar
upp stora delar av barns liv. Lekfullheten hos barn
ar nagot som har studerats av manga, och beroende
pa skribent gors olika definitioner. Trots den varie-
rande definitionen omndmns ndje och spontanitet i
samtliga studier undersokta av Guitard, Ferland &
Dutil (2005), andra vanligt aterkommande faktorer
ar: fantasi och nyfikenhet. Utdver dessa faktorer ar
bade Ferland (1994) och Lieberman (1997) 6ver-
ens om att humor &r en viktig faktor i lekfullhet,
dock inkluderar bade Lieberman (1977) och Knox
(1996) aven fysisk aktivitet som en faktor, nagot
som Ferland motsitter sig da hennes studier visar
pa lekfullhet 4ven finns hos barn som pa grund av

motoriska nedsdttningar inte kan rora sig (Ferland,
1994). Variationen i dessa studier vittnar om sva-
righeten i att definiera ett subjektivt begrepp
sasom lekfullhet bland barn.

Trots att lek inte utgdr en majoritet av vuxnas liv
finns lekfullhet kvar i vuxen alder (Guitard et al.,
2005). Lieberman menar dock att ett lekfullt bete-
ende dr mindre accepterat hos vuxna (1997). Stu-
dier pé lekfullhet hos vuxna visar pa att det kan
minska léngtrékighet, minska spanningar, fOre-
bygga aggressivitet och att det har en stark kopp-
ling till kreativiteten (Guitard et al., 2005). Enligt
Guitard et al. (2005) dr lekfullhet en sinnesstam-
ning, en bendgenhet och ett sétt att ndrma sig akti-
viteter, och beror pa kreativitet, nyfikenhet, humor,
ndje och spontanitet. Vidare beskriver de hur lek-
fullhet tillater vuxna att ndrma sig aktiviteter med
samma entusiasm och &ppna sinnesstimning som
barn nirmar sig lek. Aven lekfullhetens kompo-
nenter dr de samma for vuxna som hos barn, en
likhet som enligt Guitard et al. (2015) antas
kunna stricka sig till lekfullhetens effekter.
Cohen (2001) pastéar till exempel att hemlig-
heten till hilsa och lycka &ar att aterfd ett

barns naturliga optimism och fascination.

Négot som kan underldttas genom att
uppmuntra lekfullhet pa allmidnna

platser. Lekfullhet hos ett objekt de-

finieras, for detta projekt, av hur

vil objektet stimulerar de egen-

skaper for lekfullhet hos méanni-

skor som beskrivits.




Vid storre projekt anviands dokument som vigvisa-
re mot ett uppsatt mal, syftet med dokumenten ar
att kommunicera vad som skall goras och i vissa
fall hur. Detta har dven gjorts for Vésterport, dar
Varbergs kommun har tagit fram en mangd doku-
ment som beskriver bade projektet i helhet men
dven vissa detaljfrdgor. Nedan foljer forklaringar
pa de mest nyttjade dokumenten for projektet.

Hallbarhetsprogram

Da Varbergs kommun strivar efter en ekologiskt,
socialt och ekonomiskt héllbar utveckling skapa-
des hallbarhetsprogrammet for att lyfta fram
kommunens ambitioner och mal. Syftet ar dels att
styra men dven underldtta Vésterports utveckling
mot visionen om att stadsdelen skall vara en fore-
bild inom héllbar stadsutveckling.

Barndialog

Vid utformningen av visionen for Vésterport har
Varbergs kommun lagt mycket fokus p&d medbor-
gardialoger. Dessa dialoger ér till for att lyfta fram
invanarnas asikter och pa sé sitt 6ka deras mojlig-
heter till paverkan. Varberg skriver att extra vikt
skall 1dggas pa barns och ungas aktiviteter och ut-
tryck, da de sjdlva skriver att.

Négot som dven ndmns i boverkets rapport Gor
plats for barn och unga! (2015), dar de visar pa
vikten av att ge barn och unga ritt forutséttningar
att utvecklas. Ar 2018 skapade dirfor Varbergs
kommun en barndialog som gick ut pa att vid 3
olika dialoger/workshops undersoka hur en lekfull
bostadsgata 1 Visterport kan se ut. Barnen, som
var i &ldrarna 7, 9 & 10 ar, skulle bygga vidare pa
foregaende grupps workshop.

I steg 1, skulle de 9 ar gamla barnen gemensamt
komma 6verens om roliga aktiviteter och utefter

dem vilja tio bilder. Utifran dessa tio bilder skulle
barnen, var for sig, vélja ord eller beskriva hur de
kénner sig. I steg 2 skulle de 7 ar gamla barnen
vilja vilka bilder som gjorde dem glada eller ny-
fikna. Dessa bilder skulle sedan paras ihop med
bilderna fran steg 1 och sedan dopas till ett tema.
Steg 3 genomfordes av de 10 ar gamla barnen och
gick ut pa att bygga ihop platsen med hjilp av oli-
ka material sdsom papper, kottar och suddgummi.
De fick dven namnge gatan som dagen dérpé pre-
senterades. Detta resultat presenteras i barndialo-
gen del 1. Under presentationen fick besdkande
barn beskriva behov, Onskningar och reaktioner
med hjilp av en mentimeter. Dessa reaktioner pre-
senteras 1 del 2 av barndialogen tillsammans med
en analys av del 1, avsikten dr att omsétta barnens
asikter till stadsbyggnad. Nagot som gjordes ge-
nom att kategorisera de aterkommande bilderna
efter saker att gora eller uppleva. Detta resulterade
i foljande lista:

. Utforska hojder - Hoppa, klétter- och balanslek
. Uppleva hog fart - Springa, pa hjul och rutscha
Natur - Kojor, djur och gronska

. Lugn - Sitta / hinga / umgas

Vatten — Pedagogik och lek

Ljus och Férg

. Lekfull konst

OmMmoUA®»

Denna lista utgdér grunderna for de aktiviteter som
efterfrdgas i Vésterport.

Genius Loci

Genius loci, eller “platsens ande” (eller sjél) ar ett
begrepp som anvénds inom arkitektur for att be-
nidmna platsens karaktir. Aven detta har applice-
rats i Védsterport dir man 4r mén om att bevara det
kulturhistoriska arv som finns. Dokumentet an-
vinds for att “finga” eller “formedla” platsens
karaktér, det dr ocksa ett strukturerat sitt att notera
de olika byggstenarna och elementen som funnits
pa platsen. Nagot som ar viktigt for kommande
projekt d& omradet kan ha fordndrats, eller tagits
for givet. I detta fall kommer hamnomrédet helt



forandras till bostadsomréade, vilket gor detta do-
kument dnnu mer relevant for framtida projekt.

Gestaltningsprogram

For att sékerstdlla att de berdrda aktorerna strévar
mot samma utformning som kommunen satt upp
skapas ett gestaltningsprogram, det innehéller de-
lar frdn manga av de andra dokumenten och kan
ses som en sammanfattning. Varbergs kommun
beskriver sjdlva att syftet med gestaltningspro-
grammet ar att;

“verka for en helhetssyn vid utformningen av
den offentliga miljon och kvartersmarken i Viister-

port.”

Med hjélp av gestaltningsprogrammet kan alltsa
aktorerna fi en gemensam maélbild av kommunens
visioner, ambitioner och intressen.

2.4 Semiotik

Att alla produkter, oberoende storlek, pris och
komplexitet kommunicerar kan till synes léta
konstigt. Men att man som anvéndare eller askada-
re tolkar alla produkter kdnns kanske mer natur-
ligt, denna ickeverbala kommunikation sker med
hjélp av tecken som anvéndaren tolkar in fran pro-
dukten. Semiotik &dr ldran om just dessa tecken,
deras struktur och anvindning (Osterlin, 2016).
Inom semiotiken finns tre grupper av tecken: in-
dexikalt tecken, ikoniskt tecken och symboliskt
tecken. Indexikala tecken har en relation eller
koppling till det de betecknar. Som att peka mot
nagot, dir det finns en koppling mellan riktningen
pa fingret och det man pekar pa. lkoniska tecken
avbildar eller efterliknar vilkdnda former. Likt hur
ett utstrackt pekfinger och tumme “skapar” en pi-
stol, detta kraver dock att referensen kinns igen av
samtliga mottagare och att en koppling kan goras.
Symboliska tecken ar ddremot inldrda utan nagon
som helst referens. Ingen kan tydligt forklara var-
for “tumme upp” &r positivt, men alla kan halla
med om att det stimmer, symboliska tecken ar
alltsa en overenskommelse (Westholm, 2002). Hur

manga tecken som tolkas dagligen gér inte att sva-
ra pa men for att systematiskt bryta ner och studera
dem kan de inom semiotiken delas in i tre delar,
Pragmatik, Syntax och Semantik (Mond, 1997).
Kunskapen om tecken och dess budskap ar essen-
tiell vid framtagning av nya produkter, det ger kre-
atoren storre forstaelse och insikt i hur produkten
kommer bemdtas och tolkas av anvéndare.

Pragmatik

Denna del i semiotiken fokuserar pa studien om
tecknets anvéndning, och hur budskapet beror pa i
vilket sammanhang tecknet anvinds. Att ha ett par
16parkléder pa sig pa 16pturen formedlar inte att
man &r overdrivet sportintresserad, men om man
har dem till jobbet eller pa ett brollop formedlas
helt andra budskap (Westholm, 2002). Vid medve-
tenhet av detta kan det nyttjas for att forstirka eller
forandra budskap pa ett effektivt sétt.

Syntax

I denna del av semiotiken fokuserar man pa hur ett
tecken uppfattas i forhallande till ett eller flera
andra (Anna Westholm, 2002). Hur ett stort fore-
mal kan uppfattas litet i jimforelse med ett dnnu
storre, detta kan i extrema fall skapa illusioner.

Figur 3 (Carbon, 2014) &r ett bra exempel pa en
sédan illusion dir den 6vre delen uppfattas som en
gradient tills det att man ticker nedre delen, varpa
man ser att den Ovre delen &r enfargad. Denna f6-
reteelse sker da hjarnan anvinder nirliggande ob-
jekt som referenser, i detta fallet gradienten vilket
kan skapa en annorlunda uppfattning.

Fig 3: Carbons illusion.



Semantik

Semantik fokuserar pé laran om tecknens budskap,
detta grundar sig ofta i formen, ytan och eller utse-
endet (Osterlin, 2016). Men kan lika gérna ge ut-
tryck i tyngden av en fjarrkontroll, kénslan av ett
dorrhandtag eller lukten av ett doftljus. En pro-
dukts semantik kan, enligt Rune Mon6 (1997) de-
las in i fyra semantiska funktioner: Uttrycka,
Uppmana, Ildentifiera och Beskriva. Med det me-
nas att produkter kan:

Uttrycka egenskaper och eller kvaliteter

Uppmana till interaktion eller reaktion

Identifiera dndamal, produkttyp eller varumérke
Beskriva dess funktion, hantering eller verknings-
satt.

Gestaltningslagarna innefattar hur meningsfullhet
tolkas och onddig information sallas bort, sa att en
helhet skapas. Den ménsklig hjarnan véljer de fi-
gurer som &r enklast uppticka och som bést fir
ordning pa upplevelsen (Osterlin, 2016). Gruppe-
ringen kan exempelvis ske via enkelhet. Detta in-
nebér att att vi véljer att tolka, minsta antal igen-
kdnnbara delar, enkla och kontinuerliga linjer,
symmetri eller slutna former (Osterlin, 2016). Det-
ta ger mojlighet att halla uppmérksamheten pa fler
saker samtidigt. Osterlin ger exemplet att det &r
lattare att tdnka pé en cirkel istéllet for positioner-
na for atta individuella punkter i en ringform. Ar
upplevelsen for enformig och enkel blir den oin-
tressant, dr den dock alltfér komplicerad blir den
obegriplig. Ligger man dock emellan dessa ytter-
ligheter kinner man stimulans. (Osterlin, 2016).

Hur varje individ tolkar en enskild bild kan varie-
ra, menar Osterlin. En individs egen referensram
beror pa ens erfarenheter, forvéntningar och attity-
der. Aven minnen, sprak och motiv ir avgdrande
for identifiering. (Osterlin, 2016)

I Figur 4 visas de klassiska gestaltningslagarna
som utgora stottepelare for all form av design. De

visar péd principer for ndrhet, likhet, kontinuitet
samt komplettering (Osvalder. Ulfvengren. s. 403,
2015).
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Fig 4: Exempel pd gestaltningsreglerna.
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Antropometri dr den del inom ergonomi som be-
handlar ménniskokroppens maéttforhallanden. De
flesta kroppsliga métt &r statistiskt normalfordela-
de, antropometriska matt anvinds dérfor i design-
processen for att pa ett kontrollerat sétt kunna ut-
forma den produkt som utvecklas sé att den passar
de ténkta anvéndarnas fysik. (H&gg, Ericson,
Odenrick. 2015).

Inom statistik pratar man om 5:e, 50:¢ och 95:e
percentilen. Beroende péd applicering bor olika
matt véljas. Vid rickvidd bor den 5:e percentilen
av en population beaktas, detta tillater alltsa att 95
procent av populationen nér. Likasd bor maéttet
frdn den 95:e percentilen viljas vid utformning av
rorelseutrymme, detta tillater alltsé att 95 procent
av befolkningen far plats.

Syftet med Design for Alla ér att ge alla manniskor
samma mojligheter att delta i alla delar av samhél-
let. Forklaringen av begreppet dr formulerat i
EIDD’s (The European Institute for Design and
Disability) dokument The EIDD Stockholm Decla-
ration, fran 2004. Begreppet Design for Alla har
sin rotter i dels i skandinavisk funktionalism pé
50-talet och ergonomidesign under 60-talet (Jo-
hannesson, 2013). Design for Alla handlar, som
namnet anger, om att man designar ett samhélle
som passar for alla, med en sérskild inriktning pa
tillgénglighet. Ideologin formulerades som stan-
dardregel av FN ar 1993, for att tillforsdkra delak-
tighet och jamlikhet f6r manniskor med funktions-



variationer (EIDD, 2004). Liknande koncept har
utvecklats parallellt 1 andra delar av vérlden,
sasom utvecklingen av Universal Design i USA
och Inclusive Design i Storbritannien. Planering
och utveckling for Design for Alla dr ndgot som i
allt storre utstrackning ingér i arbetet for hallbar
utveckling (EIDD, 2004).

7 principer for Universal design

NDA (National Disability Authority) (2020) be-
skriver Universal design enligt f6ljande. Universal
design ar design och komposition av en miljo sé
att den éar tillgdnglig, l4ttforstadd och kan anvin-
das 1 storsta mojlig mén, av alla ménniskor obero-
ende av deras alder, storlek eller fysiska forutsatt-
ningar. En produkt ska designas for att uppfylla
behovet hos ménniskorna som onskar anvinda
produkten (NDA, 2020).

For de som jobbar med Universal design finns det
7 principer man bor folja for att skapa en lyckad
design som passar alla. Nedan listas dessa princi-
per.

Principerna for Universal design, av Connell et al
(1997) ;

1. Likvdrdig anvindning - Utformningen skall
vara anviandbar och marknadsmissig for per-
soner med varierande formagor.

2. Flexibilitet i anvindning- Designen tillater en
stor variation av personliga uppfattningar och
formagor.

3. Enkel och intuitiv anvindning - Anvandning-
en ska vara létt att forstd, oberoende av an-
vindarens tidigare erfarenhet, kunskap, sprak-
formaga eller koncentrationsniva.

4. Uppfattbar information - Designen skall
kommunicera nddvindig information till an-
viandaren pé ett effektivt sétt, oberoende av
omgivande forhallanden eller anvéndarens
sinnesférmagor.

5. Tolerans for misstag - Designen skall mini-
mera risker och allvarliga konsekvenser av
misstag eller oavsiktliga handlingar.

6. Ldag fysisk anstringning - Designen skall
kunna anvéndas effektivt och bekvimt med
minimal uttréttning.

7. Storlek och utrymme for dtkomst och anvind-
ning - Designen skall var i lamplig storlek
och det finns utrymme sa den gar att tillgéng-
lig, hanterbara och kunna anvéindas oberoen-
de av anvéndarens kroppsstorlek, kroppshall-
ning eller rorlighet.

Sveriges kommuner har ett brett ansvar att utveck-
la ndrmiljon for invanarna runt om i landet, utan
lagstiftningar och rekommendationer kan resultatet
inte samordnas. Dessa ges av staten och kan vara
pa detalj- eller dvergripande nivd, men det dr upp
till kommunerna att tillimpa dem efter lokala for-
utséttningar. I kommunernas ansvarsomraden finns
trygghet och sdkerhet for invanarna, detta sam-
lingsbegrepp syftar pa kommunens samlade arbete
mot odnskade hidndelser som drabbar ménniskor,
egendom, miljo eller samhillsfunktion. Detta &r
ndgot som tas pa stort allvar och implementeras i
nast intill allt som gors i kommunen, inte minst nir
det giller stadsmiljon. Sveriges Kommuner och
Landsting (SKL) beskriver att kommunernas dver-
gripande mal ar att &stadkomma (Hermelin, 2013)

- Férre odnskade handelser

- Mindre konsekvenser av sddana handelser

- Okad formaga att hantera odnskade hin-
delser



Begreppet hallbar utveckling anses handla om tre
dimensioner; Social hdllbarhet, Ekologisk hdll-
barhet och Ekonomisk hdllbarhet (Grondahl &
Svanstrom, 2018). Social hdllbarhet avser ménsk-
ligt kapital och sociala forvéntningar som innefat-
tar politik och kultur. Ekologisk hdllbarhet avser
naturresurser, ekosystemens funktioner samt bio-
logisk mangfald. Ekonomisk hdllbarhet avser var-

den i de ekonomiska systemen, sdsom &godelar
och det byggda samhillet. (Grondahl &
Svanstrom, 2018)

Ekologisk
hallbarhet

Hallbar
utveckling

Social
hallbarhet

Ekonomisk
hallbarhet

Fig 5: Illustration av hdllbar utveckling

Hallbar utveckling tar hinsyn till dessa tre omré-
den och ligger i det omrade dér dessa Gverlappar,
se figur 5. Grondahl & Svanstrom menar att det
kan vara svért att hitta 16sningar uppfyller mélen i
alla tre cirkla och dé giller det att forsoka uppné
den bista kompromissen mellan dessa. Detta ar
ingen allméngiltig uppdelning, s& det finns andra
typer av indelningar (Grondahl & Svanstrom,
2018). I detta projekt anses detta vara en uppdel-
ning som fungerar vél for att analysera héllbarhet.
I dokumentet for Héllbarhetsprogram Vasterport
version 2.0 (varberg.se, 2019), anvénds denna mo-
dell for att presentera kommunen héllbarhetsplan
for Visterport 2025. Det gor det lampligt att ut-
virdera produkten mot denna plan.

Brief - En genomgdng fran uppdragsgivare till
mottagare, om vad ett uppdrag innebdr.

Motbrief - Ar en genomgdng av hur mottagaren
har tolkat uppdraget, och ddr uppdragsgivaren
enkelt kan se om de dr pa rdtt spdar eller om upp-
draget behover fortydligas ytterligare.

CAD - Computer Aided Design. Termen avser di-
gitalt baserad design och framstdllning av teknis-
ka ritningar som anvdnds inom konstruktion och
arkitektur.

Rendering - Att skapa bilder av digitala modeler.
CES-edupack - En materialdatabas.

Fallskydd - Avser det mjuka material som minime-
rar skaderisken vid fall. Anvinds ofta pd lekplat-
ser och kan besta av bla. sand, spdn eller gummi-

marttor.

Islagsyta - Syftar pd det omrdde nedanfor ett hin-
der, ddr man berdknas landa vid ett eventuellt fall.
Islagsytans storlek 6kar med hindrets hojd.

Fallutrymme - Innebdr att det ska finnas ett fritt
utrymme for fall som gora att mdnniskor inte slar i
andra foremdal vid ett fall.

Termisk ledningsformaga - Egenskapen hos ett
material att leda virme.

Down cycling - Atervinning déir materialet har
samre materialegenskaper efter dtervinning,
gentemot innan.



PROJEKT-
DISPOSITION

Detta kapitel syftar pa att beskriva projektets olika
delar, vad som genomforts i varje del samt hur de
presenteras i rapporten.
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Projektet &r uppdelat i fyra faser, Projektniva, Pro-
duktniva, Konceptutveckling och Slutkoncept. Vid
varje avslutad fas kommer resultatet sammanstal-
las i en output som summerar den fasen. Dessa
outputs blir inputs i ndstkommande fas och kom-
mer tillsammans utgora grunden for slutkonceptet.

I fas 1; Projektnivd, skall projektets innehall disku-
teras, utan att involvera produkterna i sig. Projekt-
nivdn diskuterar dirmed vad som skall uppnas, till
skillnad fran Fas 2; Produktnivan, som istéllet dis-
kuterar hur de uppsatta mélen kan uppnés. Fas 3;
Konceptutveckling, fokuserar pa att utveckla idéer
och koncept som uppfyller de mél som stéllts upp i
det tva tidigare faserna. Utvérdering sker konstant
genom projektets alla faser dé& idéer hela tiden vér-
deras, ibland i det egna huvudet och ibland via
nagon mer ingdende utvirderingsmetod. I Fas 4;
Slutkoncept, kommer det slutliga konceptet arbetas
fram och visualiseras. Presentation av det slutliga
konceptet aterfinns i kapitlet 6. Resultat.

I figur 6 visas en schematisk bild 6ver hur projek-
tet dr planerat att genomforas. Den avsmalnande
formen i slutet av vardera fas symboliserar hur
processen, med de beslut och begrinsningar den
innefattar, trattar ner antalet mojliga 16sningar. Da
genomforandet av projektet dr en iterativ process,
aterkopplas det till de genomforda faserna och for-
dndras nagot genom projektets géng. Detta for att
ny kunskap kan komma under arbetets gang.
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Fig 6: Visualisering av projektuppldgget.

For att skapa en tydlig helhetsbild for projektet
genomfors en analys pd projektniva. Syftet dr att i
denna fas undersoka och belysa bade forutsitt-
ningar men dven begrinsningar for projektet, har
inkluderas Varbergs kommuns vision och deras
effektmal. Projektet inleds med genomging av
Varbergs kommuns dokument kring Visterport
och Barnens boulevard for att skapa en uppfattning
av vad projektet innebér. Detta kompletteras med
sokande av ytterligare relevant information réran-
de projektet genom en litteraturstudie tillsammans
med observationer. Detta for att skapa en tydlig
bild av inom vilka ramar projektet befinner sig och
vilka mdjligheter som finns. En kravlista kommer
att borja ta form dir de krav som dyker upp under
forstudien listas. Resultatet av fasen summeras
sedan i en output som presenteras till Varbergs
kommun for att stimma av att projektet har upp-
fattats korrekt.

Outputen frén fas 1 Svergér till input i Fas 2, dar
fokus nu lidggs pa produktnivd. Hér diskuteras
primirt vilka funktioner och aktiviteter som kan
tinkas uppfylla projektvisionen, snarare dn hur
dessa funktioner skall realiseras. Under Fas 2 be-
slutas didrmed vilka interaktioner som ska vara
tillgéngliga, for att sedan, med hjédlp av en funk-
tionslista summera vilka funktioner som gor inter-
aktionerna mdjliga. I Fas 2 sammanstills dven en
kravspecifikation med de krav som faststéllts i de



inledande faserna. Kravspecifikationen och funk-
tionslistan ar ramverket och agerar output fran Fas
2.

I Fas 3 tas ideér och koncept fram och utvérderas
utifran output fran Fas 2. Da designprocessen ir
iterativ, kommer idéer och koncept tas fram for att
sedan komma tillbaka till idégenereringsfasen, for
att forhoppningsvis forbéttras med tiden. Lopande
genom fasen sker utvérderingar, ibland via diskus-
sioner och vid storre beslut via mer strukturerade
utvirderingsmetoder. Efter utvdrderingarna ska de
bista koncepten visualiseras och utvecklas ytterli-
gare fOr att i slutet av fasen kunna undersoka vilka
material som ldmpar sig for produkten. Dessa be-
slut summeras i sin tur till output fran Fas 3.

I denna fas vidareutvecklas outputen fran Fas 3
och visualiseras till slutprodukten. De sista beslu-
ten tas. Resultatet av denna fas presenteras i resul-
tatdelen som det slutliga projektforslaget.



METODER

I detta kapitel beskrivs teorin bakom samtliga meto-
der som anvints under projektet. Metoderna delas
upp efter typ och markeras i rapporten med fet kursiv
stil.



En litteraturstudie 4r en metodisk och kritisk
granskning av litteratur utifran ett vetenskapligt
syfte. Litteraturen som granskas utgdrs av veten-
skaplig litteratur, det vill sdga vetenskapliga publi-
kationer, som avhandlingar och artiklar i veten-
skapliga tidskrifter. I projektet har information
dven hamtas fran foreldsningar av forskare online.

Observationen ér en informationsinsamlingsmetod
ddr man undersdker hur ménniskor interagerar
med produkter. Observationer kan delas in i 3 oli-
ka typer: Direkt observation, deltagande observa-
tion och sjdlvobservation (Rexfelt, 2019).

Direkt observation: Att observera nagot som pagar
framfor vara 6gon, genom att uppleva det med
véra sinnen.

Deltagande observation: Man deltar sjdlv i den
studerade aktiviteten under en kortare eller lingre
tid for att observera.

Sjdlvobservation: En observation av ditt eget bete-
ende i en viss situation.

Det finns tva ytterligare uppdelningar for hur en
observation kan anvéndas. Den kan vara naturlig
eller konstruerad. En naturlig observation innebér
att man studerar en situation utan att pa nagot satt
paverka vad som sker. Med en konstruerad obser-
vation sétter man upp en viss situation/scenarion
som man vill studera (Rexfelt, 2019). Dessa tva
typer kan vara oppna eller dolda. Det innebir att
vid en dppen observation s vet deltagarna att det
blir studerade och vid den dolda sker detta utan
deltagarnas vetskap. Det finns olika for- och nack-
delen med de olika observationstyperna och det
géller att vélja den som man anser bést kan bidrag
till det aktuella projektet (Rexfelt, 2019).

Johannesson (2013) beskriver metoden som ratio-
nell och mycket enkel. Metoden anvinds antingen

for att se hur andra aktorer 16ser liknande problem
eller for att soka inspiration och nya ideér pa 16s-
ningar pa det aktuella problemet. Det gors genom
att soka information i kataloger, litteratur eller pa
nitet (Johannesson, 2013, s. 172). Syftet med me-
toden &r att inspirera och dppna upp 16sningsrym-
den, samt att ge en bredare forstaelse for proble-
met.

Att gora en problemformulering innebir, enligt
Johannesson (2013), att man klargdr vad det ar for
problem som man vill l6sa. Man skall formulera
sig kort och koncist samt undvika uttryck och be-
grepp som kan misstolkas. Man kan med fordel
anvénda bilder och figurer for att underlétta pro-
blemforstaelsen, samt att beskrivningen inte skall
forsvara arbetet med att hitta nya losningar. (Jo-
hannesson, 2013)

Det som framgar i sammanstillningen av datan ger
en bild av hur situationen ser ut och vilka planer,
begrénsning och dnskemal som finns for projektet.
Dessa summeras i en problemformulering som
kommer att vara grunden for det vidare arbetet. De
moment som problemet kan delas upp i vid formu-
leringen &r (Johannesson, 2013, s.137):

1. Formulera problemet
2. Bestdm problemniva
3. Uppdela och avgrinsa problemet

Ur analysen kommer en huvudfunktion, delfunk-
tioner samt stodfunktioner att formuleras och
summeras i en funktionslista enligt principen som
presenteras i Osterlin (2016, s. 51) med limpliga
verb och substantiv. Dér listas det funktioner som
maéste uppfyllas for att projektet skall anses som
lyckat.



De krav som listas skall formuleras 16sningsobero-
ende och vara entydiga, kriterier skall vara métba-
ra och varje kriterium skall vara unikt (Johannes-
son, 2013). Hér beskrivs vilka krav som stélls pé
produkterna, vilka begrdnsningar som rader och
vad varje produkt for sig och vad helheten av pro-
jektet skall uppfylla. Kravspecifikationen skall
fungera som ett mél for designarbetet men ocksé
verka som facit vid utvirderingen av koncepten
(Osterlin, 2016). Kravspecifikationen skall vid
avslutat projekt overga till en produktspecifikation
som agerar ramverk for tillverkningen av prototy-
per.

Produktspecifikationen &r levande och skall ut-
vecklas och uppdateras under projektets gdng da
kunskapen om produkterna okar med tiden (Jo-
hannesson, 2013) och syftar till att:

e Tydliggora problemformuleringen
Sékerstilla att hinsyn tas till alla intressen-
ter och livscykelfaser

e Formedla en enhetlig syn pé projektets mal
till alla engagerade i projektet
Underlatta vidareutvecklingsarbetet

e Stotta vid framtagning av losningar samt
vara styrande vid val av 16sning

e Verkar som underlag vid modifiering av
kriterier.

Detta ar en metod for idégenerering som innebér
att man, i grupp, spottar ur sig mangder med idéer.
Det ar viktigt att alla fir komma till tals och att
inga idéer skall beddmas eller kritiseras (Osterlin,
2016, s.64). Mélen &r att generera sd manga idéer
som mojligt. Det &r lampligt att inleda idégenere-
ringsfasen med denna metod for att Oppna upp
16sningsrymden. Brainstorming dr en metod som
med fordel kan anvdndas flera ganger under

idégenereringen for att hall losningsrymden stor
och 6ppen.

Liknar brainstorming men &r individuellt. Delta-
garna sitter sjilva och dokumenterar sina idéer,
bade via text och skisser. D4 man spénar pa egen
hand undviker man att influeras av de andras idéer,
vilket skapar variation bland idéerna i gruppen
(Osterlin, 2016, 5.64).

En skissmodell dr en snabb och enkel fysisk mo-
dell som beskriver volym och form for produkten
(Osterlin, 2016, 5.93). Detta gor det mojligt att
vrida och vinda pa produkten och kunna kinna
hur den kénns. Pa detta sitt ska beskriva idéer och
detaljer som inte med tydlighet kan beskrivas via
vanliga skisser pd papper. Genom det praktiska
arbetet kan man komma underfund med 18sningar
och detaljer som inte framgar pé papper eller i da-
torn (Osterlin, 2016, 5.93).

I matrisen listas alla 6nskemal som produkten bor
uppfylla, tillsammans med viktning som beskriver
hur viktiga de olika dnskemalen ar for att produk-
ten ska fungera optimalt. Ju hogre viktning desto
viktigare 6nskemal for produkten. I forsta kolum-
nen visas podngen for en teoretisk ideallosning
som uppfyller alla 6nskemal optimalt. Detta ger ett
maxvérde som koncepten kan uppné och detta gor
dven att man enkelt kan se hur néra det vinnande
konceptet dr att vara en optimal 16sning. (Johan-
nesson, 2013, s.190)

De olika koncepten podngsitts fran 1-5 pd hur vél
konceptet uppfyller det specifika dnskemalet, dér 3
ar godként. Ju hogre poing desto béttre uppfyller
konceptet onskemaélet. Utfallet av denna metod
visar tydligt for- och nackdelar hos de olika kon-
cepten och ger en bild av vad som behdver utveck-



las och forbattras i koncepten. (Johannesson, 2013,
s. 190).

PNI star for Positivt, Negativt och Intressant och
ar en simpel metod ddr man snabbt och enkelt kan
utvirdera idéer utifrdn dessa tre aspekter (Osterlin,
2016, s. 79). Med denna metod kan man snabbt
och enkelt ta till vara pa de positiva aspekterna
eller designa bort de negativa. Vidare hjilper den
dven att lyfta fram just dessa tre aspekter hos kon-
cept, ndgot som annars latt kan missas vid fram-
tagning av flera koncept.

Visualisering dr ett sitt att kommunicerar med bil-
der. Det kan vara allt frdn enklare skisser till de-
taljrika renderingar. En idé som skulle krdva en
lang beskrivning i ord kan enkelt kommuniceras
med en bild (Osterlin, 2016, s.85).



PROCESS

Hér beskriver vi processen kronologiskt genom att
dela upp kapitlet i de fyra faserna, varje kapitel be-
skriver hur och varfér metoderna anvénts, samt att
resultatet av varje fas summeras i en output.



Under forsta motet med Varbergs kommun presen-
terade de flera potentiella projekt, alla rérande den
nya stadsdelen Visterport. Projektpresentationerna
skedde snabbt och var overgripande, for samtliga
projekt refererade Varbergs kommun till dokument
framtagna for Visterport tillgdngliga via deras
hemsida. Dessa dokument gav en inledande upp-
fattning om vad projekten handlar om.

Projektet “Barnens Boulevard™ var det projekt som
valdes.

Pa Varbergs kommuns hemsida (varberg.se, 2019)
finns de dokument som beror Viisterport tillging-
liga. Dessa innehdller forstudier, analyser och
summeringar genomforda av kommunen och be-
skriver vad kommunen vill uppna med “Barnens
boulevard” och Visterport. Dokument som Ge-
staltningsprogram, Planprogram, Hallbarhetspro-
gram och Barndialog kommer ddrfor agera ram-
verk for projektet tillsammans ovrig dokumenta-

tion fran Varberg kommun som beror projektet.

Infor samarbetet presenterades problemet mer ut-
forligt av kommunen, tillhérande fanns en omfat-
tande forstudie, gillande hela Visterportprojektet
men dven, mer ingéende pad Barnens boulevard.
Nedan foljer en summering av de delar som anses
relevanta for projektet.

Byggnationen av Visterport startar 2020 vid
Hamnplan i séder, arbetet dr uppdelat i olika byg-
getapper och kommer successivt forflytta sig
norrut. Straket Barnens boulevard kommer ligga
parallellt med det planerade kajstraket, och inklu-
deras i samtliga byggetapper. I kontrast till kaj-
strdket kommer Barnens boulevard vara mer vind-
skyddat och lekfullt. Léngs det drygt lkm langa
strdket finns flera mélpunkter, ocksé kallat noder
(se fig 7).

Norra
Vasterport

Hamnplan

A. Utforska hojder - Hoppa, Klatter-och Balanslek
B. Uppleva hdg fart - Springa, P& hjul och Rutscha
C. Natur - Kojor, djur och grénska

D. Lugn - Sitta / Hanga / Umgas

E. Vatten - pedagogik och lek

F. Ljus och Farg

G. Lekfull konst

Fig 7: Visterports olika omrdden, samt deras

onskade aktiviteter. (varberg.se)

Barnens boulevard &r ténkt att binda samman des-
sa noder till ett enda stort lekfullt omrade skall
dven striket vara lekfullt. For att undersoka bar-
nens behov skapade Varbergs kommun en sé kal-
lad barndialog. Resultatet av dialogen visar pa vil-
ka funktioner och aktiviteter som bor finnas inom
respektive omrade. Fokus kommer i detta skede
laggas pa de tre bldmarkerade noderna; Hamnplan,
Hamntorget och Lilla torget, da dessa planeras
klara forst. Aktiviteterna som efterfrdgas pé


http://varberg.se
https://www.varberg.se/byggabomiljo/kommunensplanarbete/detaljplanerochomradesbestammelser/aktuellaprogramochdetaljplaner/vasterportetapp1.4.5178d8da169c676dd2b66e45.html
http://varberg.se

Hamntorget och Hamnplan &r: utforska hojder
(hoppa, klattra, balansera) och lugn (sitta, hénga,
umgds). Pa lilla torget efterfragas endast lekfull
konst, medan straket bor innefatta bade lugn, lek-
full konst och ljus och firg. (varberg.se, 2019).

Kommunens egen beskrivning av vad som ska
uppnas med Barnens boulevard ar:

“Det inre strdket dr en mer vindskyddad
gata som kommer vara prdglad av bostadsmiljon
och vardagsliv i stadsdelen. Strdket gdr under
namnet Barnens boulevard. Utmed gatan ska det
finnas utrymme for en lekfullhet som ger gatan
dess karaktdr. Belysning kommer vara en viktig
kvalitet och ger ett aret-runt-perspektiv. I marken
ligger nagra av Varbergs storsta ledningar. For att
gatumiljon ska bli en attraktiv och trygg miljo be-
hover ledningar, méblering och utrustning sam-

ordnas, och markytan behéver samnyttjas.”

- Ur Gestaltningsprogram (varberg.se, 2019)

I Gestaltningsprogrammet beskrivs resultatet av
barnens vision, utifrdn Barndialogen. Dar beskrivs
barnens visioner pa Barnens boulevard pé foljande
satt:

“De vill ha fantasifulla, firgstarka och
mysiga miljéer, mycket natur och vatten. Barnen
vill testa sina grinser och det ska finnas upplevel-
ser som dr spdnnande pd grdnsen till ldskiga. Man
ska kunna hinga med sina fordldrar och sina vdn-
ner pd platser som dr roliga, platser som dr ljus-

satta och ddr vuxna ocksd ska ha ndgot att gora.”

- Ur Gestaltningsprogram (varberg.se, 2019)

Da omrédet ligger ndra kusten, dér harda vintrar
och kraftiga stormar forekommer paverkar detta
kraven pa produkten. Utformning och materialval
skall var motstandskraftiga mot hart vader och
kunna aldras pa ett bra satt. Detta kommer att vara
ett grundkriterium vid utvérdering av olika kon-

cept, tillsammans med materialens miljoméassiga
hallbarhet.

I forsta byggetappen kommer ett helt nytt led-
ningsnét for infrastruktur byggas. Detta kommer
placeras precis under markniva. Utbyggnaden om-
fattar dagvatten, el, avlopp, fjarrvirme, sopsug och
fiber. Detta gor att produkterna ej far fastas i mar-
ken.

Kommunens malséttning ar att skapa ett aktivt
markplan i fastigheterna, med butikslokaler, sam-
héllsservice och fritidsbetonande verksamheter
tillsammans med bostadsservice som tvattstugor
och cykelforvaring. Detta gor att ett flode mellan
dessa lokaler ska kénnas naturligt. Detta paverkar
hur man kan placera produkter for att inte blockera
samt att skapa ett samspel som fungera i harmoni
med hela omradet.

Som komplement till kommunens egna forstudie
genomfors en litteraturstudie for att samla in an-
nan relevant information som beror projektet. Det-
ta for att skapa en bredare forstaelse och viga in
ytterligare aspekter i projektet som inte ticks av

Varbergs kommuns egna forstudie.

Lekens betydelse for barns utveckling

I en rapport fran Boverket & Movium (2015) dis-
kuteras barns behov av risktagande, de pastar att
det inte finns ndgon motséttning mellan en sdker
miljo och kalkylerbart risktagande. De forklarar att
barns lekmiljoer kan designas for att forebygga
personskador samtidigt som de tillater risktagande.
Fordelarna med utomhuslek och risktagning &r
maénga, bade pa social och individniva. For indivi-
den betyder det utveckling av sociala, kognitiva
och fysiska fardigheter samt att det bidrar till men-
tal hilsa (Frisk, 2019).

“De pratar om utmaningar, att kunna rora
sig snabbt och kidttra hogt, och om att hitta plat-

ser att krypa in i och géra kojor”



- Mérit Jansson, docent i landskapsplanering vid
SLU, har forskat om lekplatser sedan 2004 (Frisk,
2019).

Séllskaplighet i det offentliga rummet

Offentliga omraden tas ofta for givet, dock ar vissa
alltid befolkade medan andra star tomma. Om ut-
formningen av omradet motsvarar behovet upplevs
rummet som béttre. Avsikten med Barnens boule-
vard dr dels att binda samman noderna, men dven
att erbjuda;

- Ur Gestaltningsprogram (varberg.se, 2019)

Beroende pa person eller sillskap finns dock olika
behov och faktorer sasom élder, avsikt och grupp-
storlek som kan &ndra behoven avsevirt. Ensam-
ma personer kan vilja sitta for sig sjdlva utan frim-
lingar i deras personliga utrymme, medan sillskap
kan vilja samlas for ett mer privat méte.

o
o of

Fig 8: Visualisering av olika sdllskapsnivder

Enligt en studie utférd i Hong Kong, foredrar par
att sitta bredvid varandra medan grupper pa tre
eller fler foredrar nagon typ av formation som
tilliter 0gonkontakt mellan samtliga gruppmed-
lemmar, se fig 8 (Luximon, Kwong & Tai, 2015).
For att uppfylla bada dessa motstridiga behov bor

det finnas en varierad typ av sittplatser lings stra-
ket, pa sé sétt kan sittplats viljas efter behov.

Personer med ett mal ror sig mot det bestdmt me-
dan flanorer eller leksugna kan kan soka platser
for att observera eller interagera, bade med andra
personer men dven med omrédet. Enligt Véster-
ports Planprogram skapas Barnens boulevard for
att erbjuda en;

Barnen har dock sjédlva, med hjilp av barndialo-
gen, uttryckt att;

nagot som visar pa behovet av séllskap och kom-
munikation.

Vid kommunikation mellan tvé olika l&nga parter,
t.ex. barn och vuxen, skapas hojdskillnader. Att
kommunicera med négon pa samma 6gonhdjd &r
nagot som enligt Delfos (2016) minimerar risken
for att nadgon part skall kénna sig underldgsen, vil-
ket underléttar till en mer jadmstédlld konversation.

For att Barnens boulevard skall bli den levande
och flitigt utnyttjade miljé kommunen visionerar
om krévs flexibilitet, dels for att fylla olika behov i
omradet, men dven for att erbjuda anpassningsbar-
het och kunna beméta potentiellt nya behov.

Varbergs historia

I borjan av 1900-talet startade ldkaren Johan Seve-
rin Almer ett kustsanatorium i Apelviken, ddr man
ansag att den friska havsluften skulle vara vélgo-
rande for skrofulosa (tuberkuldsa) barn. Nu é&r
kurorten ett vélbesokt hotell och spa. Vindsurfing
ar ocksé det en aktivitet med tydlig koppling till
staden och dr ndgot som lockar ett stort antal be-
sOkare till staden.



Som kuststad har Varberg linge importerat och
exporterat varor, dir industrihamnen under manga
ar varit en bédrande del fOr trdindustrierna i

Fig 9: Varbergs fdstning. (Norrman, 1997). CC-BY 2.5

Vistsverige. Denna hamn har dven fram till 2019
haft en férjelinje till Danmark, nigot som tog ur
bruk i och med byggnationen av Visterport.
Varbergs fastning har sedan bygget pa 1200-talet
varit den sjélvklara symbolen for staden, som
byggts kring den. Fastningen &r beldgen vid kusten
bara ndgra hundra meter séder om blivande Vis-
terport, och har varit ett landmérke bade fran land
och hav. Denna byggnad (figur 9) ger, tillsammans
med nirheten till havet, en stor del av Varbergs
identitet.

Sédkerhet i offentlig miljo

Beroende pa typ av produkt stélls olika krav, i EU
standard “SS-EN 1176-1:2017 Lekredskap och
ytbeldggning — Del 1: Allménna sékerhetskrav och
provningsmetoder” finns en méngd sidkerhetsfore-
skrifter géllande lekredskap med hinsyn till barn.
Trots att arbetet inte avser att ta fram lekredskap
kommer vissa delar av denna standard implemen-
teras d4 manga barn kommer interagera med pro-
dukterna.

I enlighet med standarden ska lekredskap med en
fallh6jd pa 0,6 meter eller hogre vara utrustade
med fallskydd som stridcker sig minst 1,5 meter
utanfor objektet (SIS, 2018). Nagot som drastiskt
okar produktens storlek i takt med dess hojd.

For att undvika fingerféllor skall 6ppningar mellan
8 & 25 mm undvikas enligt SS-EN 1176 4.2.7.6.

For att garantera framkomlighet f6r raddningsfor-
don maéste en korbana pd minst 3 meter i bredd och
en fri hojd pad 4 meter ldmnas ldngs hela stréket
(boverket, 2018).

1 uppstarten av projektet gjordes en inledande ob-
servation av omrddet kring Visterport, for att ska-
pa en uppfattning om storlek, ldge och kéinsla.

Da allt inte dr bestdmt helt for hur Visterport
kommer att se ut och inget dr byggt av omradet ar
det svért att fa en kénsla av hur det kommer upp-
levas. 1 dagsldget gér det att se de arkitektforslag
som antagits for bygget av Vésterport. Dessa finns
presenterade i dokumentet Vinnande forslagen i
etapp 1 (varberg.se). Att studera forslagen ger en
uppfattning om hur husen kan komma att se ut,
vilket ar positivt. Utformningen av stadsrummet
ar dock inte klart, ndgot som forsvarar arbetet med
att ta fram en produkt som passar in. Men eftersom
de vill bevara delar av kénslan som funnits i om-
radet fyller observationen av det befintliga hamn-
omradet ett viktigt syfte. Tillsammans med littera-
turstudien om Varbergs historia, har viktiga kidnne-
tecken for staden kunnat ringas in.

Via CAD-ritningar (sketch-up) over omradet ges
mojlighet att orientera sig i det framtida omradet. I
filerna finns inga detaljer, sasom fasader eller
markanldggningar utan endast basformer av bygg-
naderna som kommer fylla omrddet. Detta ger
mdjligheter att far en uppfattning om husens vo-
lymer samt att méta avstand.

For att skapa en uppfattning om vad som finns
tillgéingligt pa marknaden idag, genomfors kata-
logmetoden. Insamling av information sker via
analys av liknande produkter for att undersoka
bland annat form och funktion. Fér att skaffa yt-



terligare information och inspiration har bildsok-
ningar skett online. I dessa undersékningar har
former, material och olika uttryck underséks. Re-
sultatet av denna katalogmetod kommer frdamst

anvdndas som inspiration.

Lekplatser och lekfull konst har studerats for att se
vad som finns pa marknaden idag. Vid dessa ob-
servationer skapas en uppfattning om hur farger,
former, material och ytskikt kan skapa en lekfull
miljo. Man far ocksa en kinsla om vad som bor
undvikas. Olika sittytor har ocksé studerats d&,
sitta, hanga och umgés ar nagra av de funktioner
som skall ingd i Barnens boulevard. Figur 10 - 13
ar exempel pa projektgrupper som anses bra, och
kommer att finnas med i tankarna under projektets

gang.

Fig 10: Dynamisk sittmébel pd Eriksberg, Goteborg.
Foto: A. Mendes

Rojgren

Fig 11: Lekfull konst pa Lindholmen i Goteborg. Foto: S.

Fig 12: Lekfull konst pa Lindholmen i Goteborg. Foto: A.
Mendes

Fig 13: Fiirg skapar lekfullhet. Tynnered, Goteborg.
Foto: A. Mendes



I figur 14 och 15 visas exempel pa mindre lyckade
produkter. Figur 14 visar ett bord dir kvaliteten pa
ytskiktet dr undermélig och detta leder till att bor-
det upplev som ofrdascht. Skeppet i figur 15 har en
lekfull utformning men det svarta fargvalet gor att
produkten inte uppfyller sitt syfte utan minskar det
lekfulla uttrycket.

Fig 14: Ett daligt ytskikt. Frolunda, Géteborg.
Foto: A. Mendes

Fig 15: Firgval minskar lekfullheten, Eriksberg,
Goteborg Foto: S. Rojgren.

Baserat pa den insamlade informationen fran den
existerande forstudien och kompletterande doku-
mentationen upplevdes en stor rérelsefrihet gdil-
lande projektet. For att fortydliga kommunens vi-
sion och undvika eventuella missforstand anord-
nades ett méte med kommunen i ett tidigt skede av

processen.

En lista med frdgor sammanstélldes infér motet
och anvidndes som underlag, frdgorna och kom-
mentarerna fran kommunen &dr som foljer:

1. Vad &r malet med Barnens boulevard en-
ligt er?

2. Fragestillning, Vad vill ni ha svar pa efter
detta projektet?

3. Ingér torget i Barnens boulevard eller
kommer det inredas separat?

4. Vilka krav stélls p& produkterna?

5. Onskas fler funktioner 4n de som presente-
rats?

6. Barnens asikter lyfts fram i barndialoger-
na, men hur ser ni pa de andra invanarnas
asikter; tondringar, smabarnsforildrar,
pensiondrer, mm?

7. Hur ser det ut med budgeten for projektet?
Hur mycket hinsyn behover tas till materi-
al- och produktionskostnader?

Malet med Barnens boulevard ar att ge gronska,
funktionalitet och lekbarhet en given plats i stads-
rummet. Kommunen séger sjilva att de vill vaga
vara djirva i utformningen av produkterna och vill
gédrna inte begrinsa projektets frihet, speciellt inte
i ett tidigt skede. Projektets frihet aterspeglas dven
i fragestéllningen dér malet endast &r att undersoka
mdjligheterna till att designa ett stadsrum med fo-
kus pé barn men plats for alla. Trots mycket frihet
finns dock négra krav, som tidigare nidmnt kan
produkterna inte markfastas, de skall vara sdkra
och gérna kriva sé lite underhédll som mojligt. Da
produkterna inte markférankras kommer de ga att
flytta, en funktion som ses som en mdjlighet till ett
dynamiskt och forédnderligt stadsrum.

For att bade erbjuda ett formbart och sikert stads-
rum skall produkterna vara létta att flytta, men inte
tillrdckligt latta for att flyttas for hand. Detta for
att undvika att privatpersoner kan flytta runt pro-
dukter pd egen hand och for att undvika olyckor
som kan uppstd om produkter flyttas eller vélter. I
diskussion med kommunen konstaterades att



kommunens driftpersonal har tillgang till storre
maskiner for lyfthjalp, nagot som underlittar vid
forflyttning av produkterna. P4 sa sitt kan man
Oka produkternas egenvikt och dirmed storlek,
nagot som i sin tur dkar produkternas stabilitet.
Utover stabilitet diskuterades dven sidkerhet, da
kommuner sjdlva ansvarar for sidkerheten i deras
stadsrum stéller de hoga krav pa de produkter de
koper in. Det uppmuntrades att produkterna foljer
géllande Eu-standard, i s& stor utstrdckning som
mojligt.

Utover konstruktionen diskuterades dven positio-
nering av produkter, det forklarades att produkter-
na inte skall ha ndgra bestdmda positioner lings
gatan. Trots att Barnens boulevard skall designas
for barn ar stadsrummet till for alla, vilket gor att
det kan finnas omraden dir produkterna ldmpas
battre eller samre. Det konstaterades att koncept-
forslaget skall, med en tydlig rod trad, binda sam-
man hela boulevarden till ett ldngt sammanhang-
ande strék, fran hamnplan i soder till dess avslut i
NOIT.

Budgeten ar dnnu inte faststidlld och &r séledes inte
nagon begrinsning, kommunen konstaterade dock
att ekonomi &r en viktig faktor som inte kan negli-
geras. De konstaterade dven att rimliga materialval
och tillverkningsmetoder darfor bor prioriteras.

[ detta avsnitt beskrivs vilka olika typer av interak-
tioner som bor mojliggoras i projektet. De interak-
tioner som dr listade dr baserade pd det som be-
skrivits i forstudien och frdmst da fran barndialo-
gen. Om samtliga av dessa interaktioner tillgodo-
ses finns goda mojligheter att uppnd ett lyckat re-
sultat. Denna sammanstdllning ger ett tydligt un-

derlag vid konceptutveckling och utvirderingar.

Nedan listas de interaktioner som omnamnts i for-
studien. Att mojliggora dessa dr ett viktigt led i
processen for att uppnd visionen for Barnens bou-
levard som Varbergs kommun beskriver i sin ge-
staltningsplan. Interaktionerna i listan kommer att

agera krav (nodvindiga eller onskvirda) for de
produkter som kommer att utvecklas i projektet.
Interaktionerna presenteras utan inbordes ordning.

Friamja Lek

Skapa sittplats
Testa Balans
Utforska hojder
Uppmuntra hopp
Mojliggora klattring
Erbjuda lugn
Underlatta samtal
Erbjuda krypning
Testa grianser

Vara utmanande

Genom att analysera och summera materialet fran
Fas 1 kan en problemformulering skapas. Pro-
blemformuleringen syftar till att kortfattat beskri-
va vilket problem som skall l6sas och vad som
skall uppnds med projektet.

Alla designarbeten grundas i ett problem som skall
l6sas, problemet som Varbergs kommun upplever
ar att de inte hittat produkter som lever upp till
visionen for Barnens boulevard. En vision som
grundas i de dokument de tagit fram infor projek-
teringen av Visterport. D4 denna omfattande for-
studie redan gjorts av Varbergs kommun kommer
detta arbete i sig inte syfta till att underséka vad
som skapar lekgliddje bland invanarna (da detta
finns sammanstéllt i dokumentet: Barndialog 2).
Arbetet syftar istéllet till att undersdka hur en pro-
duktserie, som lever upp till kommunens vision,
kan tdnkas se ut. Problemformuleringen blir sale-
des;

Hur kan en lekfull och modulér produktserie, med
avsikt att uppmana till lek, erbjuda sittplatser samt
att binda samman hela Barnens boulevard till ett
enda aktivt strak, se ut.



Infor summering av Fas 1 anordnades ett tredje
mote med Varbergs kommun, avsikten med motet
var att undersoka pa vilken niva kommunen vill att
produkterna skall integreras i stadsrummet. Tre
olika nivder har etablerats och beskrivs med hjdlp
av kortfattade beskrivningar och enkla visualise-
ringar. Nivderna summeras i en presentation som
dr tinkt att agera kommunikationsredskap och
Syftar pa att visa pd hur produkterna kan ta sin

plats i stadsrummet.

Motet innefattade dven en diskussion med Var-
bergs kommun om onskvirda och nédvindiga
funktioner pd projektniva. Resultatet frdan motet

presenteras i ndsta delkapitel; Output, Fas 1.

Forslagen ér framtagna for att svara upp mot kra-
ven pa sdkerhet samt att produkterna ej far mark-
fastas. De visar pd hur produkterna kan integreras i
stadsrummet, hur utformning av fallskydd kan im-
plementeras samt hur produkterna halls pa plats
utan montering 1 marken. Forslagen skall endast
formedla en idé av hur man kan binda samman
straket och skapa enhetlighet, i detta lige av pro-
jektet laggs ingen fokus pa produkterna i sig. For-
slagen syftar alltsé pé att undersoka pa vilken niva
Varbergs Kommun vill méta 6nskemalen om mo-
bilitet och modularitet gentemot tydlighet och in-
tegration i staden.



Niva 1

Den ldgsta nivan av integration i staden, niva 1 &r ett
koncept med helt 16sa och flyttbara moduler som inte
forankras i marken. Modulerna har ingen designerad
plats i stadsrummet och kan saledes placeras pa valfri
plats. Nagot som ger stor valfrihet samtidigt som det
kan vara svarare att skapa den efterfragade roda trad.
Genom att sammankoppla ett antal moduler kan stdrre
arrangemang skapas, ndgot som kan anvindas for att
skapa sammanhang och rumslighet efter behov.

Niva 2

Niva 2 ar ett modulkoncept dar modulerna kan place-
ras pa designerade platser. Dessa platser kan ha utokat
fallskydd, inramning eller sammanlénkning med hjélp
av stenldggning eller liknande. Genom att binda sam-
man produkterna pa detta sétt stdrks samtliga gestalt-
lagar, alltsa forstérks kénslan av den rdda traden, dock
pa bekostnad av flexibilitet. Stenldggningen kommer
troligtvis inte fordndras och begrdnsar séledes mojlig-
heterna till en adaptiv stad.

Niva 3

Den hogsta nivan av integration i staden med storre
produkter som stracker sig i sektioner ldngs hela bou-
levarden. Sektionerna &r tydligt sammanhéngande och
skapar ett unikt flode och binder samman det annars
langsmala stréket till ett enda rum. P& grund av storle-
ken blir installationerna mer permanenta vilket siker-
stéller att en rod tradd bibehalls. Denna nivé tillater pla-
nering och hog kontroll av stadsrummet dock tillats
nést intill ingen justering, vilket begransar mdjlighe-
terna till behovsanpassning.



For att pa ett tydligt sdtt summera och kommuni-
cera hur projektet uppfattats sammanstdlls Fas 1 i

en output, likt en motbrief.

Efter delpresentation for kommunen kunde upp-
draget kunnat specificeras ytterligare. Nar det gil-
ler produkternas integration i stadsrummet fore-
drog kommunen niva 1. D& det dr den ldgsta nivan
som presenterats bor arbetet fokusera pé att skapa
en sammanldnkad serie som tal variation i bade
placering och uttryck. Flexibilitet, modularitet och
mobilitet lyftes fram som mycket viktigt, varpa en
utformning likt niva 1 foredras. Malet &r alltsa att
skapa mindre och mer moduldra produkter som
med enkelhet kan flyttas vid behov. Det planeras
dven att skapa en lekfull markldggning langs stra-
ket, ndgot som hjdlper till att skapa tydlighet och
fléde, denna ar dock inte faststdlld och inkluderas
darfor inte i projektet.

Istdllet for att ta fram koncept &mnade for noderna
bestdmdes att fokus bor ldggas pa att mdblera och
skapa en rod trdd genom Barnens boulevard. No-
derna kommer darfor inte prioriteras i detta pro-
jekt. Detta da kommunen anser att det redan finns
ett brett utbud produkter for stérre lekytor, medan
de upplever en brist pa produkter som uppfyller de
visioner kommunen har for straket. Att avgrinsa
projektet till Barnens boulevard ar nagot som un-
derlattar arbetet da forutséttningar for noderna och
straket skiljer sig mycket och ger motstridiga krav.

I kontrast till noderna ar straket ett lugnare omré-
de, de priméra aktiviteterna langs striket skall vara
Lugn; med fokus pa sitta, hinga och umgés. Trots
de nya lugnare kraven skall produkterna dnnu vara
lekfulla, och uppmuntra till lek. De ska alltsa kun-
na kombinera olika funktioner med en utformning
som skapar lekmojligheter.

Sammanfattningsvis kan projektet summeras pa
foljande sétt: En lekfull, fristdende och modulér
produktserie anpassad for Barnens boulevards ak-
tiva och fargstarka markplan. Produkterna skall

aldras vil 1 bade utmanande klimat och aktivitet,
for att pa si sitt kunna bidra till sillskap och lek
utan avbrott. Miljon skall bli lekfull och spédnnan-
de for de yngsta samtidigt som vuxna ocksa skall
ha nagot att gora. For att frimja samtal mellan per-
soner med olika aldrar och forutsittningar bor va-
riation och nivaskillnader skapas for att tillata
samtal med gemensam 6gonhdjd.

Gillande kommunens krav pé sékerhet har det
faststillts att strdket kommer anvindas som ut-
ryckningsvig, ndgot som krdver en fri korbana pé
3m i bredd och 4m i hojd. Vidare bor produkterna,
1 s& stor utstrackning som mojligt, tillverkas i en-
lighet med géllande EU-standard. Dock anség
kommunen att avsikten inte &r att ta fram rena
lekredskap, nagot som gor att fallskydd kan und-
vikas.
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Fig 16: Oversiktsbild pi Barnens boulevard.



Fas 2

Med béde problemformulering och motbrief for-
mulerade inleds Fas 2 med att specificera aktivite-
ter och kvantifiera matt och krav. Dessa kommer
fungera som underlag for hela Fas 3.

5.2.1 Funktionslista

Genom att analysera och dela upp de interaktio-
ner som faststdllts i Fas 1, skapas olika funktions-
beskrivningar. Dessa beskrivningar skall formedla
hur de olika interaktionsmomenten kan skapas
genom olika produktfunktioner. Notera att beskriv-
ningarna fokuserar enbart pd produkternas funk-

tion och inte pd dess uppbyggnad.

—5. PROCESS -

I denna fas undersoks hur man pa olika sitt kan
uppmuntra till de interaktioner som tagits fram i
Fas 1. Nedan listas olika alternativ for att skapa
mojligheter till de olika interaktionerna och detta
kommer fungera som underlag vid framtagningen
av produktserien. Enligt barndialogen skall olika
funktioner prioriteras i olika omraden (se figur 7),
langs Straket kommer “Lugn”, ”Ljus och farg”
samt “Lekfull konst" fa ta plats. Dessa funktioner
ar darfor huvudfunktioner for projektet.

Pé Lilla torget skall fokus endast laggas pa ”Lek-
full konst” och p4d Hamntorget skall “Utforska
hojder” samt ”Lugn” ta plats. Dessa funktioner ar
ocksa onskvirda att skapa liangs straket for att gora
det lekfullt och gora strackan till en utmaning for
barnen. Straket kopplas pa sa vis ihop de tva no-
derna pa ett tydligt satt.

NODVANDIGA FUNKTIONER

Sitta/Hinga/umgas Lekfullkonst Ljus och Firg
Plan pé sitthojd Avsikt/Tanke bakom Fraschhet
Vinklar Upplevelse Trygghet
Plaster for flera Tolkning Lekbart

Sitta mot varandra
Ogonkontakt
Olika hojder

Dynamik
Skapa rum

Fokus pé uttryck
Trevligt att titta pa
Interaktivt

ONSKVARDA FUNKTIONER

Balans Klittra
Léngsmal Steg
Rund Grepp
Sma fotsteg Nivéskillnader
Sta pa ett ben Vertikalt
Rorliga saker Horisontellt

Hoppa Krypa in
Mellanrum Utforska
Uppmaningar Omsluande
Siffror Biegrinsat utrymme
Hojder Spannande
Farger Utmannde rorelse
Studshjélp Smidighet
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Baserat pa fas 1 och funktionslistan kan en funk-
tionsanalys skapas. I analysen listas de funktioner
som produkterna bor mojliggora. Hdr viktas dven

kraven baserat pa forstudien om det dr nédvindigt

eller onskvdrt for produkterna.

Funktion Grinser/beskrivning N/O/T | HF/DF/SF
Skapa sittplats Sitthojd for bade barn och vuxna. N HF
Frimja Lek Uppmuntra till lek N SF
Ej markfistas Fér ej fastas i marken N SF
Erbjuda Mobilitet Tillata forflyttning N SF
Medge séikerhet Folja géllande reglemente N SF
Biira stabilitet Ej kunna vilta N DF
Uttrycka enlighet Produktserien skall ha ett enhetligt formsprak N SF
Uppmuntra interaktion Inbjudande produkter N DF
Vara inkulderande Tillgéngligt for alla N DF
Vara hallbar Klara tuffa vaderforhallanden som stormar och harda vintrar DF
Erbjuda kvalitet Aldras virdigt DF
Medfora Modularitet Underlétta sammankoppling av fler delar 0 SF
Skapa rum Bryta av ldngdkénslan/korridorskénsla 0 SF
Underlitta samtal Personer ska kunna sitta och prata i grupper 0 SF
Erbjuda lugn Erbjuda avskildhet 0 SF
Utforska héjder Hbjdskillnader 0 DF
Aga Originalitet Nyskapande 0 SF

Tabell 2: Funktionsanalys.




Summering av hallbarhetsanalysen anvinds till-
sammans med tidigare insamlad information for
att skapa krav och fortydliga ramar for projektet. 1
hallbarhetsprogram Visterport version 2.0 (2019)
listas ett mal for hur Visterport ska vara dr 2025.
Dessa mal ligger som grund i analysen och malet
dar att lista krav for produkten som hjdlper Varberg

att uppfylla sina hallbarhetsmal.

Social hallbarhet

I Barn- och medborgardialogen har kommunen
givit medborgarna i Varberg mdjligheter att vara
med och paverka projekteringen av Visterport. |
detta projektet har resultatet frdn barndialogen ut-
gjort grunden i forstudien. Det &r dven ur den som
maénga av funktionerna for produkten har himtats.
Genom att skapa en produkt som mojliggdr dessa
funktionen uppfylls invénarnas 6nskemal. Att alla
invanare ska kunna ta del av de gemensamma
stadsutrymmet dr en sjilvklarhet, men det ar inte
enkelt att tillgodose allas olika behov. Dessa olika
behov kan leda till motstridiga krav. Att skapa en
produkt som ska ge utmanande lek och kléttermo;j-
ligheter och samtidigt vara tillgéngligt for alla &r
svart. Men genom att placeringen av produkterna
kan det skapa olika miljoer for olika behov. Det
kan alltsé finnas en spidnnande klétterdel i ena de-
len av gatan och en dynamisk och tillgidnglig sitt-
plats pé andra. Genom att arbeta med Design for
Alla sé belyser man vikten av att skapa produkter
med stor tillgdnglighet. Att dessa produkter ocksé
framjar lek for mindre barn och skapar métesplat-
ser for ungdomar och vuxna bidrar produkten till
en aktiv och berikande frihet for invanare och be-
sokare i1 Varberg.

Produkterna bor darfor vara modulédra och flyttba-
ra, nagot som skapar mojligheter for att variera
stadsbilden, vilket p4 manga olika sétt kan skapa
spannande och dynamiska miljoer dir lekbarhet
och sittmgjligheter kombineras. Flyttbarheten hos
produkterna dr en viktig del som underlittar arbe-
tet med att halla stadsdelen levande och tillginglig

under hela byggtiden. For att lyckas skapa stadsdel
med stark identitet krdvs det dven att produkterna
dger en originalitet och vécker intresse hos ménni-
skor.

Varberg efterstravar att skapa trygga, sidkra och
attraktiva miljoer i staden. Genom att skapa 6ppna,
ljusa miljoer dér ménniskor vill rora sig bidrar
man samtidigt till trygghetskénslan, ndgot som
ofta ndmns i Varbergs hallbarhetsprogram.

Ekologisk hallbarhet

Barnens boulevard skall erbjuda lekfull transport
mellan grona parker ner till hamnplan och havet.
D& Varberg vill stirka kopplingen till nirliggande
naturomraden och frdmja hallbara 16sningar bor
produkterna som moblerar Barnens boulevard leva
upp till Varbergs krav. De vill bland annat minska
miljobelastningen frén produkterna, men fokus bor
dven laggas pa att minska anvdndningen av icke
fornyelsebara material, och farliga &mnen. Hér
fokuseras inledningsvis pa val av material, ytskikt
och tillverkningssétt. Dessa faktorer diskuteras
vidare i1 Fas 3. I de ekologiska malen nimns ocksé
att effektiv markanvandning &r en viktig del i vi-
sionen for Vésterport.

Ekonomisk hallbarhet

Genom att skapa nadgot unikt och annorlunda
vicks forhoppningsvis ett intresse hos ménniskor.
Kan man skapa ett formsprik ger originalitet och
lekfullhet, s& hjélper det vid profileringen av den
nya stadsdelen. Kan produkterna ocksa bidra till
en Okad aktivitet och vélbefinnande hos invéanarna,
finns de halsovinster att gora for staden. Att dven
fa in fysisk aktivitet som en naturlig del av barns
vardag &r ocksa fordelaktigt for samhéllet.

Forutom att minimera den miljoméssiga belast-
ningen fran produkterna ska materialval och ut-
formningen ocksa bidra till laga drifts- och under-
héllskostnader.



Som underlag for kravspecifikationen gjordes en
produktspecifikation ddr resterande produktkrav
diskuteras och specificeras. Summering av pro-

duktspecifikationen dterfinns i kravspecifikationen.

Mittséttning av sittmobler

En sitthdjd som ldmpar sig for vuxna och tona-
ringar &r for hog for majoriteten av alla barn, spe-
ciellt de under tio. Beroende pa alder kan den op-
timala sitthdjden for barn variera fran 20 cm, pé
tva aringar (SIS, 2015) upp till 45 cm hos 18
aringar, men gar dnda upp till 53,7 cm hos full-
vuxna mén i 95 percentilen (Hagg, Ericson, Oden-
rick. 2015). P4 grund av denna stora variation i
sitthojd blir det svart att tillfredsstélla alla anvan-
dare med endast en sitthdjd.

Genom att erbjuda en ldgre sitthojd tillater man
inte bara att barn far battre ldmpade sitthdjder,
man Okar dven tillgdngligheten genom att lata de
laga delarna agera steg, sitt- och klattermojlighe-
ter. Att erbjuda denna extra niva ger ménga nya
mojligheter till att skapa en mer inbjudande pro-
dukt. Utover forbattrad tillgdnglighet mojliggor
detta placering av sittplatserna pa ett sddant sétt att
barn och vuxna, kan ha samma 6gonh6jd. Nagot
som diskuteras i Fas 1 under “séllskaplighet i det
offentliga rummet”

Fig 17: lllustration pd gemensam dgonhdjd

Genom att vélja en relativt 1ag sitthdjd dven for
vuxna kan man tillfredsstilla en storre del av po-
pulationen, genom att inte Gverskrida maxmattet
for korta individer. Den hoga sitthdjden bor séle-
des vara pd ca 450 mm, en optimal sitthojd for
personer pa 1,60 m men som fortfarande tillater
den ldngre populationen att sitta bekvimt. Denna
sitthdjd ar dven snarlik den 1 en rullstol, nagot som
tilliter gemensam sitth6jd vilket goér produkterna
mer inkluderande.

For bestimning av den lagre sitthdjden bor hinsyn
tas till barn som ér tillrickligt gamla for att kléttra
och sitta, har drogs en aldersgréans pa 3 ar da mind-
re barn ansags inte nyttja produkterna pa tankt sétt.
I de fall ytan nyttjas som steg for att komma upp
pa den hogre sitthojden ar det fordelaktigt att bada
steg har samma hdjd, 225 mm. Enligt EU standard
“SS-EN 1729-1:2015” (SIS, 2015) lampar sig en
sitth6jd pa 225 mm for barn med en kroppsliangd
pa 0,87 m, vilket enligt svenska tillvixtkurvor
(Albertsson, Wikland. K., Luo, Z-C., Niklasson, A.
& Karlberg, J. 2002) motsvarar langden pé ett barn
mellan tvd och tre ar. Detta ansdgs lampligt och
valdes darfor till den ldgre sitthdjden.

Produktvikt

Da produkten inte markforankras bor forflyttning
av produkten forsvéaras pa annat sitt. FOr att mini-
mera skaderisken bor produkterna, som tidigare
ndmnts (5.2.1), inte kunna flyttas av invéanare,
samtidigt som de maste vara flyttbara for kommu-
nen. For att begrinsa produkternas mobilitet bor
de ha en vikt som Overskrider lyftkapaciteten for
atminstone en, girna tva personer. For att da kunna
flyttas av kommunen kravs att produkten pa nagot
sétt kan lyftas med hjélp av en maskin.



Hdr specificeras kraven pa de enskilda funktio-
nerna och sammanstdlls i en kravspecifikation.
Kravspecifikationen kan komma att revideras na-
got under projektets gdang da nya insikter kan
komma fram. Den ska nyttjas som utvdrderingsun-

derlag vid val av slutkoncept.

Kriterier Krav
Matt Sitthojd
Vikt
Utseende Fristdende
Interaktion
Lekfullhet
Fargstarkt
Flexibilitet Modulér
Flyttbar
Sikerhet Flyttbarhet
Ej kunna vilta
Undvik kldmrisk
Material Tala utomhusmiljo
Latt att underhalla/rengdra
Téla anvdndning
Ej farga av sig, erodera, rosta
Rimligt pris
Minimerad miljopaverkan
Minimerad hilsopéverkan

Tillverkning Underlétta reparation

Granser

V: 450 mm B: 225 mm

>150kg

Ej markféstas

Uppmuntra till interaktion

Uppmuntra till lek

Produkten skall kunna férgséttas

Skall ga att sétta ihop med andra moduler
Med maskin / hjdlpmedel

Ej flyttbar for 2 personer (utan verktyg)
Vara stabil av egen vikt

Klamrisker skall elimineras.

Téla véta och temp mellan -30 till +80
Aldras med virdighet

Sitta, klattra, hoppa, leka

Materialet / ytbehandlingen skall inte farga av sig
Inom rimliga grinser.

Fran materialutvinning till fardig produkt
Undvika giftiga eller hilsoskadliga &mnen

Repareras, istéllet for att ersittas

Tabell 3: Kravspecifikation




I Fas 2 har manga krav specificerats, varav vissa
redan kvantifierats. I kravspecifikation och funk-
tionsanalysen listas de krav som framkommit un-
der fasen, dessa tillsammans med Fas 1 ldgger
grunden for hela produktutvecklingen. Fran ge-
staltningsprogrammet hdmtades dven de aktiviteter
som stréket skall uppmuntra till; Sitta / Hénga /
Umgas. [ gestaltningsprogrammet framkommer
det dven att straket skall innehélla Ljus och Firg
samt Lekfull konst. Trots onskemal om Lekfull
konst bor produkten snarare vara funktionell. Pro-
dukten bor ses som en grundpjds i1 stadsrummet
och behover dérfor inte ta allt for mycket upp-
mérksamhet. En rimlig avvdgning &r att produkten
skall vara estetiskt tilltalande, samtidigt som den
ar funktionell och lekfull.

Malet med konceptet dr sdledes att skapa en dy-
namisk och omvixlande milj6 som kan anpassas
till stadsrummet, for att skapa attraktiva sittplatser
for grupper och enskilda individer. Samtidigt skall
de uppfattas som lekfulla och uppmuntra till lek
eller umgénge for barn i alla aldrar.

Malet ar att binda samman hela straket till ett stort
rum och darfor bor produkterna ha ett tydligt
formsprdk som bestar, oavsett placering eller
kombination. En mélséttning &r att lyckas formed-
la en enhetlig kinsla genom att anvidnda s& fa
grunddelar som mdjligt, ndgot som stirker likhe-
ten mellan produkterna och dérfor &dven igenkén-
ningen. Med en tillrdckligt stark igenkdnning kan
enhetlighet uppnés trots varierande fargséttning
eller till och med materialval.

Varberg har ett omfattande héallbarhetsprogram
som trycker p& vikten av hallbara produkter, bade
ur en miljoaspekt men dven i livslingd. Koncept-
forslaget bor darfor ha lag miljopaverkan och un-
derldtta underhéll, dels for att maximera livsldng-
den men &ven fOr att minimera kostnaden for
kommunen.



I denna fas kommer produktens form samt téinkba-
ra material utforskas. Inledningsvis gors en idé-
generering for att undersdka konceptets mojlighe-
ter till modularitet i en formstudie. Formerna
kommer analyseras och utvirderas. Nér fasen dr
avslutad tas koncept och material vidare till fas 4
for vidareutveckling och visualisering som ar den
avslutande fasen for projektet.

Som forberedelse infor idégenereringsfasen obser-
verades ett antal existerande losningar pd modu-
ldra sittplatser. Samtliga bilder dr pa offentliga
sittmobler for utomhusbruk i Vistsverige. Detta
ger en uppfattning av hur olika former fungerar
ihop. Genom att sammanldnka flera mindre grund-
former, kan en stérre form skapas. Friheten i ska-
pandet av den storre formen beror helt pd modu-
lernas mdjligheter till sammanldnkning.

Genom studier av flera existerande modulkoncept,
kan det konstateras att begransningarna vid sam-
manldnkning endast uppkommer vid forsok att
sammanlidnka i horisontalplan. Majoriteten av de
studerande modulerna tillater endast sammanlénk-
ning lédngs tvd av sidorna, niagot som begrinsar
mojligheterna till skapandet av intressanta storre
former. I de fall dér topplanet (sittytan) &r platt kan
en modul stéllas p&d hdjd utan problem, d& dven
bottenplanet ar platt. Begransningar uppstar alltsa
endast vid forsok att sammanlédnka moduler, pa
valfritt sitt, i horisontalplan, nagot som inga un-
dersokta moduler tillater.

—5. PROCESS -

Efter inspirationsmomentet gjordes vissa val, detta
medforde att en mdngd geometriska grundformer
undersoktes, Detta for att se olika mdjligheter for
att skapa moduler som pd ett naturligt sdtt kan

kopplas samman. Det undersoktes hur vdil de olika

formerna samspelar och variationsmojligheterna

pa de storre formerna. Mdlet dr att generera ett sda
stort antal olika idéer som mojligt, detta gors med

hjdlp av flera olika metoder.

Fig 20: Alternativt material pa sittyta (A.Mendes)
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Baserat pa teori fran de tidigare faserna och de
observationer som gjordes i inspirationsmomentet
valdes det att jobba med moduler som kan kan
sammanldnkas 1 bade hojd och bredd pa valfritt
sétt. Ndgot som stéller hoga krav pa modulernas
form.

Fasen inleds saledes med att undersoka vilken
form som ldmpar sig bast for att skapa moduler
som enkelt ska kunna byggas ihop till intressanta
formationer. For att starta upp den kreativa fasen
samlade inspiration via undersdkning av monster
och geometrier, enligt katalogmetoden, for att
Oppna upp 16sningsrymden. Sedan inleddes sedan
en kreativ fas bestdende av skissming och senare
skapade dven fysiska skissmodeller for att testa
kombinationsmdjligheter av former. Utover skiss-
ning pé papper skapades digitala skisser via CAD
for att snabbt kunna justera storlekar och séledes
vidare undersdka hur olika grundformer samman-
flitar med varandra for att tillsammans kan skapa
storre former. De skisser som tagits fram i
formstudien finns att se i bilaga 1.

Déa dessa former potentiellt skall bestimma slut-
produktens utseende ansdgs det viktigt att ha en
hog kombinationsmdjlighet, och 1&g mojlighet till
felplacering for att underlétta arbetet med att pla-
cera ut produkterna lidngs straket. Detta ar viktigt
da produkterna skall vara moduldra och flyttas
regelbundet. Utdver de mitbara kraven finns &ven
en del subjektiva krav, sdsom: Semantiskt uttryck,
lekfullhet, samhorighet och originalitet, for att
ndmna nagra.

For att minimera mdjligheten till felplacering, och
maximera kombinationsmojligheterna bor alla si-
dor péd formen ha samma ldngd, eller tva olika
langder som enkelt kan sérskiljas. Med detta ar-
gument kunde ménga former uteslutas, dé det var
svart att se skillnad pa de olika ldngderna och sé-
ledes kan formerna placeras pa ett sétt som bryter
flodet. Med dessa kriterier som grund for vad pro-
dukten skall uppfylla kunde en forsta sallning
bland idéerna goras. Ett stort antal av de former
som undersokts ér bristfilliga i att uppfylla nagot
eller ndgra av de krav som beskrivits ovan. Det 7
forslag som uppfyller kraven pd bdsta sitt togs

vidare for utvardering med PNI.

Fig 21: Skissunderlag fran formstudie



Presentation och PNI av koncept

De olika formerna utvérderades med hjilp av PNI-
metoden. Detta ger en tydlig bild pé olika formers
styrkor och svagheter de olika koncepten har. Vid
utvardering tas de positiva aspekter fran de olika
koncepten till vara, for vidareutveckling. Hér note-
ras dven brister hos koncepten som bor undvikas
vidare i processen. Nedan foljer en sammanstéll-
ning med bilder och korta beskrivningar pa de
mest intressanta former och uttryck som under-
sokts i idégenereringsfasen:

Koncept X

Bakgrund:

En nytappning pa mobleringen i Varbergs centrum
med cirkuldra planteringskérl. Formen pa bankarna
utgérs av utrymmet mellan cirklarna. Denna form
gar att kombinera pa ett mer intressant sétt dn
tidigare, ndgot som 1 sin tur kan bryta strukturen och
de réta vinklarna i stadsrummet. Konceptet erbjuder
en variation av former tack vare bade runda och
kantiga moduler.

Plus:

Konceptet ger en dynamisk och intressant miljo
som underlittar till samtal genom att erbjuda
sittplatser dar 6gonkontakt forenklas inom grupper.
Konceptet tillaiter bade langsmala och grupperade
formationer som uppfyller olika behov.

Minus:

Kombinationsmgjligheterna ar nagot begrinsade,
nagot som gor konceptet repetitivt vid anvindning
av manga moduler. Om 4n originellt, kan de flesta
kombinationer snabbt forutses, nagot som minskar
mojligheterna till att 6verraska och vécka intresse.



Koncept Vag

Bakgrund:

Inspirationen till konceptet dr himtat fran vagor.

Nagot som skapar en tydlig koppling till havet,

hjartat 1 Varberg. Denna semi-organiska form kan

hjélpa till att bryta av 1 det annars réitvinkliga stads-
rummet.

Plus:

Konceptet skapar bade dynamik och ett tydligt
flode. Dessa spannande former skapar enklet langre
formationer som passar langs ett strak.

Minus:

Pa grund av modulernas form skapas vassa kanter

vid avsluten, vilket ses som en skaderisk for bade

person och produkt. Konceptet tillater endast sam-

manlidnkning 1 90°-intervall, nagot som ber6évar

konceptet dess organiska kinsla vid sammanléink-
ning av flera moduler.

Koncept Cirkel

Bakgrund:

Cirklarna &r inspirerade av de 3 silos som stétt pa

platsen 1 manga &r tillsammans med oljecisterner.

Dessa har varit en sjidlvklar del av Varbergssiluetten

och for att bevara dessa skapades detta runda
koncept.

Plus:

Cirkel skapar ett mjukt och behagligt flode som kan

slingra sig liangs straket. Formen tillater steglos

sammanlidnkning mellan modulerna, nagot som

Okar mojligheterna till anpassning. Kinslan av att

formen 7slingrar” sig liangs straket kan uppfattas
som lekfullt.

Minus:

Trots steglos sammanlidnkning kan endast en typ av

sammanlidnkning skapas, detta resulterar i en repeti-

tiv och vintad storre form. Konceptet har stora

begrinsningar nir det giller att gora stoérre gruppe-
rade formationer.



Koncept Bastion
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Bakgrund:

Formen har inspirerats av Varbergs fastning, den
tydligaste symbolen for Varberg. Utformningen av
modulernas hérnvinkel pa 60° dr hamtat fran de tva
Ostliga bastionerna. Dessa med sin storlek och hojd
skapar ett ikoniskt tecken som alla 1 Varberg vil
kanner igen. Att bygga modulerna pa hojd ger dven
det en kinsla av fastningen, dar de olika nivaskill-
naderna dr en viktig del av fastningens semantik.

Plus:

Konceptet erbjuder inte bara manga alternativ till

sammanliankning, det gar dven att skapa en stor

mingd storre former med varierande uttryck.

Formen tillater sammanldnkning for att skapa helt

raka, snirkliga och grupperade formationer. Kon-

ceptet har en tydlig och originell form som litt kan
kannas igen.

Minus:

Grundformen har tvd hém pa 60° som potentiellt
kan upplevas som vassa. Konceptet kan &ven
kénnas lite “strikt” i vissa kombinationer.

Koncept Pixel

Bakgrund:

Med inspiration fran hamnverksamheten dér det

staplats och travats mycket, skapades detta koncept.

Baserat pa ett rutnidt har modulerna en form av

kvadrater med lika l&nga sidor. Tankar gick 1 sparen

att gora produkterna i samma forhallande som en

tva tum fyra (2:1), ndgot som exporteras sedan ham-
nens begynnelse.

Plus:

Koncept som ger vildigt manga kombinationsméj-

ligheter och kan med enkelhet byggas bade i hojd

och bredd for att skapa rum med hojdskillnader som
uppmanar till lek.

Minus:

Da konceptet grundar sig i ett rutnit kan endast
detta skapas. De storre formerna dr mycket véntade,
och saknar den originalitet som efterfragats.



Koncept V

Bakgrund:

Varberg har stindigt utvecklats genom aren, nu

skapas Visterport med en vision mot framtiden.

Denna pil representerar inte bara Vésterports

utveckling mot framtiden, V:et dr dven en symbol
for Varberg och Visterport.

Plus:

Konceptet baseras, likt Koncept Bastion, pa liksidi-

ga trianglar, alla sidor pa V:et ar saledes lika langa.

Tack vare liksidigheten tillats sammanlinkning pa

valfritt sétt, nagot som maximerar kombinations-
mojligheterna.

Minus:

Det upplevdes att konceptet, trots bra forutséttning-

ar, inte medger lika mycket mojligheter som

Bastion eller Pixel. De storre formerna uppfattades

som “spretiga”, detta i kombination med vassa horn
pa 60° kan vara ett potentiellt riskmoment.

Koncept Organisk

Bakgrund:

En organisk form kan symbolisera stenarna och

klipporna ldngs kusten, eller vinden och havet.

Dessa har under arens lopp slipats och formats till

mjuka boljande former, vilket dr vad som symboli-

seras 1 detta forslaget. I studien undersoktes en

mingd organiska former, den visualiserade formen
representerar samtliga.

Plus:

Att arbeta med organiska former &r inte bara ett

starkt kontrast mot stadens rita former, det dr dven

intressant och oforutsdgbart. Organiska former kan

dven upplevas som mer harmoniska, gentemot
ritare former.

Minus:

Konceptets styrka blir dven dess fall da de organis-

ka formerna forsamrar mojligheterna till att skapa

naturliga méten. I de fa fall ssmmanlénkning tillats

skapas oharmoniska vinklar och hém, nagot som

forsamrar uppfattningen av att modulerna monterats
samman.



Efter PNI utviirderades koncepten ytterligare med
hjilp av en Kesselringmatris, en mer strukturerad
utvdrderingsmetod. I matrisen listas de viktigaste
kriterierna; kombinationsmojlighet, antal olika
delar (minimera), skapa rum, underlditta samtal,
stabilitet, den storre formen, uttryck/kdnsla, enhet-
lighet, skapa hojdskillnader, originalitet. Av dessa
kriterier anses det viktigaste vara: Mojligheten att
skapa olika kombinationer med modulerna, att de
ska kunna byggas pd ett sdtt som underldttar sam-
tal, bade for tva personer men dven storre grupper,
samt att modulerna ska ha en tydlig enlighet som
skapar en rod trad genom hela strdket. Da detta dr
nyckelfunktioner for projektet viktas dessa hogst i
matrisen. Ovriga kriterier viktas efter hur viktiga
det dr for att skapa en optimal produkt.

Genom utvérderingen med Kesselring fastslogs att
koncept 4: Bastionen svarade upp bést mot krite-
rierna och uppfyllde ideala 16sningen med 94%. Pa
en delad andra plats aterfinns koncept 3: Cirkel
och koncept 5: Pixel.

Kriterium Viktning Losningsalternativ
Koncept 1 Koncept 2 Koncept 3 Koncept 4 Koncept 5 Koncept 6 Koncept 7
X Vag Cirkel Bastion Pixel \" Organisk
Kombinationsmdjlighet 5 3 15 2 10 3 15 5 25 5 25 2 10 2 10
Minimera antal delar 4 4 16 3 12 3 12 5 20 3 12 5 20 3 12
Skapa rum 4 5 20 3 12 4 16 5 20 5 20 4 16 2 8
Underlatta samtal 5 4 20 4 20 4 20 4 20 5 25 4 20 3 15
Stabilitet 4 5 20 4 16 5 20 5 20 4 16 5 20 5 20
Den storre formen 3 4 12 4 12 4 12 5 15 3 9 4 12 2 6
Uttryck / Kénsla 4 4 16 3 12 5 20 5 20 3 12 3 12 3 12
Enhetlighet 5 3 15 4 20 5 25 5 25 4 20 5 25 3 15
Skapa hojdskilinader 4 2 8 2 8 4 16 4 16 5 20 3 12 2 8
Originalitet 3 4 12 4 12 3 9 4 12 2 6 4 12 12
Total 38 | 154 | 33 [ 134 | 40 | 165 | 47 | 193 | 39 | 165 | 39 | 1569 | 29 | 118
T/Tmax 75% 65% 80% 94% 80% 78% 58%
Rangordning 5 6 2 1 2 4 7

Tabell 2: Utviirdering med Kesselringmatris




Fran utvirderingen med Kesselringmatris togs de
tre bdsta koncepten vidare for att utviirderas ytter-
ligare genom skissmodeller. Genom att skapa
skissmodeller kan olika kombinationsmojligheter
testas tillsammans med skalmodeller for att pa sd
sdtt skapa en dnnu tydligare bild av vilka mojlig-
heter det olika koncepten har. Utifran denna ut-
vdrdering kommer ett slutkoncept att viljas for att

vidareutvecklas i fas 4.

Nedan visas skissmodeller av de 3 bésta koncepten
fran Kesselringmatrisen. Alla tre kan byggas pa
hojden, alla tre kan &ven skapa bra och trevliga
sittplatser samt att de kan uppmuntra till lek.

Vid tester med skissmodeller konstaterades att
Cirkel inte mojliggor lika manga olika kombina-
tioner som de andra tva koncepten, trots mojlighet
till sammanlénkning i valfri vinkel. Oavsett kom-
bination skapas en liknande kénsla med cirkel foljt
av cirkel i ett upprepande monster, ndgot som inte
skapar en intressant storre form. Detta kan dock
hjélpa till att skapa en stark enhetlighet ldngs stré-
ket, men kan ocksd uppfattas som monotont och
repetitivt, vilket i sin tur kan minska lekfullheten.
De andra tva koncepten erbjuder ett mer varierat
uttryck vid olika kombinationer.

Pixel iar flexibel i sitt utférande, kan varieras pa ett
stort antal sdtt och kan enkelt skapa flera olika
storre former. Det dr dock svart att skapa originali-
tet och intressanta former d& konceptet grundas i
ett rutnét. Den storre formen kan dven kénnas né-
got stel och strikt med sina raka 90° sidor.

Koncept Bastion har sin frimsta styrka i propor-
tionerna. Med tre lika langa sidor och en dubbelt
sa lang, tillater formen manga olika kombinationer
med varierat uttryck. Det kan enkelt skapas storre
former som &r ovéntade, intressanta och tilltalan-
de. Utover en stor mdngd kombinationer kan man
dven skapa storre former sdsom hexagoner och
trianglar. Detta ger mojligheten att variera och
Overraska ldngs straket, men &nda behalla enhet-

lighet da basen utgdrs av en och samma grund-
form. Det gar dven att skapa intressanta lingsgé-
ende kombinationer, ndgot som ldmpar sig langs
ett langsmalt strak.

Baserat pa resultatet fran samtliga utvarderingar ar
Bastion det koncept som uppfyller kraven och

visionen for projektet pa bésta sétt.

Fig 22: Skissmodell pa Koncept Cirkel

Fig 23: Skissmodell pd Koncept Pixel

Fig 24: Skissmodell pd Koncept Bastion



Utéver formen beror produktens semantik pd ma-
terialval och firg. For att fritt och kravlost under-
soka olika idéer genomfordes brainwriting. I den-
na idégenerering skissades olika forslag fram pd
hur produkten kan utformas. Momentet inleddes
med att en mall pa grundformen hos Bastion an-
véinds som skissunderlag for underlitta arbetet. 1
denna fas lades fokus pa att variera material och
uttryck for att fa bredd i idéerna. Metoden ledde
till att ett 40-tal olika idéer skissats fram. Dessa
skisser anvindes som diskussionsunderlag for
kommande delar i Fas 3 samt att de utgjorde
grunden i vidareutvecklingen och visualiseringen i
Fas 4. Nedan presenteras de olika forslagen som
ansdgs givande och relevanta for projektet. Dessa
dr indelade i kategorier utefter olika gemensamma

ndmnare. Ovriga skisser finns i bilaga 2.

Bdénkkdnsla: Koncept med sittyta i trd ger ett se-
mantiskt intryck av att vara bankar, ndgot som kan
minska lekfullheten hos produkten. Detta intryck
grundar sig i vanan av att bénkar ofta har en sittyta
av trd. D4 produkten skall uppmuntra till lek sén-
der denna design fel" signaler till brukarna. Den-
na effekt kan dock anvindas vid 6nskemal att er-
bjuda just sittplats.

Solid vs Ihdlig: Tva olika koncept med skilt se-
mantiskt uttryck. Bada typerna har sina fordelar
och lampar sig olika bra for olika typer av material
och dndamal. En solid modul ger intryck av stabi-
litet, tyngd och slittalighet, medans den ihaliga ger
ett mer latt och lekfullt uttryck. En produkt som
ser briacklig ut kan didremot uppfattas som icke
lekbar.
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Bockad Plat: Tillverkning i plat ger mojlighet till
lekfulla produkter, de kan goras sléta, fiargglada

och nitta, utan att minska pa produktens stabilitet.
Med sin tunna godstjocklek skapas héligheter dér
barn kan krypa in och gdbmma sig, dessa ger ytter-
ligare mojlighet till lek. Med ritt behandling kan
lackade plétprodukter klara manga &rs anvandning
med minimalt underhall.

Unika: Dessa konceptforslaget sticker ut lite extra.
Att uppnd ett unikt uttryck via material och de-
signval gor att produkten kdnns mer spannande
och vicker intresse hos médnniskor. Dessa har dock
olika brister, sdsom realiserbarhet, talighet och
kostnader. Men att striva efter att skapa négot
unikt gor att inspiration fran dessa bor tas vidare.
Négra av de unika materialforslagen var; atervun-
nen plast, glas, terrakotta samt sten och gris likt
fastningen.

Odling: Att mojliggdra plantering langs straket &r
viktigt. Om planteringskérl skapas i samma utfo-
rande som &vriga moduler kan dessa enkel integre-
ra med Ovriga produkter. Detta ger gronskan en
given plats langs Barnens boulevard.
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5.3.6 Materialstudie

1 idégenereringsfasen skissades ett antal olika ma-
terial kravlost fram for att fa en initial kdnsla av
vad de kan formedla for uttryck. Ndsta steg i arbe-
tet med att vilja material inleds med en undersok-
ning i CES-Edupack. Via denna databas kan mate-
rialens olika egenskaper enkelt jaimforas. Genom
att stdlla vissa grundkrav pd egenskaperna hos
materialet kan man med enkelhet se vilka typer av
material som dr ldmpade for produkten. Vidare
plockas de ldmpliga material ut och undersoks
ndgot mer djupgdende. Materialen utvirderas se-
dan via en kesselringmatris.

De grundkrav materialet maste uppfylla fran krav-
specifikationen &r: tala utomhusmiljo, rimlig pris-
sittning, tdla anvéndning (sitta, klattra, hoppa,
leka)

Enligt CES-Edupack klarade foljande material
grundkraven och har dérfor analyserats vidare.
Varje material beskrivs var for sig, dir det argu-
menteras for vilka for- respektive nackdelar som
finns hos materialen. Dessa utvérderas enligt PVI i
slutet av varje materialbeskrivning.
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Tri, ett material som har en tydlig koppling till de
aktiviteter som 4gt rum 1 den gamla industriham-
nen. Det dr ocksd ett av de vanligaste materialen i
bankar for offentlig miljoé i dagsldget, vilket visar
att det ér ett material som passar for uppgiften.

Tra kan, beroende pa behandling, aldras daligt och
fa ett oinbjudande utseende dér firg flagnar och
alger bildas. Dock finns det alternativ som aldras
bra och som med tiden far fin patina, dessa trislag
ar ofta “obehandlade” och da i en graton. Denna
graton smdlter in i en stenbeklddd stad och skulle
kunna passa i Visterport med sin rda yta och av-
slappnande kénsla (GP s.16). Men enligt gestalt-
ningsplanen skall Barnens boulevard, till skillnad
fran resten av vésterport, vara “en firgstark och
oom miljé” det skall ocksd ‘finnas utrymme for en
lekfullhet som ger gatan dess karaktdr” (PG s40).
For att erbjuda en férgstark miljo och samtidigt
minimera underhall bér malat trd undvikas, eller
viljas med respekt till ldrande.

Tydlig koppling till staden
Bra miljoval

- Ej fargglatt

- Kanns bankigt



Betong ir &dr ett mycket prisvirt alternativ som
enkelt gar att mala och har bra livslingd. Det ar ett
hallfast material som tillater att, pa ett smidigt sitt,
gjutas till dnskad form. For den ténka anvidndning
dr en finkornig betong lamplig att anvidnda da den
ger en slétt och fin yta.

Betong har det lagsta utsldppet av Co2/KG bland
de material som undersoks, trots sitt rykte om att
vara miljobelastande. Betong ar efter vatten det
mest anvidnda materialet 1 vérlden (theguardi-
an.com, 2019), det dr dessa enorma volymer som
gor betongen till en miljobov. Vid produktion av
en mindre produktserie bli inte miljopaverkan sa
stor. Dock kan inte materialet atervinnas, den
krossade betongen kan diremot anvidndas som
fyllnadsmaterial eller ballast vid vdgarbeten eller i
produktion av ny betong (svenskbetong.se, 2019).
Detta gor dock inte materialet till fornyelsebart.

Slittaligt

Prisvért

Lag miljopaverkan
- Ej Lekfullt

- Ej atervinningsbart
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Metall dr ett relativt dyrt och formbart material
som anvinds for en stor mingd olika konstruktio-
ner. De vanligaste, och billigaste, konstruktions-
metaller inkluderar stdl, aluminium och rostfritt
stal. Av dessa &r rostfritt stil den enda korrosions-
bestidndiga metallen som ldmpar sig for kustnira
klimat. Bade stil och aluminum kan dock ytbe-
handlas for att tdla extrema klimat. Rostskydde
kan goras med férg for att pa sa sitt 4ven skapa en
férgglad och lekfull produkt.

Till skillnad fran manga andra material kan metal-
ler atervinnas utan att tappa kvalitet, denna egen-
skap tilldter metaller att stanna i kretsloppet.

En negativ aspekt som finns hos metall ar dess
hoga termiska ledningsformaga nagot som kan
gora ytorna mycket kalla under vintern och véldigt
varma under soliga dagar.

Slita ytor
Stabila av egen tyngd
Atervinningsbart

- Hog termisk ledningsformaga
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Plast &r ett material som ger en slét och fin yta och
har ett uttryck som ar lekfullt. Det gér att skapa
mjuka former och kan infiargas for att skapa farg-
glada produkter. Aven mjukheten hos materialet
lampar sig vél for lek.

Plast ar ett mangsidigt och relativt 14tt material, till
skillnad frén ménga andra material tilliter plast en
stor miangd energieffektiva produktionssatt. Trots
effektiva tillverkningssitt har plast ett stort pro-
blem; de vanligaste plasterna kan namligen inte
brytas ner av naturen och faller istillet sonder till
sa kallade mikroplaster. Det har dven visat sig att
de tillsatsdmnen som anvinds for att gora plaster
mer brand- eller UV-resistenta, kan vara bade
hormonstorande eller cancerogena (Naturskydds-
foreningen, u.4.). Utan dessa tillsatser aldras plast
samre (Johannesson, 2013).

Atervunnen plast motverkar manga av de negati-
va aspekter jungfrulig plast medfor, man sékerstél-
ler till exempel att plast atervinns och okar siledes
inte mingden plast i omlopp. Atervunnen plast
anviands for att kommunicera miljovanlighet och
ansvarstagande, trots att de flesta plaster endast
kan atervinnas en eller tvd ganger. I Vésterport
skulle atervunnen plast fran havet ge en naturlig
koppling till Varberg som kuststad, det blir en tyd-
lig indikator for kommunen att visa att man ar vil-
lig att ta ansvar for miljon och framtiden. Dock har
SVT rapporterat om att atervunnen plast innehaller
hogre halter av skadliga tillsatser (2018). SVT
uppger dven att sma barn dr extra utsatta da de tar
upp hormonfoériandrande dmnen mycket littare dn
andra, dels for att de vixer mycket men dven for
att de ofta stoppar saker i munnen (2018). Likt
jungfrulig plast dldras atervunnen plast simre utan
dessa tillsatser, ndgot som kan resultera i bleknan-
de av kuldr och sprodhet.



Gummi ir ett material som lampar sig val for lek
dé det &r relativt mjukt. Det anvdnds pé lekplatser
landet runt och ar ett bra fallskydd som ér slitta-
ligt. Det gér dven bra att infdrga materialet och
skapa en fargglad och lekfull miljo. Gummi kan
dock, likt plast, slappa ut hdlsofarliga &mnen. Till
skillnad frén plast gar det dock inte att atervinna
pa ett effektivt sitt. Trots svarigheter av materiala-
tervinning fortsétts materialet anvindas i manga
nddvindiga dndamal. [ forsok av att ateranvinda
uttjint gummi har flera metoder for downcycling
utvecklats. De allra flesta metoder sker endast me-
kaniskt vilket resulterar i att materialet strimlas for
att sedan limmas ihop till 6nskad form. Detta skul-
le kunna anvéndas till projektet, dock ses vissa
problem med porositeten pa ytskiktet. Ytor som
inte dr helt sldta samlar l4tt smuts och forsvarar
renhallning.

Granit ir ndgot som vél kopplar till Varberg da
det gamla stenbrottet inte ligger langt ifrdn Vister-
port. Granit dr en véldigt hird bergart som &r myc-
ket slittalig. Materialet kan bearbetas frdn grov-
hugget dnda till polerat, ytan skiftar da fran matt
och ruggig till blank och slét. Sten anses som ett
exklusivt material, att mala granit kan darfor bade
ses som problematiskt och fel.

Till skillnad fran manga andra naturliga material
kan sten ej atervinnas, det kan dock aterbrukas.



Kesselring

Matrisen visar hur vil materialen klarar de krav
som stills pad produkten. Biade bedémning och
viktning sker i en femgradig skala, som beskriver
hur vil vardera material uppfyller kravet, dar 5 ar
hogst.

Utvérderingen visar att alla material har bade for-
och nackdelar. Det finns alltsa inget material som
ar en klart dverldgset. Det finns dessutom stor va-
riation av material inom varje kategori. Det &r allt-
sa stor skillnad i egenskaper for olika trislag eller
mellan aluminium och stal for att ge nagra exem-
pel. De material som dr minst ldmpade &r plast
och gummi, dé& det finns risk for hilsofarliga ut-
slapp frdn materialet. De material som bést egen-
skaper for detta projekt dr betong och metall.

Kriterium Viktning Material

Betong Tra Plast Metall Gummi Granit
Miljévanlig 5 4 20 5 25 1 5 4 20 1 5 4 20
Pris 4 5 20 4 16 3 12 4 16 3 12 3 12
Fukt 4 4 16 2 8 5 20 5 20 3 12 4 16
Talighet 5 5 25 4 20 4 20 5 25 5 25 5 25
Lekfullhet 5 3 15 3 15 5 25 5 25 4 20 2 10
Grep 3 5 15 4 12 3 9 3 9 5 15 3 9
Farg 4 3 12 3 12 5 20 5 20 4 16 1 4
Ytskikt 3 4 12 3 9 5 15 5 15 3 9 4 12
Temperatur 4 4 16 5 20 4 16 1 4 4 16 4 16
Atervinning 4 2 8 2 8 3 12 4 16 2 8 2 8
Total 39 | 159 | 35 (145 | 38 | 154 | 41 | 170 | 34 | 138 | 32 | 132
T/Tmax 80 % 73 % 77 % 85 % 69 % 66 %
Rangordning 2 4 3 1 5 6

Tabell 3: Kesselringmatris for utvirdering av material.




Fas 3 output syftar pd att presentera det koncept
som bdst har uppfyllt kravspecifikation och funk-
tionsanalysen. Denna output kommer att agera
utgangspunkt i Fas 4 ddr koncept vidareutvecklas.

Bastionen dr den grundform som bist uppfyller
kravspecifikationen och funktionsanalysen. Ge-
nom att medger ett s stort antal kombinationsmdj-
ligheter gér det att skapa en mycket varierad miljo
som bade uppmuntrar lek och ger majligheter till
att sitta och umgas. I figur 25 visas nagra av de
placeringsalternativ konceptet mojliggor.
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Fig 25: Placeringsférslag

Genom att anvinda olika material med skilda
egenskaper kan man skapa en mer intressant miljo
som moter flera olika behov och krav. Den storsta
nackdelen med metall &r att det har en hog termisk
ledningsférmaga, vilket gor ytan blir kall pa vin-
tern och virms upp av solen pa sommaren. Upp-
varmning av modulen anses vara mindre proble-
matisk d& gatan skuggas under stor delar av dyg-
net. Under vinterhalvaret kommer detta dock vara
ett problem vid kyla. Vid sektioner som &r mer
designerade for sittplatser kan detta eventuellt 16-
sas med att montera en tribeklddd sittyta, nagot

som ger ytan en mer komfortabel temperatur. Det
ar dock négot som kriaver vidare utveckling och
behandlas inte 1 detta projekt. Temperaturen har
dven en viss paverkan pa lekbarheten. Det anses
dock inte lika negativt da brukarna ér i rorelse. I
detta fal anses det att den trabeklddda ytan ej be-
hover fargsittas, nagot som pa sé sitt minskar det
synliga slitaget.

4

Fig 26: Exempel pa tribeklddd sittyta.

Att tillverka modulerna i bade betong och metall
ger ocksa varierande mdjligheter. Motet mellan det
sldta och nitta ger en intressant kontrast till den
mer robusta och solida betongen. Det ger originali-
tet till konceptet och gor att helthetsuppfattningen
blir mer intressant for de som interagera i stads-
miljon. Bada dessa material tillater effektiva till-
verkningstekniker. Moduler i betong kan formgju-
tas och utformningen av metallmodulen ldmpar sig
val for bockning. Gjutning av betong dr ndgot som
Varbergs kommun skulle kunna gdra i egen regi,
nagot som diskuterats i Fas 1. Att bocka plat kré-
ver ddremot en mer avancerad maskinpark, négot
som troligtvis inte dr ekonomiskt forsvarbart. Att
kopa arbetet av en mekanisk verkstad ar ddremot
ett mojligt och rimligt alternativ. Detta dr ett beslut
som kommunen far ta stillning till om man véljer
att gd vidare med konceptet. I detta skedet av pro-
cessen anses det intressant att arbeta vidare och
utveckla ett koncept som innefattar bdda material.

For att medge sittmojligheter for bade vuxna och
barn kommer tvé olika storlekar av den solida be-
tongmodulen att anvindas. Utformning av dessa
undersoks vidare i Fas 4.
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Fas 4

I denna avslutande fas ska alla tidigare insikter, val
och beslut som fattats i processen kopplas samman
till ett slutkoncept. Detaljer for projektet vidareut-
vecklas for att avslutningsvis visualiseras. Slutre-
sultatet presenteras i nistfoljande kapitel.

5.4.1 Vidareutveckling

Ndr alla tidigare delar ska kopplas samman till en
enhet sd kan vissa delar behéva justeras for att
slutresultatet ska fungera pd bdsta sdtt. Hdr tas
beslut om de sista detaljerna sasom fargval, di-
mensionering och den slutgiltiga utformningen av

produkterna.

Material och uttryck

Som material véljs en finkornig sldt betong som
ger en ytfinish som dels kan féargas pa ett bra sitt
samtidigt som den slita ytan passar for lek. Att
anvianda bade betong och plat svarar bra mot Var-
bergs vision om platsens sjil.

"Rada ytor och bearbetade anviinds som spdnnan-

de kontraster”

- Gestaltningsprogram 2019.

Fig 27: Moduler i betong och bockad plit.
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Mattsattning av modulerna

I kravspecifikationen har sitthdjden hos de stora
modulerna specificerats till 45 cm. Trots att inga
andra matt angivits &r modulens proportioner lésta,
dér de korta sidorna dr hélften sa langa som den
langre. For att produkten skall leva upp till kravet
om stabilitet, bor dock produkten vara bredare &r
vad den dr hog. Vidare onskas dven ett balanserat
uttryck, ndgot som erhalls genom en bra balans
mellan h6jd och bredd. De tre kortsidorna foreslas
vara 1 m och baksidan 2 m. Dessa matt har med-
vetet valts for att vara storre dn “vanliga” sittmob-
ler, och pa sé sitt inte inge det semantiska uttryc-
ket av en bénk. Detta ger utrymme for barnen att
tolka produkten, ndgot som med hjélp av deras
fantasi kan goéra den mer lekbar.

De mindre modulerna ar hilften av den stora pé
alla sidor. Genom att behélla modulens proportio-
ner kan de olika storlekarna fortfarande samman-
lankas pa en méngd sitt. Sitthdjden ar 22,5 cm, en
bra sitthdjd for barn samt en lamplig steghojd for
vuxna. Kortsidorna ddrmed 0,5 m medan ling-
sidan dr 1 m, vilket d& passar mot de stérre modu-
lernas kortsida.
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Fig 28: Mattsdttning av modulerna.



Sammankoppling av modulerna

For att 6ka sdkerheten vid stapling av moduler bor
det gé att koppla samman modulerna. Detta for att
eliminera risken att moduler ska kunna véltas ner.
Det ska dven ga att koppla thop moduler i horison-
tell riktning for sékerstilla att dessa hélls pa plats.

Fig 29: Féreslagna kopplingspunkter.

Foreslaget ar att modulerna har fem kopplings-
punkter (se Fig 29). En punkt i vardera hérn samt
en centrerad baktill. Detta for att koppla ithop mo-
dulerna oavsett placering. Vid ndrmare undersok-
ning visade sig denna l6sning fungera bra for att
sammanlidnka modulerna horisontellt, dock visade
sig 10sningen vara bristfillig vid stapling av modu-
lerna. Beroende pa placering forskjuts kopplings-
punkterna nagot. Det ar endast vid placering rakt
ovanpa som modulerna kopplingspunkter sam-
manfaller perfekt. D& detta dr en sdkerhetsatgird
kommer sammankopplingen vara en central upp-
gift i vidarearbete med projekt.

Denna fas syftar till att skapa bilder som beskriver
resultatet av projekt. Bilder ska tydligt kommuni-
cera produktens funktion och utseende. Via visua-
liseringar kan dven interaktioner med produkten
kommuniceras. Mdlet med visualiseringen dr att,
via bilder, tydligt presentera resultatet av projek-
tet.

Detta kommer att genomforas via renderingar och
som visar hur modulerna kan kombineras, fungera
och hur de &r tinkta att anvdndas. Det bilder som
tas fram i denna fas kommer att presenteras i kapi-
tel 6. Resultat. Bilderna kommer att tas fram via
rendering av CAD-modeller. Skalmodeller kom-
mer att placeras in i figurerna for att visa pé inter-
aktioner och ge en uppfattning om storlek. Model-
lerna férmedlar dven hur konceptet kan upplevas
nir minniskor interagerar med det.



RESULTAT

I detta kapitel presenteras projektets slutkoncept.



6.1 Slutkonceptet

Slutkonceptet &r ett fristdende lekfullt modulsy-
stem. Systemet har en grundform av en parallell-
trapets, inspirerad av bastionerna pa Varbergs fast-
ning. Utformningen av modulerna tillater ett stort
antal kombinations- och variationsmdjligheter som
gOr att en omvéxlande miljé kan skapas. Moduler-
na &r utformade for att ge en god sitthdjd och bar
klara, lekfulla farger for att tydligt signalera att
detta dr en plats diar barnen ska trivas och upp-
muntras till lek. Detta for att verka for en miljo dér
manniskor vill métas och umgés.

o

Fig 30: Presentation av moduler.

Konceptet innefattar tre olika moduler, se figur 30.
De storre modulerna utgdr grunden for systemet,
de kommer att tillverkas i1 tva olika material; be-
tong och bockad plat. Materialkombinationen ska-
par ett intressant mote och Okar konceptets
mangsidighet. Modulen av betong &r solid och ger
att stabilt och hallfast uttryck. Modulen av bockad
plat ger ett littare, néttare och lekfullare uttryck.
Den &r dven ihélig vilket skapar spannande ut-
rymmen dér barn kan krypa in och skapa sina egna
utrymmen. Exempel pé detta finns i figur 34.

Den mindre modulen fyller flera funktioner. Den
kan agera sittplats, trappsteg och armstdd. For att
sdkerstélla att modulen erhaller n6dvéndig tyngd,
kommer modulen att tillverkas i betong.

6.2 Mojligheter till interaktion

Det &r mojligt att montera ihop modulerna bade
horisontell och vertikalt, for att pa sa vis skapa en
dynamisk och varierad milj6o dér barn far mojlig-

heter att leka och testa sina grinser genom att
hoppa, kléttra och utforska hgjder.

Fig 31: Lek for barn.

Fig 32: Placering ger mdjlighet att sitta i grupp eller
individuellt.

Huvudfunktionen for konceptet ar att skapa sitt-
plats. Figur 31 och 32 beskriver hur placeringen
av modulerna kan tillgodose olika behov, som att
kunna umgas i en grupp eller att far sitta for sig
sjilv. I figur 33 visas hur sittplats kan skapas ge-
nom att placera modulerna pa sidan. Denna place-
ring ger ett nytt spdnnande uttryck som bryter av,
samtidigt som samhorigheten mellan olika sektio-
ner behélls genom grundmodulen.

Fig 33: Placering av moduler pa kortsidorna.



6.3 Design for alla

Med hjilp av produktens modularitet kan variation
skapas 1 stadsrummet, nagot som ocksé tillater
anpassning beroende pa plats och behov. I figur
32 visas ett placeringsexempel, dir en person i
rullstol enkelt kan vara med och umgas i en storre
grupp. Den mindre modulen fyller ett antal funk-
tioner, dels den medger en sitth6jd som passar
battre for mindre barn. Montering enligt exemplet
i figur 34 visar pd hur bade barn och vuxna kan
sitta och umgés i samma 6gonhdjd, tack vare den
mindre modulen. Den kan dven agera trappsteg for
att oka tillgingligheten for att ta sig upp. Modulen
kan ocksa fungera som armstdd for tillexempel
dldre som kan behova stod for att ta sig upp fran
en sittande position.

Fig 34: Den lilla modulens olika anvindningar.

Principerna for Universal Design

Det slutliga konceptet &r framtaget med dessa
principer i atanke. Alla sju principer ar helt eller
delvis uppfyllda av produkten. Nigra av dom éar
mer paverkbara i denna typ av projekt. Punkterna
som framforallt tillgodosetts i slutkonceptet &r;

Likvirdig anvindning - Med flera sitthojder till-
sammans med olika placeringsalternativ erbjuds
mdjligheten att sitta bekvdmt for personer med
olika fysiska forutsdttningar. Fér barn som leker
ges olika utmaningar beroende hur modulerna pla-
cerats. Variationsmojligheterna hos slutkonceptet
medfor att miljon kan varieras och anpassa for att
vara lekbar for alla barn oavsett dlder och fysisk-
kapacitet.

Flexibilitet i anvindning - Eftersom syftet med
projektet ar att skapa ett koncept som erbjuder
sittmojligheter samtidigt som det ska vara lekfullt
och lekbart har denna punkt varit prioriterad. Slut-
konceptet erbjuder stor flexibilitet genom sin mo-
duldra utformning och inbjuder till tolkning genom
att béra att lekfullt uttryck.

Enkel och intuitiv anvindning - Konceptets ut-
formning visar tydligt dess anvindning. Genom att
hojden dr anpassad for att ge en bekvam sitthojd
formedlas detta anvdndningsomrade intuitivt. Det
lekfulla uttrycket ska stimulera barnens fantasi och
kreativitet och uppmuntra till lek.

Storlek och utrymme for dtkomst och anvindning -
Som nédmnt i tidigare punkter &r storleken péd det
olika moduler framtagna for att passa manga olika
minniskor. Det dr ocksa viktigt att anpassa modu-
lerna for underlétta vid forflyttning och montering.
Detta dr ndgot som bor anpassas utifran de forut-
sattning och verktyg som kommunen kan tillga.

6.4 Produktspecifikationer

Produktvikten ska enligt kravspecifikationen over-
stiga 150kg for att forsvara forflyttning med hand-
kraft. Nedan visas den uppskattade vikten pa de
olika modulerna baserat materialval, utformning
och mattsittning beskriven i 5.4.1. Betongdelarna
ar berdknade som helt solida och modulen med
plat berdknas med en godstjocklek pd 12 mm. Vid
behov kan den stora betongmodulens vikt mer &n
halveras med hjélp av utfyllnadsmaterial.

Stor modul i bockad plét = 240kg
Stor modul i betong = 500-1300 kg
Liten modul i betong= 166 kg

Underhall och reperation

Genom att skapa moduler med sléta ytskikt under-
lattas rengoring. Det underldttar ocksa vid malning
eller battring av skadade ytskikt. Detta for att be-
halla fraschhet och lekfullhet samtidigt som un-
derhallet 6kar produktens livslédngd.



DISKUSSION

1 detta avslutande kapitel diskuteras eventuella fel-
kéllor samt vilka delar som bér arbetas vidare med
for att sdkerstdlla en bra och funktionell produkt.
Kapitel avslutas med en slutsats, ddir utvdrderas hur

vdl slutkonceptet svarar mot fragestdillning och syf-
tet.



[ analysen ska eventuella felkdllor i processen re-
dovisas. Hdr diskuteras vilken inverkan dessa oli-

ka faktorer kan ha pd resultatet av projektet.

Utvirderingar

En av de felkéllor som finns i projektet &r de ut-
virderingsmatriser som anvénts. Det har upplevts
svart att utvirdera kriterier med icke kvantifierbara
varden. Att exempelvis jamfora vilka olika kénslor
och uttryck som olika koncept har ar subjektivt,
vilket gor utvirderingar svara att halla objektiva.
Nagot som kan dndra resultatet beroende pa vem
eller vilka som genomfor utvérderingen.

For att kunna utvdrdera att konceptet verkligen
uppfyller de krav och funktioner som &r satta for
projektet och att produkterna anvénds pa det sitt
som dr avsett, bor en utvirdering med fullskaliga
modeller goras. Genom att observera produkterna i
sin tdnkta milj6 kan man studera hur anvéndarna
interagerar med dem, ndgot som kan avsldja bris-
ter och nya behov. Vidare &r faktiska intervjuer
med anvéndare ocksa ett bra sétt att utvdrdera
konceptet.

[ avsnittet diskuteras genomférandet av projektet.
Hdr diskuteras vilka delar av projektet som funge-

rat bra och de delar som fungerat mindre bra.

Projektplanering

I upptakten av projektet skapades en planerings-
rapport dir genomforandet planerades. Projektet
inleddes med att beskriva bakgrund samt syfte och
mal. Aven begrinsningarna etablerades i ett tidigt
skede d& projektets omfattning inledningsvis var
véldigt 6ppen med fi4 krav och begrinsningar.
Trots att f4 begransningar ger en kreativ frihet, kan
ocksad gora det svart att sétta upp ett ramverk for
projektet. Vidare undersoktes vilka metoder som
bést kan hjélpa projektet att na upp till uppsatt syf-
te och mal. I ett Gantt-schema skapades en tids-

plan for hela genomférandet av projektet. Gantt-
schemat var inte definitivt utan anvéndes snarare
som en riktlinje for projektet, ndgot som foridndra-
des och anpassades under projektets gang. De oli-
ka metoderna som listades genomfordes i utsatt
ordning trots att tidsfordelningen mellan dessa
fordndrades genom projektets gang. Nagot som
skedde da flera moment blivit mer omfattande &n
forutsatt. Att strukturera arbetsgangen redan innan
paborjat projekt har varit till stor hjédlp under hela
processen och har sékerstéllt att inga delar i har
missats.

Observation av barns lek

Under projektets gang diskuterades att genomfora
en observationstudie av lekande barn. Genom att
genomfora denna observation hade forstudien
kunnat kompletteras, nidgot som troligtvis hade
hjélp vid utvdrdering av lekbarhet. Detta valdes
dock bort ndr fokuset for projektet gick mot att
skapa en lekfull sittmobel istdllet for en sittbar
lekmobel. Det ansags darfor tillrackligt att tillgo-
dose de behov och onskemal som formulerats i
Barndialogen. I efterhand kan man tydligt se att
barndialogen saledes 4r barnens dnda rdst” i pro-
jektet. Projektets resultat beror alltsé till stor del pa
Barndialogens resultat, vilket har sina for- och
nackdelar. Dialogen anses dock lyckats, pé ett bra
sétt, sammanstilla barnens tankar och Onskemal
kring vad Barnens boulevard skulle kunna vara.

Forslagsvis bor lek pa prototyper av konceptet ob-
serveras och analyseras for att pa direkt sétt avgora
konceptets lekbarhet.

Motstridiga krav

Att skapa en lekbar och vél fungerande sittmobel
har gett en stor mangd motstridiga krav. Trotts for-
sok att kvantifiera dessa krav kvarstar en stor del
subjektivitet. Denna subjektivitet gor det svart att
véirdera hur balansen mellan funktion och lek upp-
fylls, men &ven uppfattas. I ménga fall har produk-
ternas semantik prioriterats, da detta ansetts lattare
att argumentera kring. An en géng lyfts konceptets



lekbarhet fram som delvis outforskat. Négot som
ar otroligt viktigt och som bor undersokas ytterli-
gare vid vidarearbete med produkten.

Ytterligare en svarighet som dykt upp under pro-
jektets gang &r balansen mellan att skapa en till-
ginglig och utmanande produkt. Tillgdnglighet &r
en viktig faktor inom design for alla och en sjilv-
klarhet for kommuner, vid skapandet av en utma-
nande milj6 framkom dérmed svérigheter. Da bada
kraven ansags oundvikliga for projektet valdes att
uppfylla bada. Nagot som ansdgs mojligt om kon-
ceptets modularitet var tillrackligt hog. Genom att
erbjuda stor variation vid placering av modulerna
kunde bada dessa krav uppfyllas péa olika platser
langs straket. Trots att konceptet tillater variation
maste kommunen sdkerstilla att variation erbjuds.
Naégot de maste arbeta aktivt med vid montering.

7.3 Vidarearbete

Kapitlet avser att redogora for delar som ej ingatt
i projektet men anses vara vdrdefulla for att ut-
veckla for att forbdttra konceptet. Dessa omrdden
bor undersokas vid en vidareutveckling av projek-
tet.

Fiirgval

Férgvalet for produktserien ar av stor vikt for att
skapa lekfullhet och motsvara dnskemalen som har
kommit fram i Barndialogen. For detta projekt har
tva bla nyanser valt dd de formedlar en tydlig
koppling till havet och Varberg. Att anvinda tva
olika nyanser av samma férg forstirker samhorig-
heten mellan de tvd materialen. Vid vidareutveck-
ling av projektet kommer detta att troligtvis juste-
ras for att passa med fargsittning i resten av omra-
det.

Materialval

For att skapa en produkt som ar hallbar, bade ur
anvandningssynpunkt men dven for miljon, bor
materialvalen vara vil genomtinkta for produkten.
I detta projekt har material endast undersokts yt-

— 7. DISKUSSION-

ligt. For bista resultat krdvs en noggrannare un-
dersokning och utvirdering av olika material. Man
bor dven utvérdera vilken tillverkningsteknik som
lampar sig bast for produkten. I projektet vardera-
des faktorer s& som materialpris, miljopaverkan
och produktionskostnad. Beroende krav och behov
kan ytterligare faktorer vdgas in, detta for att op-
timera produkten utifrdn Varbergs perspektiv.

Utformning av sammankopplingen

For att forsékra att produkterna hélls pa plats och
eliminera risken att en modul vilter, bor moduler-
na pé nagot vis gé att koppla samman. I rapporten
beskrivs ett tinkbart tillvigagangssitt, dock visade
sig denna 16sning ha stora brister vid stapling av
moduler. Ur sikerhetssynpunkt &r detta en viktigt
del i produktutformningen och &r darfor ndgot som
bor undersokas vidare.

Tilldgg till modulerna

I projektet har mojligheten till att addera funktio-
ner diskuterats. Detta &r ndgot som medger fler
funktioner, vadderingar s& som ryggstod kan dven
forbattra och fortydliga existerande funktioner.

Fig 35: Exempel pd utformning av planteringskdrl



Att skapa en modul som mgjliggdr plantering ar
nagot som kan ge gronska en naturlig plats ldngs
straket. Det dr ocksé ndgot som aterkommer i Var-
bergs beskrivning av straket.

Genom att kunna addera ryggstdd och en sittyta i
trd kan mer komfortabla sittplatser skapas. Det
finns dven mojlighet att 6ka lekbarheten i koncep-
tet genom att skapa specifika lekmoduler, som
rutschkana, balanshinder eller dylikt.

Dessa tilldggsdelar kan tillverkas for att samman-
lankas pa samma sitt som modulerna sjélva. P4 sa
sitt kan man enkelt implementera dessa i stads-
rummet vid behov.

[ slutsatsen utvirderas hur vdl resultatet av pro-

Jektet svarar mot syftet och fragestdllningen samt

uppfyller kravspecifikationen.

- Projektets fragestdllning

Egenskaperna hos konceptet ger forutséttningar
for att skapa miljoer som kan uppfylla de motstri-
diga kraven for lekbarhet och sittbarhet. Genom att
skapa tillgdngliga nivaskillnader uppmuntras in-
teraktion hos barn. I denna dynamiskt utformade
miljo kan barnen testa sina granser genom att ut-
forska hojder pé sittbara plan. Genom att erbjuda
olika typer av miljoer beroende pa utformning kan
konceptet anpassas till plats, behov och kénsla.
Konceptets fargsittning, oberoende farg, hjélper
till att skapa ett tydligt semantiskt uttryck langs
hela straket. Ndgot som binder samman detta till
ett enhetligt koncept. Fargvalet bor vara kulort for
att forstidrka konceptets, och saledes straket lek-
fullhet.

Resultatet av projektet kopplar vil mot syftet och.
Produktserien erbjuder sittmdjligheter for alla
samtidigt som den inbjuder till interaktion och
uppmanar till aktiviteter och lek for barn. Produk-
terna skapar en enhetlig och lekfull atmosfar ldngs
hela géngstraket; Barnens boulevard.
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