Speed of Sound

Kurs:
Plats:
Podng:
Ar:
Larare:
Program:

Parallell kurs:

Grupp:

Kandidatarbete

Louisville, Kentucky, USA

15 hp

3, VT

Morten Lund, Peter Christensson
Autocad, Rhino, Grasshopper
Photoshop, InDesign

Innemiljo och klimatsystem

Axel Svensson, Mattias Jonsson och Noa Jangfalk

Uppgift:

Utbildningens kandidatarbete dar vi fick i uppgift att utforma en vaning till ett me-
diateknik foretag i ett befintligt hoghus, stor hdnsyn ska tas till akustiska 6snin-
gar. Under denna vaning fick vi i uppgift att fritt tolka och gestalta fem véningar
parkeringshus.

Fokus:

Vi valde att 1agga in en konserthall i parkeringshuset dar bilarna tillats att vara en
del av upplevelsen och gestaltningen samtidigt som denna konserthall kopplas
samman med mediavaningen.
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Process

Vi borjade arbetet genom att analysera liknande byggnader, bade hus samt bygg-
nader med andra funktioner ddr inspiration har gatt att hdmta, gemensamt har ofta
varit byggnader som bygger pd modulsystem liknande vdrat parkeringsgarage. Vi
har analyserat Dackhuset i Kalleback av Erik Friberger med sin fribarande betong-
konstruktion. Hér har vi inspirerats av akustiska ldsningar, hus som star fritt pd ett
betongbjalklag leder inte ljud och buller genom sina friliggande vdggar. Samma
galler for Nye Etageboligformer av Carsten Hoff och Susanne Ussing som vi ocksd
har analyserat. Fran SESC Pompeia Culture Centre av Lina Bo Bardi har vi inspirerats
av hur olika vaningar kan innehdlla totalt olika funktioner utan att detta pa nagot vis
syns utanfdr pa fasaden.

Vi har besokt AstraZenecas parkeringshus i MéIndal, ICA Focus parkeringshus i
Garda samt parkeringshuset Grona Mossen intill Chalmers. Vi har kdnt in rummens
Oppenhet, lyssnat pa efterklangstiden och kollat p& gestaltningsuttryck som gar att
inspireras av. VAr framsta inspiration har vi hdmtat fran AstraZenecas parkeringshus,
vackert utformat med ett atrium i mitten sa kdnde vi genast att detta gdr att jobba
vidare med fast istéllet ha konserthallen i mitten.

|

For att nd fram till var design borjade vi med att géra manga smaskisser vilket jag
tycker gav goda resultat och 6ppnade upp for manga diskussioner.
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Sektion over AstraZenecas parkeringshus i Mélndal
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Digital modell

Konserthall i mitten, laktare som bilar aker bakom och exponerade ramper for att gora
bilarna till en del av upplevelsen. Den digitala modellen var bra for att snabbt kunde
undersoka olika dsningar for rummet. En variation i vaningshdjd mellan de olika
planen underséktes. Storleken pa konsterhallen och langden av ramperna var ocksa
ndgot som gick bra att undersoka i digital modell.

Fysisk modell

Tidigt efter att vi bestamt oss for att ha konserthallen i parkeringshuset byggde vi en
fysisk modell ddr vaningsplanen med enkelhet gar att bytas ut. Det har funkat utmérkt
i detta projektet da vi har kunnat bygga om hela uttrycket for parkeringshuset pa
valdigt kort tid. Denna modell har varit av stort varde vid diskussion med véra handle-
dare. En fysisk modell &r alltid av stort vdrde da den skapar diskussioner och ger en
mycket battre rumslig uppfattning @ en modell i datorn.
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Skapar inspiration att ha en konsert mitt i ett parkeringshus
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Vidare utforskning av losningar



Illustration dver konserthallen. Bilar aker tyst forbi i de ljudddmpande ramperna, ljus lyser in fran under bjdlklagen och favoritartisten upptrader i mitten.
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Hur ljudet sprider sig i byggnaden: det mesta av ljudet stannar inom kon- SPL-niva i konserthallen: musiken ar hogre i botten ndra instrumenten
sertsalen men en del av det sprider sig till parkeringshuset vilket forvdntas.  och svagare hogre upp, men det dr ingen betydande skillnad. Ett dropp pa
Spridningen till garaget kommer huvudsakligen fran glipan i konserthallens omkring 5 dB.

vaggar.

Ljuddampande ramper. Bilarna &ker pd ett nat, under detta ndt och pa
sidorna ligger absorbenter. Eftersom det nastan bara ar bilens motor
som ldter vid 1aga hastigheter ar det framst ljud i motorns frekvenser
som rampen tar hand om. Samtidigt som besokarna knappt hor bilarna
sd kan de som férdas i bilarna hora musiken fran konserten om man
valjer att kora med fonsterrutan nerdragen.
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Efterklangstid for alla publiknivaer: en tydlig 6kningen av efterklang for
okad niva men fortfarande inom ett omrade som passar for musik.



For att kommunicera det mest betydelsefulla i vart projekt, rorelsen, skapade vi en storyboard med sekvenser 6ver hur man ror sig i byggnaden nar man Illustration dver rorelsen i parkeringsgaraget
kommer for att lyssna pa en konsert. Under arbetets gang hjalpte den dven oss att forsta och vidare utveckla rorelsen i vir byggnad.
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Planskiss Idé om tva separerade parkeringsplan Skiss over rorelsen i parkeringshuset



Luftflode

For parkeringsvdningarna inrdknat konserthallen dr det viktigt att sékerstalla ett flode
som gdr fran konserthallen ut till resterande parkeringshus for att inte avgaser fran
bilarna skall folja med in i den rena luften som krédvs i konserthallen. Darfor tanker
vi 0ss ett system dr tilluften sker i underkant av konserthallen sa att luften sprids
via skorstenseffekt men ocksé via drag mot franluftssystemet som placeras pé den
oversta vaningen i parkeringshuset.

Utformning

Teknikrummet placeras mellan gym och kok dd dessa rum staller stora krav med
avseende pa luftomsdttning och temperaturreglering. Placeringen dr ocksa gynnsam
eftersom eventuellt buller fran flaktar inte leds direkt vidare till musik och videostudi-
orna eller konserthallen en vaning nedanfor. Korridorer ddr manga ar i rorelse, forvar
dar man inte vistas ldnge samt toaletter har Idga krav pa temperaturreglering. Rum
dar man vistas lange som motesrum och kontor har hoga krav pa god temperatur. Har

stalls stora krav p fonstrens U-varden och temperaturen mdste héllas jamn for att
undvika luftkonvektion.

Ljusmiljo

Da kontorsvaningen ar en daglig arbetsplats for omkring 50 personer ar det viktigt
att uppnd en god ljusmiljo. Med héansyn till detta har samtliga kontorsplatser med
tillhérande kontor och konferensrum, medicinavdelningen, fitness-omradet samt ko-
ket med tillhérande lounge placerats ldngs med yttervaggarna. Da fasaden bestar av
stora glaspartier leder detta till en stor andel dagsljus for de som arbetar pa kontors-
vaningen. Stor andel dagsljus utgér en bra grund for en god milj6 och det minskar
ocksa kravet av artificiell belysning som i sin tur minskar energianvandningen.

Undertryck for att luften fran parkeringshuset inte ska spridas in i konserthal-
len. Franluftsystem for att ventilera.
| Undertempererad luft tillfors som sedan stiger, Overtryck gor att luften sprids

| ut i parkeringshuset.
| Beror pa temperatur, fuktighet, hastighet samt temperaturen pa kringliggande ytor.
Den mest rdttvisa matning att gora dr att méta den operativa temperaturen. | jdmforel-
| se med att mdta lufttemperaturen tar den operativa temperaturen hansyn till stralning
frdn kringliggande ytor, vilket kan ha en stor betydelse. Den operativa temperaturen
géller for en bestdmd vistelsezon.

Termiskt klimat

Ventilation i ramperna for att fanga upp avgaser fran bilarna.
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Viktigt 23°C 35-40 dB

22°C 30-35 dB

21°C 25-30 dB

Oviktigt 20°C 15-20 dB

Maxtillaten bullerniva

Ljusbehov Operativ temperatur



Metod:

Genom att forst analysera liknande byggnader, utforska konserthallar och kdnna in
liknande platser har vi fatt en bra 6vergripande forsta bild 6ver uppgiften. Med bra
handledning har vi systematiskt jobbat fran att skapa byggnadens stora drag och
kanslor och sedan jobbat 0ss in mot mindre nivder och okad detaljniva.

Detta har fungerat utméarkt da vi har skapat vart material forst utan att ifrdgasétta véara
val for att sedan analysera dom. En tva-tre veckors period fastnade vi och bdrjade ga
ifrdn vara ursprungliga tankar och testa nya uttryck. Detta dr ndgot jag har gjort i flera
projekt, som att man undermedvetet vill se omd et dr ndgot fel i ens forsta tankar.
Detta ar nagot jag vill géra meer medvetet i framtida projekt for att fa battre kontroll
Over tidsdisponeringen.

Design:

Valdigt spannande uttryck pé sidan dar konserthallen ligger. Den stora glasvaggen
skapar en nyfikenhet och gor att de som méter byggnaden frdn vagen far ta del av
konserthallens rum. Haftigt fasad i parkeringshuset som forsiktigt exponerar insidan
frAn gatan med bil lyktor som med jamna mellanrum lyser ut genom fasaden. Saknar
lite koppling mellan parken och byggnaden samt motivering for varfor entrén dr dar
den ar. Rorelsen in i parkeringshuset kdnns inte helt intuitiv.

Valdigt fin koppling mellan mediavaning-konserthall. Rorelsen pa denna vaning runt
glaset dar man ser ner till konserthallen gor att byggnadens koncept: rorelse dven tas
in i denna vaning.

Forsok att hitta nya concept

Bedomning:

Vi har lyckats med det vi velat dstadkomma: att fa in rorelse i hela byggnaden,
parkeringshus, mediavdning och konserthall. Konserthallen &r vacker och varm me:
travdggarna och de roda fina stolarna. Rorelsen skulle jag hdvda dr den framsta
arkitektoniska och mest utmarkande kvalitén. Konserthallen &r vél placerad i parker-
ingshusets mitt for att skapa rorelsen runt musiken. Rampernas ar avgorande for atf
detta projekt skulle "fungera”, det dr ramperna som gor att bilen blir den stora del
utav designen som vi efterstravade. Glipan vid varje sektion bidrar till rorelsen, den
gor att man standigt marker av bilarna i bakgrunden sa att man far en pAminnelse
om att man faktiskt r i ett parkeringshus och lyssnar pa musik. Nar det kommer til!
utformning av balkongerna for alla sittplatser ar det nagot som bor utvecklas mer
och undersokas hur man tar sig dit pa ett bra satt samt hur stolarna och rdcke ska
vara utformat och placerad for att forhoja upplevelsen. Grundkonceptet for akustike
att utga fran en megafon/tratt fungerar val men for att pd ett béttre sétt sprida ljudet
uppdt hade man kunnat underséka hur man kan designa bottennivan dar musikerna
ar tdnkta att spela. Det ar ocksd en plats jag tycker projekt lider rent designmaéssigt.
det dr inget speciellt som hdnder ddr nere och ser inte sa inspirerande ut, sa ndgot
att utveckla vidare vore att utforma scenen pa ett battre satt. Motet med ramperna ti
konserthallen tycker jag funkar bra mellan vdningarna med undantag for de som g
upp till forsta vaningen. Aterigen tycker jag att det 4r métet med bottenvaningen so
lider. Det &r ocksa har rorelsen for mig inte ar helt given, vilket méjligen dr darfor
inte dr helt ndjd med utformningen av den delen av konserthallen.

Nar det kommer till kontorsvaningen ar grundidén god men den nar inte riktigt hela
vagen och hade behovts bearbetas mer, den kdnns inte helt klar. Den bdsta kvalitén
med kontorsvaningen dr att musiken fortsétter upp ovanfor konserthallen och att
rorelsen aterigen &r centrerad runt musiken. Placeringen av musik- och videostudion
mojliggor ocksa att man kan spela in konserten, en unik kvalité.

Annat concept med ménsklig aktivitet pa entré plan

Skiss 6ver konserthall
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Annat fasad uttryck



