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Andra terminen, tredje aret
Karl-Gunnar Olsson

Robin Flyman, Lina Brills, Enes Fehratovic






PRESENTATION

Arkitektonisk sa har projektet hallit en véldigt hég kvalité, vi lyckades ta stdrsta utmaningen har varit att kommunicera allting pa tre planscher. Vi
fram ett starkt koncept som vi drev fran bérjan till slut utan att hade vissa idéer som vi valde att utelamna eftersom vi inte kunde gora
kompromissa med nagot. Férslaget har varit valdigt genomarbetat sa den dom rattvisa pa den yta vi hade att presentera pa.
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ANDRA KONCEPT

Den iterativa processen bdrjade med att leta fram tre olika fenomen i
naturen, ett ljusfenomen, ett mikroklimat och ett geologiskt fenomen.
Man skulle géra en sektion av omradet dar man hittade fenomenen, de
anvandes som inspirationskalla till koncepten som vi utformade.

Vi presenterade alla tre koncepten for studenterna pa Sound and
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Vibration-programmet. De skulle da vélja en grupp att jobba tillsammans
med utifran konceptens arkitektoniska och akustiska potential. Det var
forst efter det som vi valde ut ett koncept att fortsatta helhjartat med.

Fran den inledande designfasen fick vi fram tre olika koncept som vi
kallade for Monoliten, Fagelboet och Kilen.

MONOLITEN

Vart forsta koncept byggde pa ljusfenomenet dar vi
kunde se hur det glimmade under ett stenblock.
Konceptet som vi formulerade byggde pad nagot tung
som vilade pa nagot latt.

Monoliten skulle med hjalp av tunga material isolera
mot det utvandiga bullret. Byggnaden var tankt att
uppféras i tva plan, operahallen pa den évre vaningen
och resterande rum pa bottenplan.

FAGELBOET

Referensobjektet for vart andra koncept var en koja i
skogen, dar vi kunde observera att det fanns ett
mikroklimat inuti. Vi fokuserade p@ den omslutande,
organiska kanslan som kojan gav.

Tanken var att bygga upp fagelboet med hjalp av flera
lager av gridshell. Vi ville underséka om man kunde
handskas med bullret utan att ha helt stangda rum, det
skulle d& kravas manga fler lager av vdggar &n normalt.
Planlésningen skulle paminna om en labyrint dar man
maste ga i sidled for att komma fran en éppning till en
annan.



KILEN - KONCEPT

Det var svart att valja men det fdll till slut pa Kilen, orsakerna var bland
annat att det var ett unikt koncept och att den gav bra férutsattningar for
akustiken fran bérjan.

Tanken bakom konceptet var att vi hade ett landskap med en reva eller
en ravin, som delade upp omradet i tva delar. Vi skulle da fylla ut
tomrummet och éverbygga gapet med Kilen. Ganska omgaende insag vi
att vi hade ndgot som gjorde ett starkt intryck pa oss.

Nar vi sedan bdrjade diskutera kring konceptet och vad som var Kilens
egentliga funktion sa kom vi fram till att Kilen &r till for rérelse och
upplevelsen, vi skulle utnyttja marken runt omrking fér att skapa dom
slutna rummen.

En viktig sak som vi jobbade med var kontraster, ljust och moérkt, stort
och litet men aven kontraster i ytor, slata och klippliknande,
ljudabsorberande och ljudreflekterande. Trapporna ger en fin och
spannande kontrast till den annars logiska ordningen i Kilen.




KILEN - RUM OCH VANINGAR

Kilen &r den férsta delen av byggnaden man maoter, den kopplar samman
alla funktioner som finns i operahuset pa ett genomtankt satt och
erbjuder ocksa en spannande upplevelse nar man gar uppfdr trapporna.

Langst upp i Kilen finns det en restaurang och ett café, de ar
|4ttillgéngliga fra&n campus via den dversta entrén. P3 vaningarna mellan
caféet och lobbyn finns nagra av kontrollrummen samt replokalen dar
sangarna och orkestern dven kan vdrma upp innan upptradandet. Lobbyn
ar tillganglig fran huvudentrén som ligger nere i skrevan, dér finns
biljettforsaljning, kapprum och en bar. Entrén langst ner ar tillganglig
fran andra sidan av Kilen. Pa den har nivan finns godsmottagning och
ovriga teknikrum bland annat.




OPERAHALLEN

Det var inte bara viktigt att skapa en bra akustik fér operahallen, vi
kande att det arkitektoniska konceptet var minst lika viktigt.
Operahallen har designats for att pAminna om en grotta, man ska som
bestkare bli pamind om att man &r under marken. Fér att lyckas med
det sa har vi gjort klipp-liknande element pa vaggarna och pa det héj-
och sankbara taket. Golvet har designats som ett landskap, blocken dar
ar stérre och har avsatser med olika héjd. Trapporna som gar i sicksack
forstarker ocksa kédnslan av att ga bland klippor.

Sjalva operahallen har en skokartong-form som sticker ut nagot fran de
mer traditionella hastsko-formerna. Vi valde ocksa att utforma hallen
utan nagra balkonger som det ganska ofta finns i operahallar.

PARAMETRISK DESIGN

Jag forsokte pa olika séatt att skapa den klipp-liknande ytan som vi var
ute efter. Till en bérjan s3 anvande jag mig av Rhino 3D och skapade en
rektangel med ett gang controll points som jag drog upp och ner for att
fa olika vinklar. Det blev ganska ofta krokta ytor och alldeles for
regelbundna ytsegment for att paminna om klippor.

Jag testade aven att géra en mesh av en yta fér att sedan kdra reduce
mesh pa den, i hopp om att fa en yta med mera irreguljira controll
points. Det lyckades battre men det var fortfarande svart att kontrollera
resultatet och oftast sa blev trianglarna i meshen véldigt olika i
storlekarna. Det var svart att fa till ratt kansla da.

Anledningen till att jag vill ha en mer irreguljar manghérning och inte
bara ett gang perfekta trianglar eller rektanglar ar att det blir en mer
klipp-liknande k&nsla da.

Sedan bdrjade jag kolla p& Grasshopper, fér att bygga upp nagot som
kunde styras med parametrar. Dom forsta férsdken byggde pa mesh eller
regelbundna trianglar vilket inte blev fortfarande riktigt det resultat jag
vela ha.

Men sa bérjade jag jobba med att skapa ett rutnat av punkter, punkterna
kunde jag sedan behandla som en lista dar jag tog bort ett visst antal i
slumpvis ordning med en random-komponent. De punkter som blev kvar
blev centrumpunkten i varje yta och det var en valdigt viktig upptackt foér
nu bérjade ytorna se mer irreguljér ut. De sdg ut som en manghérning
med olika langa sidor, i min vision sa passade dom perfekt in.

Det var ocksa mycket lattare att styra dom har ytorna genom att
bestdmma hur hur stort rutnatet skulle vara, jag kunde styra hur manga
rader och kolonner det skulle vara. Fortfarande sa kunde ytorna skilja en
del i storlek men jag hade da méjligheten att manuellt ga in efter
random-komponenten och ta bort, l&gga till eller flytta nagra av
punkterna.

Dom har ytorna bestamde jag mig sedan for att vinkla med hjalp av en
domain-komponent som angav intervallet som de skulle vinklas mellan
och en random-komponent som slumpmassigt vinklade varje yta inom
det givna intervallet.

Med hjalp av den parametriska designen kunde jag snabbt kontrollera
olika varianter pa designen, jag kunde anpassa storlek och vinkel. Det
gjorde att jag kunde anpassa den sa den gick att anvanda till vdggarna,
publikdelen och till det hdj- och sankbara taket i operahallen.



AKUSTISKA KONCEPT

Vi designade tre olika akustiska koncept som anvands framst i
operahallen men aven i sjalva Kilen. Koncepten ar olika element dar vi
arbetade dels utifran ett arkitektoniskt och dels fran ett akustiskt
perspektiv.

Det forsta konceptet ar en Helmholtz resonator som kommer hjalpa till
att dampa laga frekvenser bade inne i lobbyn och i operahallen. Bilden

visar Helmholtz resonatorer i taket men de kan aven placeras i vaggarna.

Dessa resonatorer kommer aven att fungera som spotlights genom att

man gor baksidan i glas och placerar en ljuskalla bakom. Man kan géra
olika ménster med halen eller variera storlekarna pa halen for att skapa
en dynamik eller effektfull ljussattning.

N&sta koncept handlar om vaggarna inne i operahallen. Lédngst ner pa
vaggarna finns det traribbor som ar designad for att sprida ljudet, de
kommer ge publiken ndrmast vaggen en behagligare ljudupplevelse. P3
delen ovanfor finns det mindre véndbara paneler pa varje block,
panelerna har en reflekterande och en absorberande sida. Panelerna ska
anvandas for att styra efterklangstiden i operahallen.

Taket inne i operahallen ar hdj- och sankbart, for att kunna andra den
volym som ljudvagorna firdas i och i sin tur &ndra efterklangstiden.
Taket bestar av mindre paneler som &r lutad i olika vinklar. Den vinkeln
bestams utifrdn férhallandet mellan det direkta ljudet och den forsta
reflektionen. Taket har i likhet med vaggen designats fér att paminna om
klippblock och férstarka kanslan av att vara i en grotta.
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AMFITEATER - BORTVALT KONCEPT

Ett koncept som vi utvecklade efter mittkritiken var att bygga en

mindre amfiteater utomhus, ovanfér operahallen. Tanken var att man
skulle kunna hissa upp och ner scenen och anvdnda den pa bada
nivaerna. Da skulle man fa fler tillfdllen att utnyttja utrustningen som
anvands vid upptradanden. En annan férdel skulle dven vara att man kan
fa arrangemanget att kannas valbestkt dven med en mindre publik.

Vi valde att inte ga vidare med konceptet eftersom det skulle vara svart
att visa upp konceptet pa ett rattvist satt med det begrdnsade utrymmet
vi hade pa planscherna.



INTERDICIPLINART SAMMARBETE

Vi hade ett valdigt givande samarbete med mastersprogrammet Sound
and Vibration. Man inser vikten av att fa med sig specialister tidigt i
projekten. Tack vare feedbacken man fick darifran sa klarade man sig
undan stdrre andringar eller kompromisser i slutskedet av projektet.

Man kunde ocksd marka att deras jobb blev enklare ndr dom hade
mdjlighet att paverka tidigt och man hade en kontinuerlig dialog genom
hela projektet.

AKUSTIK

Huvudfokus i projektet var att designa en operahall med bra akustiska
egenskaper. Vi sag dven till att designen medgav en godkand niva pa
akustiken i den &vriga delen av byggnaden ocksa.

Det var tack vare vara akustiska koncept som vi lyckades fa till s& bra
varden i operahallen. Koncepten gjorde det ocksa méjligt att anpassa
efterklangstiden beroende pa vad for typ av arrangemang som skulle
hallas déar. Vi fick dven ta hansyn till olika akustiska fenomen som ITDG
och scattering, det bidrog till den slutgiltiga designen av operahallen.
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RESULTAT

I det stora hela sa har vi skapat ett projekt fran ett starkt koncept som vi

lyckades halla hela vdgen i mal. Vissa detaljer hade kunnat goras béttre,
till exempel s@ hade akustiken hade nog kunnat géras mer spannande
och mer nyskapande. Men fran en arkitektonisk synvinkel s& har vi gjort
ett operahus som ger en unik upplevelse till besdkaren.
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REFLEKTION

Jag &r jattendjd med resultatet. Arkitektonisk sd ar det en valdigt
spannande byggnad som skulle vara kul att se i verkligheten. Vi har
jobbat mycket med kontraster i projektet, fran smatt till stort och ljust
till moérkt bland annat. Jag dnskar verkligen att vi hade fortsatt utforska
den h6j- och sankbara scenen mer, jag tror det hade varit ett spannande
tillskott som tillater att man utnyttjar resurserna mer effektivt.

I projektet sa har jag haft mest ansvar for sjédlva operahallen och de
akustiska prototyperna vilket har gjort att jag har haft en nara dialog
med Enes, mastersstudenten fran Sound and Vibration. Det har varit
larorikt och kul. Att ta fram presentationsmaterial tillsammans med Lina
har ocksa varit l&rorikt, hon har hjélp mig att bli mer effektiv i
Adobe-programmen.

Att vi fick méjlighet att géra projektet mot en arkitekttavling var riktigt

roligt, det gav extra motivation att jobba med projektet. Tyvérr sa blev

inte vart forslag ett av dom som blev utvalda att representera Chalmers
men jag kdnner &nda att jag har lart mig mycket fran projektet.




