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ABSTRACT

This report aims to describe the development of an application for Android directed toward
active in equestrian sports. At most competitions the competitors and spectators have difficulty
to quickly access the results on the spot. The project aims to increase access to the results and
start lists, which resulted in a prototype application for Android.

The report describes the beginning of the project, which was a pre-study, in which the project
team looked closely at Equipe AB's web services and created an open market survey that was
the basis for development of the application. The report also discusses the project development
process, Scrum. After completion of a prototype of the application the team conducted user tests
to evaluate the various components and to collect data for further development.

The report describes the prototype, where the basic functions is the presentation of start lists
and results, online listings, coverage of a start and listing all current events with their time
schedule. These basic functions works and has paved the way for a positive response. The
application has also received considerable interest in various forums which justifies the
continued development of this type of application.



SAMMANFATTNING

Denna rapport dmnar beskriva framtagningen av en applikation fér Android riktad mot aktiva
inom ridsporten. Under manga tavlingar inom ridsporten har tivlande och askadare svart att
snabbt fa tillgang till resultaten pa plats. Projektet amnar oka tillgingligheten till resultat och
startlistor, vilket resulterade i en prototypapplikation fér Android.

Rapporten beskriver hur det i borjan av projektet genomfdrdes en forstudie dar projektgruppen
tittade ndrmare pa Equipe AB:s webbtjanster samt skapade en 6ppen marknadsundersokning
som lag till grund for utvecklingen av applikationen. Rapporten tar 4ven upp projektets
utvecklingsprocess, Scrum. Efter fardigstidllande av en prototyp av applikationen genomfordes
anvandartester for att utvardera de olika delarna och samla data infor vidare utveckling.

[ rapporten beskrivs prototypen, dar basfunktionerna ar presentation av start och resultatlistor,
onlinelistor, bevakning av en start och lista alla aktuella tavlingar med respektive tidschema.
Dessa basfunktioner fungerar och har banat vag for positiv respons. Applikationen har dven fatt
ett stort intresse i olika forum vilket motiverar en fortsatt utveckling av den har typen av
applikation.



ORDLISTA

Action Bar - En list som ligger hogst upp i en Android-applikation och tillhandahaller
navigering och menyval. Standard fran Android 3.0 och uppat.

Activity - Ar en komponent i Android, som forser anvandaren med en interaktiv vy.
Adapter - Ar en komponent i Android, som formar det visuella i en applikation.
Android - Ett operativsystem for mobiltelefoner.

API - Application Programming Interface, regeluppsattning fér hur en viss programvara
kommunicera med annan programvara.

Diff - Skillnaden i straff gentemot ledaren.

Disciplin - Vilken gren som utdvas i tavlingen.

Ekipage - Ar det allmanna uttrycket nar man talar om en ryttare och dess hést.
Framridningsbana - Bana dar man varmer upp hasten innan start.

Google Play - En marknad for applikationer till Android.

iOS - Operativsystem for iPhone.

Klass - En tavling ar uppdelad i olika klasser, vilket representerar olika svarighetsgrader.
Middleware - Mjukvara som kopplar samman applikationer och operativsystem.
Product Backlog - En prioriterad lista av all funktionalitet som 6nskas inga i projektet.
Resultatlista - Haller resultat fran tavlingar.

Retrospective - Mote dar Scrumgruppen ser 6ver vad som kan forbattras i dess arbete.
Scrum - En utvecklingsmetod av mjukvara som ar flexibel.

Sekretariat - Pa en tavling anmaler man sig, hamtar resultat m.m. i sekretariatet.
Smartphone - En mobiltelefon byggd pa en mobil datorplattform.

Sprint - En begransad tidsperiod som ar en utvecklingsfas.

Start - Ett ekipage tavlar (startar/gor en start) i en eller flera klasser.

Startlista - Haller startordningen till tavlingar.

Story - En kort beskrivning av funktionalitet.

Tavlingsdatabasen - En databas for att hantera tavlingar och licenser.

Tavling - I denna rapport syftar ordet “tavling” till alla tévlingsgrenar inom ridsporten.
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1. INLEDNING

Den tekniska utvecklingen av mobiltelefoner har gatt framat mycket snabbt. Antalet nedladdade
applikationer for mobiltelefoner med operativsystem som Android eller i0S har 6kat dramatiskt
det senaste. Ar 2011 uppgick antalet nedladdningar av applikationer till 30 miljarder jamfort
med 10 miljarder ar 2010 enligt Sveriges Radio (Friskman C., 2011). Madnga webbaserade
tjdnster, sa som Facebook, finns nu tillgdangliga via mobiltelefoner (Google Play, 2012). Denna
rapport kommer att hantera utvecklande och testning av ett koncept baserat pa ett befintligt
webbaserat system, Equipe Online (Equipe AB, 2012a). Projektgruppen har utvecklat en
mobilapplikation for denna tjanst.

1.1 BAKGRUND

Ridsporten ar en stor sport med manga olika grenar och utoévare. Svenska Ridsportsforbundet ar
det samordningsorgan som haller ihop ridsporten och de manga ridklubbarna som finns runt
om i Sverige. Enligt Svenska Ridsportsféorbundet (2012a) har forbundet cirka 170 000
medlemmar och ar 2009 hade 28 000 ryttare 16st tavlingslicens. Det underlattar om lasaren av
denna rapport har en inblick i ridsporten. En kort beskrivning finns tillganglig i Appendix D.

Equipe AB é&r ett foretag som tillhandahaller diverse tjanster inom ridsporten, bland annat
tavlingsdatabasen samt ett tavlingsadministrationsverktyg, Equipe 4, som ridklubbar anvander
sig av ndr de administrerar tavlingar de arrangerar (Equipe AB, 2012b). Detta system anvinds
av 450 ridklubbar i Sverige. Equipe AB har dven en gratis webbtjanst, Equipe Online, for
startlistor, resultatlistor och uppdaterade resultat under pagaende tavlingar (Equipe AB, 2012a).
Ryttare, dskadare och andra kan besoka hemsidan och fa tillgang till information om 6nskad
tavling.

Tanken med Equipe Online ar att det ska bli latt for arrangérerna att gora startlistor och
resultatlistor tillgangliga for tavlande fore och efter tavlingen (Equipe AB, 2012e). Tavlingar blir
ocksa latta att folja for personer som inte befinner sig pa tavlingsplatsen. Men projektgruppen
ser dven ett stort anvindningsomrade for tjdnsten for de tivlande och askddare som befinner sig
pa tavlingsplatsen. En tavlingsplats kan vara utbredd 6ver en mycket stor yta med stallar,
sekretariat, tavlingsbanor (méjligtvis flera banor) och framridningsbanor pa avstand fran
varandra. Som tdvlande dr det mycket viktigt att veta vad som hdnder pa tavlingsbanan for att
kunna planera forberedelser, uppvarmning och kunna vara pa plats nar ryttaren sjalv ska in pa
banan. Normalt medfor detta att den tdvlande maste ga mellan banor och sekretariat for att ha
koll pa hur klassen fortskrider samtidigt som denna ska forbereda sig infor start. Resultat av
klasser presenteras ofta i sin helhet ldngre bort fran tavlingsbanan.

[ nuldget ar mojligheterna till att nyttja tjdnsten pa tavlingsplatsen mycket sma da det ar hogst
osannolikt att man pa en tavlingsplats har tillgang till en dator och da tjansten inte dr anpassad
for mobiltelefoner. Det &r alltsa ett stort problem att vilbehovlig tavlingsinformation dr mycket
svartillganglig for askadare och tdvlande som befinner sig pa tavlingsplatsen.

1.2 PROBLEM

Ett vanligt problem vid utveckling av mobilapplikationer ar att visualisera och strukturera
information pa ett bra sitt pa sma skarmar. Applikationen som behandlas i den har rapporten ar
baserad pa ett befintligt system och darfér maste information fran det befintliga systemet
hamtas for att sedan presenteras pa ett laimpligt sitt.



Projektet har saledes féljande huvudproblem:

1. Héamta information frdn Equipe Online.
2. Presentera denna information pa ett tydligt och bra satt. Det vill sdga utveckla ett
anvandarvanligt GUI for en mobiltelefon.

1.3 SYFTE

Projektets syfte ar att utveckla en applikation till Android som gor startlistor, resultatlistor och
annan behovlig information lattillgéanglig for tavlande och askadare som befinner sig pa en
tavlingsplats. Applikationen ska vara lattare att anvianda via mobiltelefon dn den webbaserade
tjansten Equipe Online. Malet ar att applikationen ska ha en tydlig och logisk struktur och pa sa
satt vara latt att navigera. Den ska alltsa ha en hierarki som ar logisk, latt att forsta och inte allt
for djup. Applikationen ska dessutom vara estetiskt tilltalande for att i sin helhet vara sa
anvandarvanlig som mdijligt.

1.4 ARBETSDISPONERING

Nasta avsnitt kommer att hantera de metoder som anvants i projektet och beskriver forstudie,
implementeringsfas och anvandartester. Detta kapitel behandlar dven projektets avgransningar.
Déarefter kommer en kort teknisk bakgrund presentera de system utvecklingen har haft i
grunden. Efter det beskrivs det hur projektet har tillampat den tekniska bakgrunden vid
framstéllandet av produkten. Kapitel 5 beskriver applikationens design och hur den ar
implementerad. Darefter presenteras resultatet av projektet och diskussioner kring resultatet.
Sist ar en slutsats dar projektet beskrivs i korthet och det presenteras vad projektet har
astadkommit.



2. METOD

Projektet delades in i tre faser; forstudie, implementationsfas samt test- och utvarderingsfas. Vid
projektets borjan lag en Kort planeringsperiod for att strukturera arbetet. I detta kapitel
beskrivs de metoder som anvants for att utfora arbetet med projektets tre faser. Kapitlet amnar
ge en Overgripande blick i hur projektet utférdes samt ange avgransningarna for projektet.

2.1 FORSTUDIE

En utforlig forstudie gjordes med utredning av det befintliga systemet for att fa battre forstaelse
for hur det ar uppbyggt och hur det fungerar. Equipe AB erbjuder flera ridsportrelaterade
produkter och tjdnster (Equipe AB, 2012b). Equipe Online &r integrerat med vissa av systemen
for dessa produkter och tjanster och de relevanta systemen samt dokumentation for Equipe
Online undersoktes. Dokumentationen finns i form av ett API tillgédngligt pa foretagets hemsida
(Equipe AB, 2012c). Detta API anvindes under hela implementationsfasen och allt eftersom
applikationen utvecklades 6kade projektgruppens inblick i systemet Equipe Online.
Dokumentationen dr vidare beskriven i avsnitt 3.3. En del av forstudien var ocksa att undersoka
efterfragan av applikationen hos potentiella anviandare. Detta gjordes genom en
marknadsundersokning i form av en enkat. Marknadsundersokningen ar vidare beskriven i
avsnitt 4.2.

2.2 IMPLEMENTERINGSFAS

Implementationsfasen planerades till tre sprintar enligt reglerna fér Scrum (se avsnitt 4.3). Med
forstudien i atanke gjordes val gillande applikationens funktionalitet och en Product Backlog
skapades. Allt eftersom nya krav och behov upptacktes gjordes dndringar i Product Backlog for
att motsvara dessa. Designval gjordes efterhand som funktionalitet skulle implementeras och
inga beslut togs langt i forvag eftersom Scrum ger regelbundna tillfallen att &ndra projektets
riktning allt eftersom nya detaljer upptacks. Utvecklingen av applikationen skedde i Eclipse med
hjalp av ett plug-in, Android Development Tools. Detta ar den rekommenderade
utvecklingsmiljon for utveckling till Android och innehaller verktyg for att enkelt kunna skapa
anvandargranssnitt (Android Developers, 2011c). All funktionalitet testades efter hand genom
att testkora applikationen. Endast vissa delar enhetstestades.

2.3 ANVANDARTESTER

Nar implementeringsfasen var dver gjordes anvandartester av applikationen. Den testklara
versionen av applikationen publicerades pa Google Play Store som dr en marknad for Android-
applikationer (Android Developers, 2012e). Anvandartestet gjordes i form av en enkdt med
information och fragor (se Appendix A) som spreds i relevanta forum. Férfarandet kring detta
beskrivs i avsnitt 4.4.

2.4 AVGRANSNINGAR

[ projektets borjan togs beslutet att utveckla for Android. Eftersom projektet var tidsbegransat
var det rimligt att bara utveckla for en plattform och Android valdes da av flera skal.
Projektgruppen var val inforstadd med Java som ar utvecklingsspraket for Android (se avsnitt
3.1) och detta skulle medfora att introduktionsfasen till det nya systemet kunde kortas ner.
Android adr dessutom ledande pa marknaden och &ékar. Enligt Gartner (2011) var 25,3% av alla
telefoner som sildes Android-telefoner. Ar 2011 var denna siffra 52,5%.



Det togs i samband med detta ocksa beslut om vilken version av Android applikationen skulle
utvecklas for. Versionerna av Android ar bakatkompatibla vilket innebar att senaste versionen
stoder alla tidigare versioner (Android Developers, 2012a). Tidiga versioner stoder inte
funktioner fran senare versioner. Projektgruppen ville utveckla for en s hog version som
moijligt, for att fa den nyaste funktionaliteten, men samtidigt géra applikationen kompatibel med
sa manga Android-telefoner som mojligt. Enligt en undersokning gjord december 2011 till
januari 2012 anvander 89,8% av Android-anvandarna version 2.2 eller senare (Android
Developer, 2012a). Projektgruppen valde darfor att utveckla for Android 2.2 for att
kompromissa tillginglighet med tekniskt avancemang.

Equipe Online finns 6versatt till svenska, engelska och finska (Equipe AB, 2012a). Vi valde dock
att endast utveckla applikationen pa svenska da informationen hamtad fran Equipe ar pa
svenska och det da skulle bli kravande arbete med 6versattning.

Applikationen ar begransad till tdvlingar inom disciplinerna dressyr, hoppning och falttavlan.
Dessa ar de storsta grenarna inom ridsporten da 78 % av alla tavlingar 2011 var hopptévlingar,
19,5% dressyr och 2 % falttavlan (Svenska Ridsportsforbundet, 2012a). Equipe Online hanterar
aven avelsvardering, reining och distansritt, men pa grund av projektets tidsram
implementerades inte dessa (Equipe AB, 2012a). Pa sa satt kunde fokus laggas pa de grenar som
utgdr majoriteten av ridsporten.

Applikationen ar riktad mot anvdndare som vill se resultatlistor, startlistor och annan
information om tavlingar. Arrangorer kommer alltsd inte att kunna administrera sina tavlingar
genom denna applikation.



3. TEKNISK BAKGRUND

Applikationen ar utvecklad i Android och det har kapitlet kommer att ge en kort bakgrund till
operativsystemet Android och dven ge en liten inblick i den omfattande dokumentationen,
Android Developer Guide, som finns tillgdnglig for Androidutvecklare. Kapitlet kommer dven att
behandla dokumentationen fér Equipe Online som anvénts i utvecklingen av applikationen.

3.1 ANDROID
Android ar en uppsattning mjukvara for mobila enheter som bestar av ett operativsystem, en
samling nyckelapplikationer samt middleware for att binda ihop de bada (Android Developers,

2012b). Hela kéllkoden finns dessutom tillganglig som ett open-source-projekt lett av Google
(Android.com, 2012).

Operativsystemet bestar av en linuxkarna vilken har ansvar fér minneshantering och
processhantering samt for att tjana som ett abstraherande lager mellan hardvaran och resten av
mjukvaran. Som standard slapps Android med en uppsattning applikationer vilket bland annat
inkluderar ett SMS-program, kalender, telefonapplikation och webblasare. Alla applikationer ar
skrivna i Java och dess anvandargranssnitt kan definieras i XML-filer.

Den middleware som binder ihop ovan beskrivna mjukvara bestar av en uppsattning bibliotek
skrivna i C och C++ . Dessa bibliotek ar:

e System C Library - en implementering av libc for inbyggda system baserat pa BSD.

e Media Libraries - stod for manga populara ljud och bildformat, sa som MPEG4, H.263,
MP3, JPG och PNG.

e Surface Manager - hanterar access till displayens subsystem samt bildar 2D- och 3D-
lager fran multipla applikationer

e LibWebCore - Androids egna webbldsarmotor

e SGL - underliggande 2D-grafikmotor

e 3D libraries - en implementering av OpenGL ES 1.0 som anvander 3D-acceleration nar
det ar mojligt och annars en 3D-rastrerare.

e FreeTyp - renderare av vektorfont och bitmappar

e SQLite - en SQL-databasmotor

Android tillhandahaller dven ett ramverk for att utvecklare enkelt ska kunna utnyttja alla
funktioner som finns i telefonen (Android Developers, 2012b).

3.2 ANDROID DEVELOPER GUIDE

Android Developer Guide (Android Developers, 2012b) dr Googles officiella guide for utveckling
till Android. Den innehaller steg-for-steg-guider om hur man satter upp utvecklingsmiljo, hur
man anvinder de mest grundldggande delarna av Android, sa kallade Activities, samt hur man
anvander sig av telefonens inbyggda funktioner, sa som GPS, bluetouth och USB.

Android Developer Guide innehaller dven ett kapitel med dokumentation om Google Play. Detta
stycke behandlar hur utvecklare publicerar sina fardiga applikationer samt hur man kan
anvanda Googles fardiga losning for att ta betalt direkt i applikationen, sa kallad In-app Billing
(Android Developers, 2011f).



Android Developer Guide innehaller ocksa ett kapitel med riktlinjer fér utvecklingen till
Android. Detta kapitel tacker upp dmnen sa som hur man designar for optimal prestanda samt
hur man hanterar olika skarmstorlekar. Den storsta delen dr dock Ul Guidelines, det vill sdga hur
granssnittet bor utvecklas.

3.3 EQUIPE ONLINE API OCH DOKUMENTATION

Till sin onlinetjanst Equipe Online har Equipe AB publicerat ett API med dokumentation 6ver
strukturen bakom tjansten (Equipe AB, 2012d). Foljande stycke och underkapitel refererar alla
till API:et. API:et ar uppbyggt av olika HTTP GET-anrop som skickar tillbaka en JSON. JSON har
blivit valdigt populart eftersom att det ar plattformsoberoende och for att omvandlare till och
fran JSON finns for de flesta programmeringssprak (Severance, C., 2012). En JSON bestar av en
sekvens strangar och anvands for att flytta information mellan exempelvis olika plattformar
(JSON 2012). Strangarna i en JSON ar uppdelade i falt med nycklar och varden, dar ett varde kan
besta av ett nytt falt. De omraden som det gar att fa ut information om med hjalp av HTTP GET-
anropen ar:

e Tavlingar

e Tidsschema

e Startlista

e Resultatlista

e Ryttare

e Hastar

e Starter for en specifik klubb

Nedan f6ljer en beskrivning av varje del.

3.3.1 TAVLINGAR

Det finns tre olika satt att hdmta information om tavlingar, dar information till exempel kan vara
vad tavlingen heter, vem som arrangerar den och vilken gren den gar i. Ett exempel av HTTP
GET-anropet ar http://online.equipe.com/api/v1/meetings.json, vilket i det hér fallet ar signerat
med attributet “meetings” for att markera att det returnerar information om tavlingar. Ovan
ndmnda anrop dr utan parameter och returnerar en JSON med alla aktuella tavlingar.

Ett annat anrop ar att skicka med en parameter i form av det nummer en ridklubb &r registrerat
hos Svenska Ridsportsféorbundet med, vilket returnerar en JSON med alla tdvlingar som den
ridklubben har arrangerat eller kommer att arrangera.

Det finns dven ett tredje anrop dar parametern ar “meeting_id”, tavlingens unika ID, som
returnerar en JSON med information om endast den specifika tavlingen.

3.3.2 TIDSSCHEMA

Alla tavlingar har ett tidsschema, eller dagordning, som beskriver vilken ordning klasserna gar i,
vilka klasser som gar vilka dagar samt vilka avdelningar klasserna har. Tidsschemat innehaller
aven information huruvida en klass har en startlista, onlinelista och resultatlista. For att fa
information om en tavlings tidsschema sa gors ett anrop med tavlingens “meeting_id” som
parameter och “schedule” som attribut.



3.3.3 STARTLISTA

En startlista hdmtas genom att gora ett anrop med attributet “starts” och parameter
“class_section_id”, det vill sdga det unika ID till en avdelning av en klass. Den JSON som
returneras innehaller en lista med starter dar varje start bestar av en ryttare och en hést.

3.3.4 RESULTATLISTA

En resultatlista himtas pa samma satt som en startlista, fast med skillnaden att attributet ar
“results”. Det som returneras dr detsamma som en startlista men varje start har dessutom ett
falt “results” som innehaller resultatet for starten.

3.3.5 RYTTARE

Det finns tva olika satt att géra anrop med attributet “riders” och de returnerar tva olika resultat.
Den forsta ar att skicka med en parameter “rider_id”, det vill sdga en ryttares unika ID for den
specifika tavlingen. Observera att ett ID endast ar unikt for en specifik tavling. Detta innebar att
samma ryttare har andra ID i andra tavlingar. Ett anrop med ryttarens ID returnerar en JSON
som innehdller information om den ryttaren samt alla starter den gor under tiavlingen dar varje
start ar utformad pa samma sitt som startobjekten i startlistan.

Det andra mojliga anropet for “riders” ar att skicka med en tiavlings “meeting_id”. Det som
returneras da ar en lista med alla ryttare som tavlar pa den givna tiavlingen. Den information
som skickas med for varje ryttare dr begransad till ett fatal parametrar som bland annat bestar
av ID och namn. Detta anrop anvands framst for att gora en ryttarforteckning, det vill siga en
lista 6ver deltagande ryttare for en tavling.

3.3.6 HASTAR

Detta anrops gors med attributet “horses” med parameter “meeting_id” och liksom ovan
beskrivna anrop sa returnerar den en lista, med skillnad att denna lista ar 6ver hastar som deltar
pa tavlingen. Detta anrop ar mycket anvandbart for att skapa en hastforteckning.

3.3.7 STARTER FOR EN SPECIFIK KLUBB

Detta dr en samling av starter som tavlar for samma klubb. Starterna ar har inte begransade till
en specifik tivling, sa varje start har bland annat med en parameter som ar “meeting_id” for att
avgora vilken tavling den starten ar kopplad till. Anropet sker med parametern
“klubbens_svrf_nr” och attributet “starts”.



4. TILLAMPNING

[ detta kapitel beskrivs projektets planerings- och utvecklingsprocess samt beskrivning och
resultat av marknadsundersékningen som gjordes under forstudien. Det presenteras dven
resultat och motiveringar fran utvecklingen. Kapitlet amnar ge er en djupare inblick i hur arbetet
har utforts och vilka resultat detta har gett.

4.1 FORSTUDIE OCH PROJEKTPLANERING

Som tidigare namnts inleddes projektet med en forstudie dar dven en 6vergripande plan for
projektet utformades. Planen i sin helhet kan ses i figur 1. Madnga timmar lades dven pa att ta
fram ett inledande designmal for applikationen. Detta arbete genererade flera olika koncept,
men det som tillslut valdes var ett granssnitt med flikar som skulle halla de aktiviteter som
beddmdes viktigast.

Tidsplan

Planeringsrapport |
Tidsplan I
Kontakta Equipe |
Marknadsundersdkni... |
Undersdka systemet |
Design I
Implementering |
Implementeringstest |
Test Sprint 1 |
Test Sprint 2 |
Test Sprint 3 |
Halvtidsredovisning |
Testplaneringsfas |
Falttester /|
Rapport |
Anrunda projelkt ]
Utstallning |
Redaovisning L
Opponering |

[+2]
—_
o)

0 18 24
Veckor

Franvecka [l Antal veckar
FIGUR 1- TIDSPLAN

4.2 MARKNADSUNDERSOKNING

For att fa ut mesta mojliga varde av marknadsundersokningen lades mycket tid pa att formulera
meningsfulla fragor. Detta resulterade i ett frageformuldr med fragor gillande sa val plattform
som om, var och nir den svarande tidigare har anvint Equipes onlinetjinst. Aven frdgor om
vilka funktioner som 6nskades av malgruppen inkluderades i undersokningen. Frageformularet
finns tillgangligt i sin helhet i Appendix A.

Marknadsundersokningen var 6ppen for alla med tillgang till internet men forsokte spridas i
relevanta forum. For att snabbt na ut till manga ménniskor distribuerades
marknadsundersokningen via sociala medier. Inbjudna uppmanades adven att sjilva bjuda in
personer som de ansag kunde bidra till undersékningen. Denna strategi gav goda resultat da
antal svarande per dag som mest var 135 personer.



Marknadsunders6kningen var 6ppen for alla mellan 23 januari och 18 februari. Dock inkom en
klar majoritet av svaren mellan 6 februari och 7 februari.

4.2.1 RESULTAT AV MARKNADSUNDERSOKNINGEN

Totalt svarade 213 personer pa undersokningen. En sammanstéllning av resultatet finns att se i
Appendix B, och hir presenteras utvalda delar av resultatet. Av de tillfragade svarade 92 % att
de kinde till tjansten Equipe Online sedan innan. Av dessa var det 24 % som svarade att de
anvander tjansten ofta och 38 % sa att de anvander tjdnsten valdigt ofta.

Ja [196]

FIGUR 2 - KANNEDOM AV TJANSTEN EQUIPE ONLINE

Ett av marknadsundersékningens syften var att motivera applikationen. 173 av 213 svarade “ja,
alltid” pa fragan “Skulle du tycka att det vore bra att kunna utnyttja tjansten genom mobilen” och
ytterligare 33 svarade “ja, pa tavlingsplatsen”. Det var alltsa 95 % av malgruppen som tyckte sig
se en nytta i applikationen. Detta tillsammans med de hoga siffrorna pa fragan om hur ofta de
anvander Equipe Online gav en indikation av att det faktiskt kan ligga stort varde i den produkt
som hade planerats.

kanske Nej Ja, pa
2% 2% tavlingsplatsen
15%

FIGUR 3 - ANVANDA EQUIPE ONLINE PA MOBILEN

Marknadsundersokningen inneholl, som tidigare ndmnts, ett antal fragor dar de svarande
ombads beskriva vilken typ av funktioner de helst ville ha samt vilka funktioner de framst
anvander i Equipes onlinetjinst. Av de 213 som svarade pa enkaten svarade 116 personer att de
framst anvande sig av start- och resultatlistorna. 27 stycken namnde explicit att de framst
anvande sig av livetjansten och onlinelistorna. Dessutom svarade 92 % av alla som svarade pa
enkdten att de sedan tidigare kande till tjansten Equipe Online.



For att fa storsta mojliga varde i applikationen undersoktes dven vilka funktioner som den
tankta anvandaren helst skulle vilja se i en mobilapplikation som byggde pa Equipes
onlinetjanst. Av de som svarade pa fragan svarade 11 personer start- och resultatlistor, 9
personer onlinelistor, 7 personer notifikations- och bevakningsfunktion och fyra personer
banskisser (se figur 4).

Firslag pa funktioner

11 M start och

resultatlista
M Cnlinelista

Natifikation ach
bevakning

M Banskiss

=]

n

Antal svarande

FIGUR 4 - FUNKTIONSFORSLAG

Namnvart har ar ocksa att 23 personer svarade “vet ej”, tolv personer svarade att de inte ville ha
nagra funktioner utéver vad som redan finns tillgdngligt, 13 personer valde att inte svara nagot
alls och 16 personer svarade att de ville ha med all funktionalitet som Equipes onlinetjinst
erbjuder.

4.2.2 TILLAMPNING AV MARKNADSUNDERSOKNING

Under den period da marknadsundersokningen holls 6ppen hamtades kontinuerligt resultat for
att projektets riktning hela tiden skulle stimma 6verens med vad framtida anvdndare
forvantades vilja ha. Att sa stor andel av populationen redan kinde till Equipe Online samt redan
anvant den gjorde att gruppen kunde lagga stor vikt i svaren. Vikt kunde sarskilt 1aggas i de svar
och forslag som hade storre andel svarande. De ger dven en indikation pa att spridningen av
marknadsundersokningen har varit lyckad, da storre delen av populationen innefattade
projektets malgrupp, det vill sdga personer aktiva inom ridsport som dessutom innehar
smartphone och redan anvédnder sig av Equipe Online.

Den funktionalitet som prioriterades hogst var hamtning samt visning av tavlingar, tidsscheman,
startlistor och resultatlistor. Som ndmndes i 4.2.1, var det dessa tva delar som de flesta svarande
onskade i en eventuell mobilapplikation. Listor av tavlingar och tidsscheman korrelerar dven
med Equipes onlinetjansts vag in till startlistan. Denna likhet med onlinetjansten bedémdes
viktig for att anvandare som redan anvant onlinetjansten latt ska kidnna igen sig i applikationens
struktur.
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Funktionalitet som vigbeskrivningar och anpassningsbara filter av listor prioriterades ned da
det bedomdes vara viktigare att na en bra grundfunktionalitet for att fa en sa stor anvandarbas
som mojligt.

4.3 SCRUM

Implementeringen av projektet genomférdes med hjalp av Scrum (Schwaber och Sutherland,
2011) over fyra sprintar. Langden pa Sprintarna sattes till tva kalenderveckor da detta gav
storre flexibilitet i utvecklingen, jamfort med linjara processmodeller som RUP och Waterfall
Model, vilka foresprakar en langre planeringsfas under vilken tydligt definierade krav skall
utformas (Sommerville, 2007). Just flexibilitet bedomdes viktigt pa grund av den begransade
tidsrymden for projektet samt ovissheten i projektets faktiska slutmal.

For att strukturera all 6nskvard funktionalitet som stod pa tur att implementeras anviandes en
central Product Backlog. Till denna anvandes ett kalkylblad i Google docs dar all funktionalitet
listades i from av User Stories (Mountain Goat Software, 2012). Dessutom skapades en Sprint
Backlog for varje enskild Sprint dar de hogst prioriterade elementen brots ned i mindre
uppgifter. Varje Sprint inleddes med ett planeringsmote dar uppgifterna for de kommande tva
veckorna faststalldes.

[ slutskedet av varje genomford Sprint holls en Sprint Review (Schwaber och Sutherland, 2011)
dar implementerade User Stories demonstrerades samt ett kortare avstamningsmote, ett
Retrospective (Schwaber och Sutherland, 2011), dar projektgruppens medlemmar fick svara pa
fragorna “Vad tycker du har fungerat bra?” samt “Vad tycker du har fungerat daligt?”. Detta for
att standigt forbattra processen respektive arbetsmetoderna.

4.4 ANVANDARTESTER

Efter implemeteringsfasen i utvecklingen utférdes anvandartester. Detta i form av ett
frageformular, dar testarna fick korta uppgifter att utféra med applikationen och sedan svara pa
foljdfragor kring funktionaliteten och designen. Dessa distribuerades pa relevanta forum for att
na ut till s manga som mojligt. Pa grund av tidsbrist kunde denna testfas inte na ut till samma
mangd personer som marknadsundersékningen(se avsnitt 4.2). Hela testformuléret finns i
Appendix C.
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5 DESIGN OCH IMPLEMENTATION

Vid design av applikationen har projektgruppen utgatt fran hur Equipe Online ar designat. Alla
val har dock gjorts med mobilskdrmars begransade storlek i atanke. Projektgruppen har kommit
fram till olika l6sningar for att utnyttja skarmens utrymme pa sa satt att all nédvandig
information presenteras. Dock har viss information som presenteras pa Equipes hemsida, som
har ansetts forsumbar, valts att inte visas i applikationen for att spara skarmyta. Nedan finns ett
antal vyer beskrivna hur de ser ut pa Equipes hemsida samt hur de har implementerats i
applikationen.

5.1 IMPLEMENTERING AV JSONPARSER

Eftersom den data som returneras fran Equipes API (se avsnitt 3.3) dr formaterat som JSON-
objekt valde gruppen att separera himtning och omvandling av dessa JSON-objekt fran resten av
applikationen. Detta ledde dven till ett abstraktionslager mellan natverksdelen och
applikationens resterande klasser. Det HTTP GET-anrop som sker isoleras alltsa till en enda
plats i koden, vilket underlattar felhantering och utbyggnad av systemet.

For all data som returneras av Equipes API lagras motsvarande Javaklasser i applikationen. Alla
attribut som returneras anvands inte fér nirvarande, men lagras 4nda for att underlitta vidare
utveckling av applikationen.

5.2 TAVLINGAR

Manga av Sveriges tavlingsarrangérer inom ridsport presenterar sina tavlingar pa Equipe Online
(Equipe AB, 2012a). P4 Equipe Online finns det under fliken “Tavlingar” en funktion som visar
alla aktuella tavlingar. Dessa tavlingar dr uppdelade under rubrikerna “Pagar nu”, “Nu till
helgen”, “Foregdende vecka” och “Nasta vecka”. De ar dven sorterade i bokstavsordning och
uppdelade efter niva pa tavlingen: internationell, nationell, regional, lokal eller klubb. Den
arrangerande klubbens namn som star oftast som namn pa tavlingen. Dartill presenteras
Klubbens logotyp och information om tavlingen som vilka nivaer, hasttyper och grenar som
kommer att utévas. Aven start och slutdatum visas. Har under &r ett exempel fr&n Equipe Online
hur tavlingar presenteras.
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FIGUR 5 - TAVLINGAR

1. Ar en av uppdelningssektionerna, “Pagar nu”, “Nu till helgen”, “Féregdende vecka”,
“Nasta vecka”.

2. Detkan finnas flera nivaer i en tavling och tavlingarna ar sorterade pa den niva som ar
hogst.

3. Klubblogotyp for respektive klubb. Till hdger om den ligger en ikon som beskriver vilken
gren som kommer att utdvas i tavlingen.

4. Har visas namnet pa klubben som arrangerar tavlingen och dven information om nivaer,
hasttyper och grenar.

5. Datum som tavlingen kommer att héllas.

De aktuella tavlingar som applikationen hamtar fran Equipe Online innehaller den
informationen om tavlingar som ar nimnd ovan. I applikationen &r tavlingarna strukturerade pa
ett liknande satt som Equipe Online. De dr uppdelade efter “Foregaende”, “Pagaende” och
“Kommande”, och darefter sorterade efter nivd och sedan datum. Projektgruppen fick inte
tillgang till klubblogotyper och ikoner, sa de utelaimnades i applikationen.
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FIGUR 6 - TAVLINGAR

5.3 TIDSSCHEMA

ViewPagerindicator som héller reda pa
om det ar pagaende tavling,
kommande eller en foregaende
Tavlingsnamnet

Information om tavlingen

Start- och sluttid for tavlingen

En tavling, som nidmns ovan, har en koppling till ett tidsschema som bestar av en eller flera
klasser. Varje klass har en disciplin, men alla klasser behover inte ha samma disciplin. Varje
klass har dven en niva (nationell, regional eller lokal) och en hasttyp (hést eller ponny). Da det
finns olika avdelningar av héstar och ponnyer, sa finns det dven olika avdelningar i en klass.
Dessa har skilda startlistor och resultatlistor, da de tavlar under olika forutsattningar.

Alla klasser ar uppdelade efter datum och har den ordning som arrangéren har valt. Det finns
information om de specifika klasserna och dven lankar till startlistor, resultatlistor och andra
dokument sa som dressyrprotokoll eller banskiss. Hir nedan ar ett exempel pa hur ett

tidsschema kan se ut pa Equipe Online.
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FIGUR 7 - TIDSSCHEMA

1. Startdatum for underliggande klasser.
2. Starttid for klassen
3. Klassnummer, klassnamn. Under stdr information om klassen, sa som niva, hasttyp och

gren.
4. Har finns det lankar till startlistor och resultatlistor for de respektive avdelningar for
varje klass.
5. Namnet pa klubben som arrangerar och 6vergripande information kring tavlingen
presenteras igen. | denna ruta kan arrangdren aven valja att lagga ytterligare
information om tavlingen, om det till exempel har blivit ndgra dndringar.

Applikationen presenterar tidsschemat pa ett liknande satt som Equipe Online. Det 4r samma
struktur med information om tavlingen hogst upp och efter det presenteras alla klasser som ar
uppdelade efter datum och sorterade i samma ordning som Equipe Online. En strukturell
skillnad i applikationen gentemot Equipe Online dr att en klass behover expanderas for att
lankar till startlistor, resultatlistor ska kunna visas. Applikationen presenterar inga andra
dokument an startlistor och resultatlistor. Hir nedan ar ett exempel pa hur ett tidsschema i

applikationen kan se ut.
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FIGUR 8 - TIDSSCHEMA

Tidsschemat bestar av en expanderande lista, dir datum objekten i listan ar inaktiverade pa sa
vis att de inte ar klickbara. Alla klasser som har minst en startlista eller resultatlista gar att
expandera och visar da lankar till respektive avdelnings startlista och resultatlista.

5.4 STARTLISTOR

Equipe Online presenterar sina startlistor med ett sidhuvud som tydligt beskriver vilken tavling,
vilken klass och vilken avdelning startlistan galler for. Sidhuvudet presenterar 4ven hur manga
startande klassen har, hur manga som blir placerade samt vilka som ar domare och ansvariga for
Klassen. Har finns dven eventuell information fran arrangoéren. Under sidhuvudet presenteras de
ekipage som ska starta i klassen i den ordning starterna kommer ske med forst ut 6verst. Som
det kan ses i bilden nedanfor presenteras ryttarens namn, hastens namn och klubben som
ekipaget tivlar for. Aven eventuell starttid presenteras samt ytterligare information om hésten.
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FIGUR 9 - STARTLISTA
1. Startnummer for den tavlande och darefter klubbens logotyp.
2. Ryttarens namn och klubb
3. Hastens namn med harstamning, uppfédare och dgare
4. Hastnummer.
5. Information om tavlingen och klassen.
6. Personal for tdvlingen, s som domare och tavlingsledare.

Information, s som domare, skickas inte med fran Equipe Online och eftersom att
projektgruppen inte har hittat ndgot satt att hdmta denna information presenteras den inte i
applikationen. Klassen namn, beddmning och information fran arrangéren presenteras dock i ett
sidhuvud. For varje start presenterar applikationen startnummer, beraknad starttid, ryttare,
klubb och hist, vilket ansags vara den mest relevanta informationen.
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FIGUR 10 - STARTLISTA

Som kan ses i figur 10 sd presenteras startlistan som en lista dar varje objekt i listan ar klickbart.
Om anvandaren haller inne en ldngre stund 6ver ett objekt i listan sa 6ppnas en flytande meny
dar det finns mojlighet att valja att 1agga en bevakning av en start alternativt att ta bort
bevakning av en start.

5.5 RESULTATLISTOR

Equipe Online presenterar resultatlistorna olika beroende pa disciplin. Gemensamt for alla
disciplinerna ar att tavlingens och klassens namn, avdelning, eventuell bedomning samt antal
startande och antal placerade presenteras tillsammans med ytterligare information som giller
hela klassen, till exempel klassens domare. Detta presenteras i ett sidhuvud. Varje tdvlandes
resultat presenteras med placering, ryttarens och histens namn samt ytterligare information om
hasten. Klubbens namn och klubblogotyp, eventuella prispengar och eventuell bild pa ekipaget
presenteras ocksd. Ryttarens och histens namn lankar till mer information om dem, sa som
licensnummer bland annat.

Applikationen hamtar resultatlistor fran Equipe Online som innehaller all information om
ekipagens resultat som niamns ovan férutom ikoner och bilder. Precis som i startlistorna sa
presenteras information for hela klassen i ett sidhuvud i applikationen. Denna information ar
klassens namn, avdelning och bedémning, information fran arrangor samt antal startande och
antal placerade, men inte ndgon extra information om till exempel domare. Vad gillande alla
tavlandes resultat visas de i en lista med endast den information som ansags mest relevant.
Ekipagets placering, ryttarens, hiastens och klubbens namn presenteras tillsammans med
information som beror pa disciplinen. Resultaten presenteras i en expanderande lista sa att
listans objekt expanderas genom att klicka pa det. Har visas potentiellt ytterligare relevant
information sa som eventuella prispengar.
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Nar en resultatlista hdmtas fas en lista med starter. Varje start har ett filt med resultat. Ofta ar
det fler an ett resultat. Till exempel finns det ett resultat for varje fas i hoppning och i dressyr
finns alltid ett resultat for varje domare samt ett totalresultat. Om det finns ett totalresultat
ligger detta alltid sist i faltet.

Nar en vy for en resultatlista 6ppnas startas en ResultListActivity. Denna Activity kommer att
skicka vidare information till en Adapter beroende pa disciplin. Detta pa grund av att de olika
disciplinerna ska visas i vyer som ser olika ut. Varje disciplin har en egen Adapter som arver fran
den abstrakta superklassen ResultListAdapter. Det ar latt att se vilken disciplin en tavling har da
ett tavlingsobjekt har ett attribut “discipline”. Detta attribut skickas vidare till
ResultListActivityn ndr denna startas. Ibland kan en tavling dock ha flera discipliner och da har
attributet “discipline” vardet “multi”. Detta ar lite av ett problem da det inte finns nagra attribut
som beréattar vad det ar for disciplin pa en resultatlista. Projektgruppen loste detta problem
genom att skapa en adapter for multi-disciplin, MultiResultAdapter. Denna Adapter haller i sin
tur en variabel av typen ResultListAdapter. Det férsta MultiResultAdapter gor ar att ga igenom
attributen som finns hos starternas resultatobjekt och pa sa satt bestimma vad det ar for
disciplin och da vad for sorts resultatlista som ska presenteras. ResultListAdapter-variabeln
satts darefter till ratt sorts Adapter och alla metoder for att visa vyer och liknande anropar
denna adapters motsvarande metoder.

Gemensamt for de olika disciplinerna ar att ett ekipage kan till exempel bli uteslutet eller vilja
att avsta. Detta presenteras i resultatlistorna pa sa satt att istallet for ett totalresultat eller
liknande visas en statustext. Detta dr 10st pa sa sétt att om de attributen som ska skrivas ut i
resultatlistan inte finns for det hdmtade startobjektet gors en koll av attributet “status” som, om
det finns, ligger i det resultatobjekt som representerar totalresultatet. Om detta attribut finns
och har ett varde skrivs ett annat attribut som ligger pa startobjektet, “result_preview”, ut.

Pa Equipes webbplats presenteras for en hopptavling statistik 6ver antal fel for alla tdvlande,
o6verdomare, hoppdomare, banbyggare och tavlingsledare som gemensamt for hela klassen. For
varje tavlande presenteras information som namnts ovan samt antal fel och tid beroende pa
klassens bedémning (Appendix D).
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Diagram over antalet fel for alla tdvlande.
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[ applikationen ar det som ar specifikt for en hoppklass att fel och tid presenteras beroende pa
bedémning liknande Equipe Online (se figur 11). Om ekipaget har vunnit prispengar visas
summan ndr objektet i listan expanderas. Om det inte finns ndgon summa att visa gar det inte att
expandera objektet i listan.
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For en dressyrklass presenterar Equipe Online 6verdomare, tavlingsledare och 6vriga domare.
Resultaten for tdvlande presenteras i form av varje domares procent och domares placering

samt den totala procenten for ekipaget. Den totala procenten lankar dven till ett
dressyrprotokoll dar podngen for varje rorelse visas.

[ applikationen presenteras endast den totala procenten for ekipaget vid en forsta anblick. Om
listans objekt expanderas visas eventuella prispengar samt de olika domarnas procent och

placering.
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Ryttarens namn och under klubbens namn

Hastens namn f6ljt av harstamning, uppfédare och dgare
Vunnen premie f6ljt av varje domares beddmning och i fet stil det slutliga resultatet
Namnet pa klassen foljt av 6vrig information om klassen
Domare och ansvariga under tavlingen

ravinga
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1. Namnet pa tavlingsarrangoren, under
visas namnet pa klassen och
tillhérande information.

2. Placering

3. Ryttarnamn, hdstnamn och
klubbnamn.

4. Totalt resultat.

5. Premie som vunnits

6. Detaljerad information om resultatet, i
detta fall 4r det varje domares
bedémning.

FIGUR 14 - DRESSYRRESULTAT

Att visa placeringen under varje domares procent var 6nskvart, men detta foljde inte med som
ett attribut fran Equipe Online. Darfor implementerades en egen algoritm for att rakna ut vilken
plats varje domare placerat ekipaget. Denna algoritm tar in domarbokstaven samt vilken plats i
listan ekipaget har och returnerar placeringen den givna domaren givit ekipaget.

Equipe Online presenterar resultatlistor for falttdvlan pa olika satt beroende pa om det endast ar
resultatet efter dressyren som presenteras eller om det 4r en kombinerad resultatlista.
Dressyren rids i de allra flesta fall forst (se Appendix D). Den kombinerade listan kan ha resultat
fran bade dressyr och hoppning, dressyr och terrangritt eller dressyr, hoppning och terrdngritt.
Vid kombinerad lista visas tavlingsledare, 6verdomare, hoppdomare och banbyggare och vid
dressyrlista visas dven dressyrdomare. Om det endast ar ett dressyrresultat visas alla domarnas
procent och placering samt ett totalresultat med motsvarande antal straff. Vid kombinerad lista
presenteras det totala resultatet fran dressyren med straff, procent och placering, resultat for
hoppning om det finns ett sddant med straff, tidsstraff och placering samt resultat for terrangritt
om det finns ett sddant med straff, tidsstraff, placering och tid. Det totala resultatet av de olika
tavlingsmomenten visas med straff, eventuell diff och placering.
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1. Resultat fran domare C
2. Resultat och straff fran dressyr
3. Totalt antal straff sa langt
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1. Resultat och straff fran dressyr
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Humlamadens Ryttarférening
4= THGAEA
Rlais S5 - FEI SCEASIE |A) Srvardemang bals GARGETssen Happdemiare Brgima Emblad

FLafCral Her Fafavp Taviingsledare =8 LKESCK Bantryggare el Fagsl

T Harande oo 12 placerade
Sanasie uppdalerad Z012-0-13 156D

3
h
Plats Ayttare Hast - e DressyrHoppning Terrang Totah
. Sirafl Sl Sirafi il St
J. 2 Freden]  TRsSraT Tisksian T
Fiafs Fials Flat= Siats
=
1 "i;‘ &Anna Kisgan LEa M k| ] 14 4 HE 08 N50% a4l
| Iigampeodens L Le Primeur - Wellmeyer 043 oo {030
e Ok Guefier Woshring 3 Z 1
Breedle Bl s
2 [gg Gonatusson Sangy i 417 00 32 0547 S48
|| Tagarpeoens L Ceruing § - ArgaTinie &7 o EH 0 5
el “ A M k. 2E-5= :.'.':I.' e i 1 ? 2
Arra Hilsson ooh Byorm Leander
3 shaislina arepen L5 Tmin Praks a0 14.2 a6 28 056 T
E Sargs SF Eaton Du Regidal - Seven Bels To43 1t} 22 +28

FIGUR 17 - FALTTAVLAN: DRESSYR, HOPPNING OCH TERRANG

1. Vunnen premie

2. Resultat och straff fran dressyr, foljt av resultat och straff fran hoppning, féljt av resultat
och straff fran terrdng

3. Totalt antal straff

[ applikationen har projektgruppen valt att goéra liknande Equipe Online vid resultatlistor for
falttavlan. De presenteras pa tva olika sitt beroende pa om det endast ar resultat for dressyren
eller om det ar ett kombinerat resultat med hoppning eller terrdng ocksa. For bada varianterna
visas det totala resultatet med straff och diff som i Equipe Online. Om det endast ar dressyr som
ridits hittills kommer det att visas detaljerade resultat fér de olika domarna precis som i en
vanlig dressyr-resultatlista om listobjektet expanderas. Om listobjektet expanderas for en
kombinerad lista visas eventuell premie samt detaljerade resultat. For dressyr visas har
totalresultat med straff, procent och placering. For hoppning om det finns hoppresultat visas det
med straff, tidsstraff och placering. Och for terrangritt om det finns terrdngresultat visas det
med straff, tidsstraff, placering och tid.
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For att veta hur den resultatlistan som hamtas i falttdvlan ska presenteras tittar applikationen
pa hur resultaten som fas ser ut. Om forsta starten i listan har typiska dressyrattribut (s som
procent) for alla resultatobjekt antas det vara ett rent dressyrresultat. Da kommer alla
listobjekten i resultatlistan att visas som dressyrresultat nar de expanderas. Applikationen
behover bara undersoka det forsta resultatet da alla resultat i samma lista ska presenteras pa
samma satt. Om forsta starten i listan inte ser ut att vara ett dressyrresultat endast undersoks
det om det finns hoppresultat eller terrangresultat eller bada med hjalp av liknande metoder.
Hoppresultat och terrdngresultat ar ganska svara att skilja pa da de bada har attribut sa som till
exempel “time” och “faults”, men de har ett attribut, “time_diff”, som skiljer dem at da det inte
finns for ett hoppresultat. Det ar viktigt att skilja pa dem for att kunna presentera ritt resultat pa
ratt plats.

Om ett ekipage blivit uteslutet eller liknande innebar det att det inte finns nagot resultat for
hoppning eller terrdng. Da kommer det totala resultatet att visas som till exempel “ute.” och om
listobjektet expanderas kommer resultatet for det momentet ekipaget inte hade nagot resultat
for att vara tomt.

5.6 ONLINE-LISTOR

Equipe Online har en funktion som heter “Online” dar det presenteras “live” vem som ar pa
banan. Det visas aven vilket ekipage som startar harnast och vilket ekipage som tavlade innan.
Dartill visas en lista med alla resultat som har kommit och de som &nnu inte har tavlat. Den har
listan uppdateras allt eftersom tdvlingen fortgar. Presentationen av resultaten, bade for det
ekipage som dr pa banan nu och i resultatlistan, varierar beroende pa vilken disciplin som
utovas.

[ vissa fall anvdnds dven “Equipe Realtid”(se figur 21) dar tid och resultat uppdateras under
rittens gang, med eventuell kort fordrojning fran tavlingsplatsen. Projektet har inte kunnat ta del
av nagot API eller liknade for detta system, pa grund av detta har denna tjanst prioriterats bort
(se avsnitt 2.4).
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FIGUR 21 - ONLINELISTA

Equipe Realtid - Det ekipage som ar inne pa banan just nu
Equipe Realtid - Antalet fel sa langt i ritten
Onlinelista - Nasta ekipage att ga in pa banan, darefter ekipage pa banan och féregidende

ekipage med resultat

Onlinelista - Resultatlistan sa langt

T

Projektgruppen har inte lyckats ta del av information kring hur Equipes onlinetjanst fungerar.
Dock sd kan vi hamta all relevant information for att implementera en egen version av
onlinetjansten. Det som visas i applikationen ar vilket ekipage som ar pa banan, vilket som
kommer efter och foregaende ekipage. Det finns ocksa en startlista som visar vilka som inte har

startat dnnu och en resultatlista som visar alla resultat som har kommit in. Informationen om
vem som ar pd banan, kvarvarande starter och resultatlistan dr uppdelade i en expanderad lista
(se figur 22). Om listobjektet for vad som hinder pa banan expanderas visas vad som hander pa
banan och om listobjekten for kvarvarande starter och resultat expanderas visas respektive

lista.
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FIGUR 22 - ONLINELISTA

Eftersom Equipe Online inte har stod for att skicka ut resultat maste applikationen hamta
resultatlistan med 30 sekunders intervall. Detta medfor en liten fordrdjning for applikationen att
visa aktuellt resultat. Implementationen bygger dven pa att resultatlistan uppdateras under
tavlingens fortlopande.

For att minimera data som hamtas fran Equipe Online hiamtas endast resultatlistan.
Resultatlistan innehaller all information som startlistan och déartill resultaten som har lagts in av
arrangoren. Applikationen delar sedan upp denna lista i tva, dar alla utan resultat hamnar i en
startlista och alla med resultat i en resultatlista. For att hitta vilket ekipage som rider nu, ndsta
och foregdende, jamfors deras startnummer. Alla tavlande ekipage har ett unikt startnummer for
den klassen, som gar fran 1 till antalet tdvlande (om det inte sker ndgra strykningar). Den som
rider just nu ar alltsd den som har lagst startnummer i startlistan. Nasta ekipage 4r den som har
nast lagst startnummer i startlistan. Foregdende ekipage ar den som har hogst startnummer i
resultatlistan. Allt detta sker, som namnt tidigare, ungefar var 30:e sekund.

5.7 BEVAKNINGAR

Den fjarde mest dnskade funktionen, enligt marknadsundersokningen (se avsnitt 4.1), var en
bevakningstjanst. Det vill sdga en funktion dar anvandaren skulle kunna vilja en start eller
ryttare att bevaka och sedan fa en notifiering vid ett visst antal starter kvar. Detta ar
funktionalitet som inte finns med i Equipe Online. Dock finns mojlighet att fa notifiering nar en
ryttare eller hast startar via SMS eller e-post. For att lagga till en bevakning i applikationen
maste anvandaren trycka pa en start tillrackligt Iange for att Android ska registrera en sa kallad
“long click”. Nar detta sker far anviandaren upp en dialogmeny dér valet lagg till bevakning finns.
Sjdlva bevakningslistan bestar enbart av en lista med de bevakningar man tidigare har valt.
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FIGUR 23 - BEVAKNINGLISTA

For att anvandarupplevelsen ska bli sa enhetlig som mojligt anvands dven har en “long click” for

att fa upp en meny med alternativ.
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FIGUR 24 - MENY FOR BEVAKNINGSLISTA

Valen i denna meny bestar av “Ga till startlista”, som 6ppnar starlistan for den aktuella starten,
“Ta bort bevakning”, samt flera alternativ for att starta notifieringstjansten. De olika siffrorna
representerar antalet starter innan den bevakade starten som anvandaren vill bli notifierad.

For att lagra bevakningar anviandes den SQLite-databas som redan finns integrerad i Android
(Android Developers, 2012d). Dar sparas bland annat start- och tdvlingsnummer for att hela
tiden kunna anropa Equipes API och dar igenom halla bevakningslistan uppdaterad. Hela
databasen anropas endast fran en specifik klass for att folja principen om ensamansvar eller
Single Responsibility Principle (Martin, 2002). Att anvdnda denna teknik gér dven att man
Oppnar upp for utbyggnad av systemet, om databasen skulle behdva en ny implementering.
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6. RESULTAT OCH DISKUSSION

Projektet har mynnat uti en prototyp av en applikation fér Android 2.2 som presenterar
startlistor, resultatlistor och onlinelistor for tavlingar som anvander Equipes onlinetjanst. Under
arbetets gang flyttades malet for projektet flera ganger. Det som kan namnas som den storsta
skillnaden mellan utgangsmalet och slutmalet ar att projektet ursprungligen var tankt att mynna
ut i en fardig produkt. Tack vare valet av utvecklingsmetod (se avsnitt 4.3) holls dock
kontinuerliga avstimningsmoten samt Sprint Reviews dar projektets riktning hela tiden
justerades. Att applikationen inte skulle bli helt klar insag projektgruppen efter Sprint 2 och
efter Sprint 3 togs beslutet att sldppa en testversion for att far in anvandardata, snarare an att
slappa en fardig version. Detta projekt genererade dock underlag for vidare arbete med
applikationen efter projektets avslut.

6.1 RESULTAT FRAN ANVANDARTESTER

Alla tester visar pa att applikationen har en tydlig och lattnavigerad struktur. Da det enligt
testarna har varit latt att ta sig framat och bakat i applikationen, det har ocksa varit latt att fa en
forstaelse dver vart man befinner sig i applikationen. Att klicka pa lankar och knappar har inte
heller varit ndgra problem for testarna. Det kom in blandade svar kring hur designen ser ut,
vissa av testarna tyckte den var tydlig medans andra tyckte den var trakig och mork. Nagot som
efterfragades utav alla testare var en sokfunktion, dir man kan soka efter ekipage och tavlingar.
66 % av testarna upplevde applikationen som snabb medan resterande tyckte att den var
langsam.

6.2 DESIGN OCH ANVANDARVANLIGHET

For att navigera mellan huvudfunktionerna tavlingar och bevakningar anvands flikar. For att
presentera tavlingarna och dela upp dessa till tre listor (Kommande, Pagaende och Foregaende)
anvands Jake Whartons ViewPagerIndicator (Wharton, J. 2011)(se figur 6, punkt 1). Alla
tavlingar som visas gar att klicka pa for att komma till den tavlingens tidsschema. Nagot som
lange lag i listan 6ver 6nskad funktionalitet var mdjligheten att anvinda ridklubbarnas egna
logotyper. Detta dr nagot som hade hojt anvandarvanligheten, da det gar snabbare att kinna
igen en bild dn att lasa en text med klubbens namn. Detta prioriterades dock bort, pa grund av
att det inte fanns stod for att hdmta klubbars logotyp inbyggt i Equipes API.

Tidsschemat ar uppbyggt av en expanderande lista dar alla klasser presenteras i ordning efter
datum och med tillhérande dokument. Nar man expanderar en klass sa kommer lankar till
startlistor, resultatlistor och onlinelistor att visas for respektive avdelning i klassen.
Startlistorna representeras av en lista och resultatlistorna ar en expanderande lista.
Onlinelistorna bestar av en startlista, en resultatlista och en lista dir kommande, pagaende och
foregaende tavlande presenteras. Under bevakningar presenteras de starter som anvandaren
bevakar i en lista (se avsnitt 5).

Nagot som hela tiden har varit i fokus ar anviandarvanligheten i applikationen. Anvindaren
maste snabbt och latt kunna hitta den information som han eller hon séker och den maste
presenteras pa ett klart och tydligt satt. Det forsta beslutet i denna riktning var att anvanda
flikar istéllet for en Action Bar, som annars ar rekommenderat enligt Googles riktlinjer for
design av Android-applikationer (Android Developers, 2012a). Detta gav en tydlig uppdelning
mellan bevakningsdelen och resten av applikationen. Detta gor dock att applikationen inte ar
enhetlig med de nyare applikationerna pa Google Play Store. De ikoner som ligger i flikarna ar
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projektets egen produkt, dven applikationens logga dr egenproducerad. De knappar och objekt
som ar Kklickbara i applikationen ar designade med mellanrum sa att man latt ska traffa ratt
knapp och sa att det ar tydligt vart man kommer nar man har klickat.

Applikationen saknar en “Hem-knapp” eller en funktion som direkt tar anvandaren tillbaka till
startsidan. Projektets plan var att implementera flikarna, som namns i stycket ovan, i alla sa
kallade Activities. Detta sa man latt skulle kunna navigera tillbaka och snabbt komma till
bevakningar. Pa grund av tidsbrist ar detta dock inte implementerat i prototypen.

Under testning av applikationen iakttogs dven att manga av de listor som applikationen
presenterar blir valdigt 1anga. Detta har till viss del atgardats av expanderade listor, men detta
har inte kunnat implementeras 6verallt och dven dessa blir valdigt langa. Detta medfor ett
oonskat bladdrande och letande i listor. Antagligen kommer langa start- och resultatlistor att
forbli l1anga da det helt enkelt dr sa mycket information som ska presenteras. Dock ar filter eller
en soktjanst nagot som skulle kunna minska bladdrande och letande i listor.

Nagot som inte har diskuterats ndmnvért under projektets gang ar valet av farger i
applikationen. Detta dr nagot som medvetet har uteldmnats for att kunna ge plats at utveckling
av sa hog grad av funktionalitet som mojligt.

6.3 HAMTNING AV INFORMATION FRAN EQUIPE ONLINE

Som det beskrivs i rapporten(se avsnitt 3.3) anvands HTTP GET-anrop for att hdmta information
fran Equipe Online till applikationen. Equipe Online skickar da en JSON-fil som applikationen
konverterar till hanterbara objekt. Detta dr ndgot som sker varje gang som ny information kravs
i applikationen. Da en JSON-fil till storsta del bara ar text sa ar det inga storre dataméangder som
skickas, men detta sker flera ganger. Det finns andra metoder att ladda ner denna information
som till exempel att ladda ner all information nar applikationen startar. Det har dock inte gjorts
nagon undersokning om nagot av detta ar effektivt eller ej.

6.4 APPLIKATIONENS KVALITET

Avsaknaden av revisioner, optimering av kod och enhetstester har medfort att det inte finns en
klar bild 6ver hur effektivt applikationen arbetar. Till exempel sa har det inte gjorts nagra
matningar pa hur mycket data som skickas eller tas emot 6ver Internet. Dock sa ar det till storsta
del strangar med text som skickas vilket i sig inte ar stora datamangder, men det finns ingen
overblick over hur mycket strangar som skickas. Som ndmnts ovan hade kontinuerlig testning,
revidering och optimering av koden underlattat detta arbete.

Enligt anvdndartesterna (se avsnitt 6.1) upplevde en del applikationen som langsam medan
andra kommenterade att den var snabb. Projektgruppen tror att detta kan bero pa att de har
anvant olika sorts uppkopplingar vid testandet. De som har upplevt applikationen som snabb
har formodligen varit uppkopplade med tradldst ndtverk medan de som upplevt den som
langsam har varit anslutna till internet via mobil uppkoppling. Detta ar ett problem da
anvandarna féormodligen kommer att anvinda mobil uppkoppling pa tavlingsplatsen.

Den implementation av SQL (SQLite) som Android tillhandahaller tillsammans med Single
Responsibility Principle (se avsnitt 5.7) gor att bevakningslistans databashantering blir mycket
robust. Dock sker det en himtning per bevakning i bevakningslistan varje gang listan 6ppnas
och eftersom applikationen for varje himtning maste skapa en anslutning till Equipes API
(Equipe AB, 2012c) tar detta valdigt 1ang tid. Detta gor att anvdandare kan uppleva det som att
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applikationen ar langsam, eftersom den vantar pa att all data ska hamtas fran Equipe innan
listan uppdateras. En forbattring som skulle kunna goras pa denna del skulle vara att spara all
information om den bevakade starten och bara uppdatera informationen beroende pé en eller
flera parametrar.

Vissa omgivningsfaktorer kan bli ett problem for applikationens stabilitet och
anvandarvéanlighet. For det forsta beror informationen som kan presenteras i applikationen pa
informationen som kan hamtas fran Equipe Online. Dessutom beror informationen som kan
hdmtas i sin tur av uppdateringen fran tavlingsplatsen. Om tavlingsarrangéren inte uppdaterar
regelbundet fran tavlingsplatsen kommer applikationens information inte heller att vara
uppdaterad.

Tillgang till internet ar nédvandigt for att applikationen ska fungera som det ar tankt.
Internetuppkopplingen har dessutom stor inverkan pa hur snabbt applikationen hamtar
information. Om internetuppkopplingen ar langsam eller har délig tdckning kan detta paverka
hastigheten negativt.

6.5 ANVANDANDE AV SCRUM

Att vilja Scrum som utvecklingsprocess gjorde, som tidigare namnts (se avsnitt 4.3), att
projektet blev mer flexibelt och lattrorligt. Anviandandet av en Product Backlog gjorde att
forarbetet kunde minimeras och gruppen kunde dgna sig at virdeskapande implementering
relativt tidigt jamfort med ett traditionellt RUP-projekt (Sommerville, 2007), dar de tva forsta
manaderna eller mer hade dgnats at planeringsarbete. Detta hade i sin tur lett till att gruppen
inte hade hunnit lika langt i implementeringen.

Kravet att varje story som valdes att implementeras maste vara helt fardigstalld innan nasta kan
pabdérijas gjorde dven att inga bitar i applikationen haltade efter. Firgkodning av projektets
Sprint- och Product Backlog gjorde dven att det blev enkelt att se statusen pa projektet, vilka
delar som var fardiga och vad som skulle goras. Dock foljdes inte antal timmar per uppgift upp,
nagot som annars gors for att kunna visualisera gruppens arbetstakt en Sprint. Inte heller lades
tillrackligt mycket tid ned pa att analysera och specificera Product Backlog-objekt. Detta ledde i
sin tur till att en del uppgifter inte alls motsvarade sin uppskattade storlek, vilket i sin tur ledde
till att alla uppgifter som var utvalda for sprinten inte blev paborjade. En majlig 16sning pa detta
problem hade kunnat vara att schemaldgga en halvtimma efter varje morgonmoéte da gruppen
gemensamt analyserade de hogst prioriterade punkterna i projektets Product Backlog.

Nagot som sags som positivt var mojligheten att dndra arbetssattet i slutet av varje Sprint.
Forsta Sprinten genomfordes med parprogrammering, men under Retrospective for denna
ansag hela gruppen att man skulle sitta var for sig istéllet, ndgot som infordes under Sprint tva.
Dock ansag hela gruppen att man skulle sitta tillsammans sa mycket som mojligt for att lattare
kunna kommunicera.

Eftersom gruppen sjalvt agerade bestallare var det svart att skilja pa utvecklare och Product
Owner. Losningen blev att en person i gruppen blev utsedd att inneha denna roll. Detta ledde till
ett klarare fokus for projektet och gav resten av gruppen nagon att vianda sig till nar
tveksamheter uppstod.
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6.6 ARBETA MED ANDROID SAMT ANDROID DEVELOPER GUIDE

Aven om Android ir baserat pa Java (Android Developers, 2011b), var det mycket som skulle
laras innan gruppen kunde borja producera varde i projektet. En stor del av inledningen av
projektet gick, forutom det planeringsarbete som redan namnts, at till guider och artiklar.
Lyckligtvis innehaller Android Developer Guide (Android Developers, 2012b)ett stort antal
guider som bygger pa varandra for att nya utvecklare pa ett logiskt satt ska kunna lara sig alla
delar av Androidutvecklingen. Tyvarr beskriver merparten av alla tillgangliga guider
funktionerna pa ett relativt grundlaggande plan, vilket ledde till att gruppen tvingades vinda sig
till onlineforum och det natverk som finns uppbyggt kring Android for att fa svar pa mer
avancerade fragor.

Att Android ar ett open-source (Android Developers, 2011b) projekt dr nagot som gruppen
upplevde som bade bra och daligt. Det mest positiva med det ar alla fristdende utvecklare som
delar med sig av tillaggspaket med funktionalitet som annars endast finns tillganglig i senare
versioner av Android dn den som applikationen utvecklades for. Som exempel kan namnas Jake
Whartons ViewPagerIndicator (Wharton, J., 2011) som anvands i applikationen for att visa
vilken sida i tdvlingsfliken anvdandaren befinner sig i under tavlingsfliken (se figur 6, punkt 1).
Nackdelen ar att det inte finns nagon riktigt central killa med information som utvecklare kan
vanda sig till nar de behover hjalp.

Den utvecklingsmiljo som rekommenderas av Google nar man utvecklar Androidapplikationer
ar Eclipse med tillhorande ADT-plugin (Android Developers, 2011c). Detta var dven den miljo
som alla medlemmar i utvecklingsgruppen anviande. Dock méarktes det ganska snart att den
emulator som tillhor inte holl sarskilt hog hastighet. Eftersom alla gruppmedlemmar innehade
egna Android-telefoner slopades snart emulatorn till forman for utveckling direkt pa
gruppmedlemmarnas telefoner.
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7. SLUTSATS

Syftet med projektet har varit att 6versatta en befintlig, webbaserad tjanst till en
mobilapplikation anpassad for tdvlande och askadare som befinner sig pa tavlingsplatser.
Projektgruppen har gjort grundlidggande forstudier i form av marknadsundersékning inom
malgruppen och studier av det befintliga system applikationen baserats pa. Funktioner for
applikationen plockades ut kontinuerligt och prioriterades efter resultat fran
marknadsundersékningen. Utdver de nyckelfunktioner som kravs for att applikationen ska ha
ett syfte implementerades dven en del extrafunktioner efter férslag fran potentiella anvdndare.
Den resulterande produkten uppfyller inte syftet, som finns beskrivet i avsnitt 1.3. Dock blev
resultatet en fullt fungerande prototyp for slutprodukten och det genomférdes anvdandartester
for att utvardera de nuvarande funktioner och for att samla information om vilken riktning
vidare utveckling bor ta.

7.1 FORTSATT UTVECKLING

Enligt marknadsundersdkningen (se appendix B) anvander 51 % av de svarande iPhone.
Projektgruppen valde att utveckla for Android av flera skil beskrivna i avsnitt 2.4, men efter
fardigstallandet av applikationen for Android vore det ett naturligt steg att utveckla en liknande
applikation for i0S. DA det enligt marknadsundersdkningen dr manga ridsportintresserade som
anvander iPhone skulle applikationen pa sa vis na en storre anvandargrupp.

Eftersom applikationen i nuvarande form endast ar en prototyp saknas fortfarande en del av den
funktionalitet som efterfragades i marknadsundersdkningen (se avsnitt 4.2). Ut6ver de
funktioner som finns i Equipe Online, men som dnnu inte implementerats i applikationen,
efterfragades dven en funktion for vigbeskrivningar med GPS. Att inkludera detta i
applikationen gor att man utdkar det 6vergripande syftet med applikationen och detta dr ndgot
som i forlangningen skulle kunna locka fler anvandare till den.

En funktion som diskuterades i projektets inledning var anviandandet av en s3 kallad hemvy.
Denna hemvys innehall skulle vara anpassningsbart och till exempel innehalla bevakade starter
eller tavlingar i ndrheten av anvindare, forutsatt att GPS-funktionalitet har implementerats.

Ett satt att lyfta applikationen skulle kunna vara att integrera sociala media. Att dela sina
bevakningar ar inte bara ett saitt for anvandaren att fa beldoningar i form av att andra méanniskor
gillar bevakningarna utan dven ett sitt att fa anviandare att sjdlva marknadsfora applikationen.
Vill man ta detta ett steg langre kan man applicera spelifieringstank (Media Evolution, 2011), det
vill sdga att man infor spelelement i olika delar av applikationen. I dagens ldge finns det flera
plattformsoberoende ramverk som tillhandahaller sadan funktionalitet.

Vidare ar utokat sprakstod nagot som gruppen har funderat dver. I nulaget ar det mestadels
svenska tavlingar, men aven finska tavlingar ar med i Equipes resultathantering. Detta dr nagot
som skulle kunna implementeras om den forsta versionen blir lyckad. Detta skulle kunna hjalpa
till att sprida applikationen i norden. Aven en version pa engelska planeras.

Nagot som efterfragades bade i marknadsundersokningen och i anvandartesterna var en
mojlighet att soka efter ryttare, hastar eller tavlingar. Detta ar nagot som skulle ge applikationen
mycket hogre niva av anvandarvanlighet och bor implementeras innan en fardig version av
applikationen slipps pd marknaden. Aven méjligheten att bevaka klubbar var nagot som
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efterfragades bland de som svarade pa marknadsundersékningen. Det dr dessutom en
funktionalitet som Equipe Online inte tillhandahaller i dagslaget.

Nagot som finns i Equipe Online men inte i prototypen ar information om klasser sd som domare
och andra inblandade personer. Projektgruppen anser att detta dr 6nskvard information och
kommer darfor att forsoka hitta en 16sning for att hadmta detta fran Equipe Online.

Nar applikationens onlinelista uppdaterar aterstalls den till utgangsldget och alla expanderande
listor kollapsar. Detta 4r ndgon som ska dtgirdas i framtiden. Det ska inte markas att listorna
uppdateras, mer dn att informationen uppdateras.

Projektgruppen kommer ocksa att jobba for att korta ner laddtider. All information ska
uppdateras snabbt. Anvindartestet visar pa att applikationen kan upplevas som langsam nar
uppkopplingen ar langsam. Projektgruppen kommer darfor att forsoka hitta I6sningar for att
minimera vantetider.

Prototypen har implementerat Androids standarddesign, i form av svart bakgrund, vit text och
en i 6vrigt kantig men ren struktur. Att vidare utveckla designen med mer harmoniska farger
och en snyggare och mer tilltalande layout hade varit till stor férdel fér applikationen och ar
nagot som projektet kommer att jobba vidare med. Den respons som applikationen fick fran
anvandartesterna bestod av att de flesta tyckte att designen var tydlig men trakig (se avsnitt
6.1).

7.2 GENERALISERING

Nagon som framkom under detta projekt ar mojligheten att applicera samma koncept inom
andra omraden an ridsport. Som exempel kan konstdkning ndmnas dar samma problem som
behandlas i denna rapport kan ses, namligen bristen pa information for tdvlande som ar pa
tavlingsplatsen. Att ge dessa tavlande tillgang till information om resten av startfaltet nar de
sitter i omkladningsrummet eller 1ata slakt och vanner folja utvecklingen utan att behéva vara pa
plats skulle kunna underlatta for manga.

En annan intressant jaimforelse ar den med redan existerande resultatapplikationer for andra
idrotter. Fotboll och ishockey ar tva av de storsta idrotterna i Sverige och har flera
mobilapplikationer som visar resultat fran tavlingar och matcher. Just denna typ av lagsport
lider dock inte av samma problem som konstakning och ridsport eftersom lagsporter dels pagar
under en langre tid och dels har alla spelare antingen pa plan eller strax bredvid.

7.3 KRITISK DISKUSSION

I borjan av projektet planerades det att utveckla med en testdriven metod, alltsa att testerna for
modulerna skrivs forst och sedan utvecklas modulerna. Denna typ av utvecklingsmetod gor att
det blir tydligt vad som ska goras och garanterar att kraven pa modulen uppfyllts. Detta var
tankt att genomfdras med enhetstester, da varje modul testas individuellt innan de
implementeras i systemet. Men pa grund av tekniska problem néar projektgruppen skulle séatta
upp utvecklingsmiljon sa prioriterades detta bort. Att utvecklingen har en strukturerad testing
och tydliga krav behovs for att kvaliteten av applikationen ska kunna sédkras. Att forbereda
utvecklingsmiljon mer grundligt 4r ndgot som borde goras infor framtida projekt.

Som namndes i kapitel 6.5 sa gjorde Scrum att projektet blev mer lattrorligt och upplevdes
positivt inom gruppen. Dock féljdes inte de riktlinjer som finns for Scrumprojekt fullt ut. Detta
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berodde delvis pa otillrackliga efterforskningar inom omradet. Tva av projektets deltagare
genomforde visserligen en certifieringskurs i Scrum, men det hade underlattat mycket om den
hade genomforts tidigare och av alla deltagare i projektet.

Nagot som projektgruppen insag under projektets gang, var att forstudien till projektet var
knapphandig. Projektgruppen markte efter ett tag att det inte hade lagts tillrackligt med tid pa
undersokning av Equipe Onlines API. Detta forsvarade arbetet och det hade underlattat vid
implementeringen om projektgruppens inblick i API:et varit storre. Det fanns dven bristande

kunskap inom Androidutveckling, vilket medférde mycket studerande under implementationen.

Att projektgruppens medlemmar inte hade fullstandig kunskap kring Androidutveckling ar
forstaligt da det fanns en tidsbegransning och Androidsystemet ar valdigt omfattande.

Installationen av utvecklingsmiljoerna for alla projektgruppens medlemmar hade ocksa kunnat

forberedas battre, da detta forsenade projektet i borjan av implementationsfasen. Om mer tid

hade lagts pa forstudie hade det underlattat resten av arbetet i projektet, dock sa ar det omojligt

att forutse alla brister och handelser i ett projekt.
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APPENDIX A MARKNADSUNDERSOKNING

Vi ar fyra personer som gor ett kandidatarbete i att utveckla en mobilapplikation for tjansten
Equipe Online, http://www.online.equipe.com/. For att kunna gora en sa bra applikation som
mojligt sa vill vi ha hjélp av er som anvander tjdnsten och darmed ar potentiella kunder. Vart
mal med denna applikation ar att underlatta for saval askadare som tavlande nar de befinner sig
pa tavlingsplatsen.

1. Vilken sorts mobiltelefon anvinder du?

a. iPhone
b. Android
C. Windows Phone 7
d. Annat
2. Kéanner du sedan tidigare till tjansten Equipe Online?
a. Ja
b. Nej
C. Vet ej
3. Hur ofta anvander du tjdnsten?
a. Valdigt ofta
b. Ofta
C. Ibland
d. Aldrig

4. Om aldrig, varfor?
5. Urvilken aspekt anvander du tjansten?

a. Tavlande
b. Askadare
C. ArrangOr
d. Annat:
6. Nar brukar du anvédnda tjansten?
a. Innan tavlingen
b. Under tavlingen
C. Efter tavlingen
7. Skulle du tycka det vore bra att kunna utnyttja tjansten genom mobilen?
a. Ja, pa tavlingsplatsen
b. Ja, alltid
C. Kanske
d. Nej

8. Vilka funktioner av tjansten brukar du anvanda?
9. Om du hade haft tjansten som en applikation i mobilen, vilka funktioner hade du da
onskat att den hade utéver de funktioner tjansten redan har?



APPENDIX B RESULTAT AV MARKNADSUNDERSOKNING

14/05/2012 Edit form - [ Undersdkning kring mobilapplikation till Equipe Online ] - Google Docs

2 1 3 responses

Su m mary See complete responses

Vilken sorts mobiltelefon anvander du?

Android [84]

——Windows Phone 7

— Annat [18]

Phone [109]

Kéanner du sedan tidigare till tjansten Equipe Online

—Vet ej [1]

—Nej [16]

Hur ofta anvander du tjansten?

—— Ibland [63]

= Aldrig [17]

Om aldrig, varfor?
Inte taviat sa mkt. Seringet syfte

https://docs.google.com/spreadsheet/giomm?key=0AvW3k915y5Y adHZaeHVrX3dOYm80dWi4eTV ...

iPhone

Android

Windows Phone 7

Annat
Ja 196
Vetej 1
Nej 16
Valdigt ofta 82
Ofta 51
Ibland 63
Aldrig 17

Jag kénnerinte fill

109 51%
84 39%

0%

19 9%

92%
0%
8%

38%
24%
30%

8%

13
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14/05/2012

Edit form - [ Unders6kning kring mobilapplikation till Equipe Online ] - Google Docs

den. har aldrig hort talas om det forrens nu, vilket ar frakigt da jag missat

mycket! visste ej attden fanns  Inte kant till den Visstinte attden

fanns Jag tavlarinte Detar svarguidad runt sidan, jag kan inte hitta

“filmerna" Visste inte attden

fanns Vetinte vad

det ar, sofia genne sa att vi skulle ga in hoar.
jattebra!

Harinte horttalas om detinnan men det verkar ju

Visste som sagtinte att den fanns. Och tavarinte sjalv, men hade varit roligt att enklare

halla koll pa vanner och lokalstjarnor och sé dar.
om den me

Ur vilken aspekt anvander du tjansten?
Taviande |
Askadare
Arrangér*@
Other-

0 24 68 102 136 170

Nar brukar du avanda tjansten?

Innan tavlingen
Under tavlingen
Efter tavlingen

0 36 72 108 144 180 218

Har aldrig hort talas

Tavlande 170  85%
Askadare 129  64%
Arrangor 10 5%
Other 10 5%

People mayselectmore
than one checkbox, so
percentages mayadd up
to more than 100%.

Innan tavlingen 156  79%
Under tavlingen 159 80%
Efter tavlingen 182 92%

People mayselectmore than
one checkbox, 50
percentages mayadd up to
more than 100%.

Skulle du tycka att det vore bra att kunna utnyttja tjansten genom mobilen?

Ja, alltid [173]
Kanske [4]
y —Nej [4]

Ja, pa taviingsplats

https://docs.google.com/spreadsheet/giorm?key=0AvW3k915y5Y adHZaeHVrX3dOYm80dwideTV ...

Ja, pa tavingsplatsen 32 15%
Ja, alltid 173 81%
Kanske 4 2%
Nej 4 2%

213
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14/05/2012 Edit form - [ Undersdkning kring mobilapplikation till Equipe Online ] - Google Docs
Vilka funktioner av tjansten brukar du anvanda?
resultatlistor, starttider Startlistor resultatlistor Beroende pa om jag artavande eller arrangér, de som

man behdver for fillfallet. startlistor och resultatlistor framst. ar aven roligt nar det blir livesandningar, dock
behdver det forbattras sa detinte laggar, vilket ar lite trakigt. Resultat, startlistor liveresultat, resultat,
startlistor Resultat, och startlistor Resultatistor Startlistor, resultat Resultat, filmer Startlista,
Ryttameddelande, Banskiss, Resultat bade gamla och online, Foto.  starflista, resultat,

bilder. Anmalningar, startande, resultat. Resultat. Startordning. Placeringar.  sta

Om du hade haft tjansten som en applikation i mobilen, vilka funktioner hade du da onskat att den hade
utover de funktioner tjanstenredan har?

vetej Vetej wetfaktisktinte. Brafraga.. merinfo om klassen, ekipagen kanske? Vetej denna fraga
borde inte va obligatoriskti och med att den foruts atter att man.anvantfjansten innan:) Jag dnskar attden
vore mer lattillganglig och att man ska kunna lagga ett "bokmarke" pa en specifik ryttare/hast och sedan bli
uppdaterad nar ryttaren/hasten deltar/deltagiti en tavling.  Attman kunde markera ettfiera ekipage och fa en
notifikation nér de har startat med resultat. Ingen Tja i enmobil... en piffig funktion som ger mig
vAgbekrivning fran dar jag ar till den tavlingen jag tittar pa. kanske p

Number of daily responses
135

108+

81+

1/23/2012 2182012
https://docs.google.com/spreadsheet/glorm?key=0AvW3k915y5Y adHZaeHVrX3dOYm80dwWideTV ... 3/3

v



APPENDIX C ANVANDARTEST

NS gh W

10.

11.

12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

20.
21.
22.
23.

E-postadress:

Telefonmodell:

Version av Android:

Datum da du testade applikationen:

Hade du problem med att installera appen?

Starta appen och se att du far upp tavlingar. Gick det bra?

Klicka pa valfri hopptéavling och dppna en startlista for valfri klass. Vilken tavling, klass
och avdelning valde du? Ga tillbaka till tavlingar och valj en dressyrtavling och valj valfri
startlista. Vilken tavling, klass och avdelning valde du?

Ga till valfri startlista pa valfri tavling, vilj ett ekipage genom att halla inne langre. Nar du
far upp en meny, vilj "Bevaka".

Ga till en hopptavling och vilj en resultatlista. Klicka pa ett placerat ekipage for att se
eventuell premie. G4 till en dressyrtavling och vilj en resultatlista. Klicka pa ett ekipage
for att se samtliga domares procent. Valj en valfri tdvling med grenen
falttavlan och studera om mdjligt en resultatlista for den.

Ga nu tillbaka till tdvlingar. Klicka sedan pa fliken "Bevakningar". Ser du det ekipage du
tidigare la en bevakning pa?

Hall inne lange over ditt bevakade ekipage. Nar en meny kommer upp, valj "Ga till
startlista”.

Ga till valfri pagaende tavling. Vilj en klass som pagar just nu och 6ppna Onlinelista for
den. Se sa att du kan fa upp vilket ekipage som ar pa banan just nu, resultatlistan sa langt
samt vilka starter som ar kvar i klassen.

Har du nagra forslag pa forbattringar av de funktioner som finns?

Har du nagra 6nskemal om ytterligare funktioner?

Tycker du att ndgon funktion ska tas bort?

Vad tycker du om designen?

Tycker du att det var latt eller svart att navigera? Var klickbara saker i bra storlek?
Tycker du att strukturen var bra/dalig? Ar det rérigt, forstdr man vart man ar och hur
man kommer vidare eller tillbaka?

Tycker du att prestandan var bra/dalig? Laddar den snabbt eller langsamt och i sa fall
vad laddar snabbt/langsamt?

Var det nagot annat du tyckte var oklart eller svart att forsta?

Var det nagot du tyckte var speciellt bra?

Var det nagot du tyckte var speciellt daligt?

Har du nagra dvriga synpunkter pa appen?



APPENDIX D RIDSPORT I KORTHET

HASTAR OCH PONNYER

Det som avgor ifall en hast ar en héast eller en ponny ar hur hég den ar 6ver manken, det vill sdga
hur stor den ar. En ponny far maximalt vara 148cm i mankhojd och alla som ar 6ver den hojden
raknas som héastar (Svenska Ridsportsforbundet, 2012b). Ponnyer ar dessutom indelade i fyra
kategorier; A, B, C och D. En ryttare far tavla A- och B-ponnyer i hoppning till och med det ar de
fyller 13 ar och i dressyr till och med det ar de fyller 14 ar. Nar det giller kategori C och D far
ryttaren tavla till och med det ar den fyller 18 ar.

TAVLING

For en tavling géller att ryttaren anmaler sig och sin hast (eller flera hastar) till en eller flera
klasser en tid i forvag och betalar anmalningsavgift. En klass bestar av en eller flera avdelningar.
Inom hoppning ar det valdigt vanligt att det finns en avdelning B, alltsd inte samma sak som
kategori B, dar ponnyer och hastar som ar 6 ar eller yngre startar. De som ar 6 ar eller yngre
raknas som unghdstar respektive ungponnyer och tiavlar inom sin egen avdelning och har oftast
en lattare beddmning. Om en klass ar en klass for ponnyer sa brukar den vara uppdelad i
kategori B, kategori C och kategori D dar respektive kategori har inbérdes tavlan.

Ungefar en vecka i forvag brukar arrangoren skicka ut ett meddelande till ryttare dar praktisk
information om tavlingen finns. Dar kan den tavlande se nar de olika klasserna startar.
Startlistor brukar ocksa goras tillgdngliga sd att ryttaren kan planera nar det ar en bra tid att dka
till tavlingsplatsen. VAl pa tavlingsplatsen startanmaler ryttaren sig och betalar startavgift i
sekretariatet samt visar upp hadstens vaccinationsintyg innan hasten far lastas ur transporten.
Om det finns mojlighet till stallplats kostar detta oftast extra och bokas i forvag. Har man inte
stallplats ar det vanligt att hdsten star pa transporten mellan klasserna om ryttaren startar i
flera som det ar tid i mellan. Férberedelser innan start ser lite olika ut beroende pa gren, men
gemensamt ar att hasten ska goras i ordning och sadlas och ryttaren ska ta pa sig tavlingskladsel.
Oftast finns det hogtalare pa tavlingsplatsen sa att det kan ropas ut vem som ar inne pa banan
och vem som ska hélla sig beredd. Efter avslutad ritt invantas resultatet for resten av klassen.
Nar klassen ar slut ar det prisutdelning for de som placerade sig. Antalet placerade beror pa hur
manga som startade i klassen.

HOPPNING

En hopptavling bestar av en eller flera klasser och varje ekipage startar vanligtvis i en till tva
Klasser per tavlingsdag. Varje klass har en svarighetsgrad och en bedémning. En svarighetsgrad
kan till exempel vara “L:A” vilket da anger hur héga hindrena maximalt far vara och varierar
beroende pa ifall det ar hast eller ponny. For klasser dar ponnyer tivlar brukar klassernas
svarighetsgrad beskrivas som till exempel “L:A” vilket star for “Latt A” och ar olika hojder
beroende pa vilken kategori som hoppar. En bedomning avgor vilka regler som galler for just
den har klassen, det anger bland annat hur madnga faser klassen ar uppdelad i och vad som avgor
vem som var bast. Till exempel skulle en beddmning kunna vara “A:0/A:0” och anger da att
klassen ar uppdelad i tva faser dér det giller att vara snabbast och ha minst fel i bada faserna.
Om ett ekipage ar felfritt sa innebar det att ekipaget ha tagit sig runt banan utan att riva nagot
hinder eller att hdsten inte har vagrat att hoppa ndgot hinder samt att detta har gjorts pa en tid
som dr under den maximala tiden fér den fasen.
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DRESSYR

[ dressyr rider ryttaren ett visst program infor en eller flera domare. Banan har bokstaver
placerade runt kanterna och ar det en domare sitter denna alltid vid bokstaven C pa kortsidan.
Ar det flera domare kan de sitta vid bokstidverna H, M, B eller E. Programmet som rids ar olika
beroende pa vilken klass det ar. Lattaste klassen Kkallas Latt C:1 och det fortsatter upp mot Latt A,
Medelsvar C och det svaraste man kan rida ar Grand Prix. Det finns dven kiir som ar ett fritt
komponerat program till musik. Alla program inleds med en halt dar ryttaren halsar pa domaren
genom att slappa tyglarna med hdger hand och nicka. Domarna sétter podng pa programmets
rorelser fran 0 till 10 och till sist sdtts dven poang pa det allmanna intrycket som innefattar
bland annat ryttarens inverkan och hastens gangarter. Resultatet presenteras sedan som
procent av maxpodngen. Efter avslutad ritt kan ryttaren hdmta sitt dressyrprotokoll dar alla
podng dr samlade samt domarens kommentarer. Klasserna ar ofta langa da varje ryttare ar inne
pa banan i ca 10 minuter. Framridning sker pa en eller flera banor och hér brukar ryttaren
forutom varma upp hasten, kdnna efter sa att alla rorelser som ska ridas i programmet fungerar
bra. Nar det dr en kvar innan start ar det vanligt att nasta ryttare blir inkallad till en sa kallad
“collecting ring” i anslutning till tivlingsbanan dar ekipaget far vistas under tiden som ekipaget
innan gor sin ritt.

FALTTAVLAN

En falttdvlan kan beskrivas lite som en triatlon, den bestar tre delgrenar och det visar prov pa
uthallighet och mangfaldighet. De tre delgrenarna ar dressyr, hoppning och terrang. Varje
tdvlande gor en start i respektive delgren och resultatet fran varje raknas om till sa kallade
straff, vilket kan ses som en podngskala dar det giller att ha minst podng. Om perfekt resultat
presteras i alla grenar blir straffsumman 0, vilket dr valdigt ovanligt. Ordningen pa delgrenarna
brukar vara i ordningen dressyr forst, sedan hoppning och sist terrdng. Dressyren och
hoppningen dr detsamma som beskrivits ovan och terrdngdelen bestdr av en langre bana i
Oppen terrdng med fasta hinder dér de tivlande maste ta sig runt banan utan att vagra och inom
ett visst tidsintervall for att vara felfria. En falttavlan kan paga under en till tre dagar beroende
pa hur arrangdrerna viljer att dela upp det. Om en tivling pagar éver till exempel tre dagar sa
brukar man da rida dressyrdelen forsta dagen, hoppdelen andra dagen och terrdngdelen under
den sista dagen.
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