HISTORIA

Querini Stampalia palatset belaget intill St Mark’s Square
i Venedig ar rdknat som ett av stadens mest intressanta
arkitekturella byggnadsverk. Palatset var den officiella
residensen for Querini Stampalia familjen pa 1500-talet
och inhyser idag stiftelsen Querini Stampalia.

Stiftelsen har uppgifter daterade 1514 som beréttar om en
betydande modifikation av byggnadens struktur, vilket
genomfordes av Nicold Querini som byggde ut palatset.
Daremot resulterade détidens bristande kunskaper i
att palatset blev ett oenhetligt projekt med en ojamn
konstruktionsprocess. Under senare ar har byggnaden
ocksa utokats med andra tilligg och vid en tid var
byggnaden dven uppdelad i lagenheter, som delvis hyrdes
ut.

Under 1800 talet bestamde sig den davarande greven
Giovanni Querini att flytta in pd forsta planet och
hyra ut hela huvudvaningen till Venedigs Patriark. Nar
greven dog 1869 blev palatset hem for den stiftelse han
hade forestillt sig. P4 forsta plan ligger biblioteket och
pa huvudplanet ligger muséet som stéller ut mélningar,
mobler, porslin, skulpturer och andra konstobjekt som
tillhorde den historiska residensen for familjen Querini.
Den omvandling som gjorts av palatset har varit mojlig
tack vare Carlo Scarpa, Valeriano Pastor och Mario Botta.
Ar 1949 beslutade Fondazione Querini Stampalias

presidentrdd att pdborja restaureringen av vissa delar
av palatset. Direktoren for stiftelsen Manlio Dazzi gav
Carlo Scarpa i uppdrag att restaurera en del av bottenva-
ningen och tradgarden pa baksidan som var i mycket
déligt skick. Projektet avslutades bara tio ar senare tack
vare Giuseppe Mazzariol, vin och anhingare till den
venetianska maistaren Scarpa. Mazzariol ville forbéttra
organisationen av kulturella aktiviteter och rekonstruera
ingdngen till palatset genom att flytta den till Campiello
Querini Stampalia-fasaden - fasaden intill St Mark’s
Square. Han ansdg dven att bottenvaningen och det 6ppna
omradet pd baksidan var oanvdndbart {or utstillningar,
kongresser och andra initiativ pd grund av frekventa
oversvimningar av havsvatten.

Renoveringsarbetet av Scarpa bygger pd en balanserad
kombination av gamla och nya element, samt ett
fantastiskt utforande av materialen. Vatten ar huvudele-
mentet: det kommer in frdn kanalen utanfor byggnaden
genom vattenportar lings innerviggarna. Det fardas till
tradgarden och samlas i en rymlig kopparbassing med
flera nivder av cement och mosaik. Utover detta rinner
det aven i en liten kanal med tva labyrinter skulpterade i
alabaster och istrisk sten.

Scarpas verk av 1900-talets italienska arkitektur represen-
terar fyra teman: bron som sammanlidnkar byggnaden
med torget, ingdngen atkomlig trots hoga vattennivaer;
portegon och trddgarden. Detta har vi forsokt fanga och
inkorporera i vara historiska modeller.



Modellen forestiller ett av Carlo Scarpas tilldgg till Palazzo
Querini Stampalia, ndmligen hans egna bro. 1961 ndr Giu-
seppe Mazzario fragade sin vdn Carlo Scarpa om han kun-
de hjilpa till vid omvandlingen av byggnaden efterfragades
specifikt en ny entré till byggnaden fran det mindre torget
Campo Santa Maria Formosa. Efterfrdgan besvarade Carpa
med denna bro.

Innan bron konstruerades var entrén till palatset genom en
trang gata langs med byggnaden vilken man nar om man gar
over den dldre bron. Det Scarpa gjorde var att han utnyttjade
en redan existerande fonsterdppning och gjorde om den till
en dorr i den fasad som vetter mot torget samt konstruerade
en bro som binder samman Campo Santa Maria Formosa och
palatset.

Bron bestar av en grundform i jarn och borjar pé torget med
tva block utav istrisk sten som utgor de forsta tvd trappstegen.
Resten av bron ér konstruerad i larktra. Stolparna som handle-
darna vilar pa dr ocksd utav jarn. Bron dr av typisk venetiansk
design men pa Carlo Scarpas egna sitt. Manga av komponen-
terna ser ut att knappt vara sammanfogade och néstan bara
vilar pa varandra som i balans, speciellt trappstegen som &r
sammanfogade med den underliggande jarnbagen med vikta
metallbleck.

I modellen har vi forsokt att illustrera de olika materialiteterna
i bron genom att lata det i jarn vara helsvart. Jarn strukturen
ar i modellen gjort av trd och ar limmad med sandwich-prin-
cipen i vacuum bordet. Stegen ar spraymélade med akryl i se-
mi-svart for att dterge den lite slitna ldrk-virket som ligger pa
den riktiga bron. Det lite flackare partiet i mittendelen av bron
innehéller i verkligheten tunna springor mellan bridorna och
bestar av 19 olika brador, alla av olika bredd, som sitter mellan
tva svagt krokta spann. Marken pa torget samt viggen som
bron méter pa palatset har vi valt att gora i MDF for att skapa
en kontrast mot det redan byggda och bron, dven grundplat-
tan som modellen star pé dr ocksa MDF men av svartmélad
sadan. De tva stegen i istrisk sten har vi gjutit i lattbetong och
metallblecken ér vikta i metall.

Med var modell vill vi visa byggnadens sammanhang i staden. I
skalan 1:300 visar vi hur den férhaller sig till venedigs kanaler,
torg, grander och omkringliggande hus. Vi valde att sitta mo-
dellen pa en snurrplatta for att enkelt kunna se in i alla vinklar
och vrar. Vi har arbetat med mdf som material da det ar lattber-
arbetat och homogent. De 12mm tjocka skivorna representerar
i skala 1:300 vaningsplan.

PALAZZ0 QUERINI STAMPALIA

Vir grupp 1-1 har arbetat med en detaljmodell i skala 1:20 for
att fd med flera element fran en storre yta, i behaglig storlek
tor 6gat. De detaljerna som vi har fokuserat pa ar grindarna
vid floden samt den diagonala trappan som loper parallellt
lings med floden. Syftet med modellen har varit att framha-
va den vackra estetiken i Scarpas design pa savil trappa som
grindar, men ocksé betona relationen mellan byggnaden och
vattnet.

Scarpas renovering av Palazzo Querini Stampalia 4gde rum
mellan aren 1961-1963. Hans framsta uppgift var att renovera
och ordna upp huvudplanet vars problematik delvis var Gver-
svaimning av floden utifran. Detta sag arkitekten snarare som
inspiration dn ett bekymmer, nagot vi tyckte var intressant och
viktigt att fa med i detaljmodellen.

Med mycket enkel geometri har Carlo Scarpa astadkommit
en otrolig skonhet pa detaljniva vilket vi har hoppats kunna
demonstrera med modellens material och uttryck. Till trap-
pan och grindarna har vi valt att jobba med rent trd i form

av mahogny, lind och plywood. Triet har med andra ord inte
bearbetats med behandling eller firg, detta for att inte dra
fokus eller uppmarksamhet fran den 6mtaliga formgivningen.
Vattnets illustration har gjorts med hjélp av epoxiharts och
trakolspulver.

Verkliga material: betong + istrisk sten (trappa) och jarn (vat-
tengrindarna).

Vissa av stegen har hack/skaror for att skapa ett visst djup och
visa pd stenens tjocklek. Trappstegen dr kvadratiska och vissa
avskurna med 45 graders vinkel. Med denna trappa som leder
ner mot floden bjuder Scarpa in till ett fysiskt méte med vatt-
net sd besokaren verkligen far kdnna pa sambandet mellan de
olika elementen. Genialiskt.

Under perioder av svimning, mer exakt kallat aqua alta, nar
vattenytan upp till andra trappsteget uppifran fran morgo-
nen. Vattennivan sjunker sedan under dagen ner mot de ldgre
stegen av trappan. Detta innefattar en daglig férandring av
vattennivan pa cirka Im.



