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Projektets fokus

| studion fokuserar vi pa byggnadsgestaltning i relation till kontext, form, rum och
material. Uppgiften ar att gestalta en publik byggnad som ar unikt utformad i relation
till platsen, tiden och ett specifikt program. Byggnaden ska vara ett mindre museum
over dels gamlestadens och SKF:s historia, dels ska den ocksa ha plats for mer
temporara utstallningar. Byggnaden ska dessutom fungera som ett slags
"vardagsrum?” i stadsdelen och vara tillganglig fér de som bor i naromradet.

Jag var intresserad av att fokusera extra pa vilken roll byggnaden kan fa i
Gamlestaden. | teorikursen undersdker jag hur stadens utformning kan framja social
interaktion och social hallbarhet. Jag vill att byggnaden i projektarbetet ska kunna
vara en bidragande faktor i detta. En aktiv, tillganglig och inbjudande plats. Jag vill
skapa en slags kulturverkstad som framférallt riktar sig till dem som bor i omradet och
kan vara en forlangning av bostaden. Ett slags gemensamt "vardagsrum”. Har ska
man dels kunna ta del av tillfalliga, féranderliga utstallningar, men ocksa kunna delta
vid workshops, kurser, ga pa férelasningar/férestallningar etc. Byggnaden innehaller
aven ett café som riktar sig mot parken och blir en plats fér bade spontana och
familjara moten.

Genom att byggnaden ar éppen och tillganglig for allmanheten och bjuder in stadens
invanare till att delta, skapa och utforma utstallningarna sa blir det en plats som
sammansvetsar och bildar gemenskap. Folket far ett agandeskap kring byggnaden
och det standigt foranderliga innehallet gor att manniskor har en anledning att hela
tiden komma tillbaka for att ta del av vad som sker.

Hur byggnaden ska upplevas for att matcha mina grundidéer om vad den ska vara
blev saklart en viktig del i mitt arbete. Jag har i gestaltningen velat skapa en byggnad
som inte var avskrackande utan snarare en som ar inbjudande och lattorienterad,
men samtidigt omfamnande och intim. Jag har inte haft for avsikt att skapa en
monumental byggnad. Jag har skapat en byggnad som jag hoppas kan upplevas
som mer "hemma’.

Tilsammans med tva nya flerbostadshus ramar kulturverkstan in en park i séder som
stracker sig ner mot savean och tillgangliggér den for allmanheten. Parken blir ett
slags gront andrum som mjukar upp i en stadsdel som fortatas. Parken skapar liv
dels genom en utomhusscen, en lekpark, samt kopplingen till det nya kulturhuset.

Projektet gor ansprak pa en idag ganska outnyttjad plats. Ett mellanrum mellan
Gamlestadens torg och Gamlestadens centrum. Tanken ar att kulturverkstan, de nya
bostadshusen och parken ska ge platsen nytt liv.



Process

Arbetet med kandidatarbetet foranleddes av ett antal veckor teori. | det teoretiska
arbetet borjade jag intressera mig for fragor om social hallbarhet, fortatning samt hur
den byggda miljon paverkar var halsa, bade fysiskt och psykiskt. Jag identifierade da
vissa risker i Gamlestaden kopplat till dessa teorier. Sarskilt eftersom att stadsdelen
nu ska fortatas. Vid fortatning ar det latt att manga av de sociala varden som finns pa
en plats forsvagas. Jag ville att mitt projekt skulle ge invanarna i Gamlestaden en
plats att samlas kring och fortsatta bygga vidare pa den sociala sammanhallningen
och tillnorigheten.

Dessa tankar och idéer ar vad som satte grunden fér det som skulle komma att bli
mitt projekt Kulturverkstan i Gamlestaden.

Projektarbetet inleddes med en rad analyser. Vi kollade gemensamt i ritsalen pa
befintliga rorelsemdnster, forvantade rérelsemonster, befintliga gronytor, viktiga noder
i naromradet o.s.v. Utefter dessa bdrjade jag experimentera med placering av min
byggnad. Initialt ville jag att byggnaden skulle ha en central placering mitt i en stor
stadsdelspark som skulle ta upp resten av projektytan. Efter handledning bérjade jag
fundera pa hur jag skulle rama in den har parken och skapa en trivsam milj6. Jag
bdérjade da experimentera med att lagga till bostadskvarter for att skapa en grans mot
vast. Ganska fort landade jag i att ta bort bostadskvarteren och placera min byggnad
dar istallet. Tanken var darifran att jag inte skulle tillféra nagra andra byggnader an
mitt kulturhus 6éverhuvudtaget och ge parken sa stor plats som mojligt. Samtidigt
bérjade byggnaden fa mer fokus. Mina barande idéer for byggnaden var att skapa en
transparent och valkomnande byggnad. Atljéer och galleri som ar utformade for att
slappa in norrljus. Till en boérjan ville jag ha en enhetlig byggnad och jobba med ett
centralt atrium som kunde nyttjas som gard, men ocksa for ljusinslappet. Jag gick
sedan over till tva separata byggnadskroppar med idén om att de skulle ha lite olika
funktioner. Jag skissade fram och tillbaka pa planer och fasader och prévade mig
fram med olika volymer. Efter mycket fram och tillbaka landade jag i en H-form pa
byggnaden som gav stod at de attribut jag efterstravade. Jag skiftade mellan olika
satt att bryta den raka formen, men landade tillslut i att halla formen simpel for att
skapa en rationalitet i saval konstruktionen som upplevelsen av byggnaden.

| det fortsatta arbetet med hela stadsplanen bdrjade jag fundera pa hur min park
skulle ta form. Jag forsdkte avgransa parken och skapa barriarer mot omgivningen
pa olika satt for att skapa nagon slags omsluten trygghet. Efter feedback fran flera
hall visade det sig att jag gjort det motsatta. Dessutom var parken ganska stor och
oprogrammerad. Da gick jag tillbaka till att testa lite olika bostadshus. Foérst var jag
fast installd pa att halla nere storleken sa mycket som mgjligt och mest se dem som
just en barriar mot den hogtrafikerade Artillerigatan i norr. Men efter en del skissande
pa bade olika byggnader och parken i sig sa tillat jag mig ge mer yta till bostader an
jag forst tankt mig. Jag landade tillslut i tva slutna bostadskvarter.

De sista tre veckorna var de flesta beslut fattade. Jag skulle nu bara visa vad jag
gjort. Jag hade fortfarande nagra saker att I6sa. Dels hur konstruktionen av min
byggnad skulle se ut, dels vissa trafikproblem jag skapat. Handledningen hjalpte
mycket har och jag tror att jag landat i tva rimliga I6sningar pa bada problem.
Darefter fortgick sammanstallandet av materialet och modellbyggande. Vissa delar
av projektet fick en grundlig presentation. Framst byggnaden som ar det jag hade
jobbat mest med. Andra delar presenterades mer schematiskt.
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KULTURVERKSTAN
| GAMLESTADEN
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Kulturverkstan ar en ny byggnad i Gamlestaden som ska samla manniskor kring kultur, hantverk och ge-
menskap. Tanken ar att skapa en valkomnande plats dar invanarna ar med och skapar en levande byggnad. |
byggnaden finns en ateljé for konst, en keramikverkstad samt en verkstad for diverse andra hantverk. Tanken
ar att intresserade ska kunna komma till byggnaden och lara sig utova de olika hantverken. Antingen for att
bygga vidare pa redan existerande kunskap eller kanske for att upptacka en ny hobby.

Byggnaden bestar dven av flera flexibla rum. En Aula som kan nyttjas till forelasningar, forfattarsamtal, teater-
forestallningar m.m. Ett galleri med plats for utstallningar av alla slag. Tanken med galleriet ar att utstalln-
Ingarna ska varieras for att locka tillbaka besokare, och precis som resten av byggnaden ska utstallningarna
riktas mot dem i naromradet. Direkt under galleriet finns dven ett mindre utstallningsrum dar man ska kunna
lara sig om Gamlestadens historia. | entren till byggnaden finns ett 6ppet odefinierat rum vilket kan anvandas
som motesplats i anslutning till parken. Har kommer besokare aven kunna se en utstallning med olika verk
som blivit till i verkstaderna eller ateljén. | byggnaden finns ocksa ett café som riktar sig mot parken.

Tillsammans med tva nya bostadshus bildar kulturverkstan en barridr mellan Artillerigatan i norr och den nya
parken som stracker sig ner mot Savean. Parken blir ett gront rekreationsomrade dit man kan ga for att beso-
ka lekparken, se ett upptradande pa utomhusscenen eller bara for att ldgga sig i graset.

SITUATIONSPLAN 1:500 0 5 25 50

(M) — — ——— e

ENTRE BOSTAD A ENTRE VERKSAMHET

STADSPLAN 1:2000 (1) — — — — —

PERSPEKTIV MOT ENTREN

PERSPEKTIV FRAN ENTREHALLEN

PERSPEKTIV FRAN VERKSTADEN

STADSPLAN 1:2000




0 2 10 20

FASAD OST 1:200 (M) e wemm w— s— w— . 0 2 10 20
FASAD SODER 1:200 (M) — — - . e
. 0 2 10 20 0 2 10 20
FASAD VAST 1:200 (M) o— — — — — ) FASAD NORR 1:200 (M) — w— — — — |
0 2 10 20
SEKTION B-B 1:200 (M) — —— —— —— e —
0 2 10 20
SEKTION A-A 1:200 (M) — w— w—— w— —
0 2 10 20
PLAN 1:200 (M) — —— — — )

Byggnaden bestar av tva skepp som i sig fdljer varsin axel. Byggnaden ar
val uppglasad langs axlarna for att skapa genomsiktslinjer och transparens

Det forskjutna taket gor det mojligt att slappa in norrljus ovanifran, vilket
ger ett jamnt ljus, idealt for ateljén och galleriet, men nyttjas dven av verk-
staderna och aulan.
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