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Kandidatprojektet har varit ett lärorikt projekt 
som gav oss möjligheten att arbeta på ett nytt 
sätt. Projektet bestod av många iterationer i 
flera olika medier, med stort fokus på samar-
bete. Målet var att skapa en musikpaviljong för 
13 000 åskådare.
   En viktig del av metodiken var det iterativa 
arbetssättet. Projektet inleddes med att skapa 
tre olika iterationer i pastellkrita. Jag var initialt 
skeptisk till detta medium, men i efterhand 
upplever jag att det gav större frihet i idéut-
vecklingen. När man ritar med pastellkritor 
skapas en utgångspunkt där ritningarna får vara 
mer barnsliga och fantasifulla. Genom detta 
kan man utveckla mer kreativa arkitektoniska 
lösningar som inte nödvändigtvis behöver vara 
realistiska, men som senare kan ligga till grund 
för en mer genomarbetad modell.
   Arbetet med tre parallella iterationer blev se-
dan en återkommande metod genom hela pro-
jektet. Genom att alltid utveckla flera alternativ 
kunde vi jämföra idéer, plocka ut de starkaste 
kvaliteterna och minska risken att fastna i ett 
spår som inte fungerade. 
   Att kunna släppa idéer som inte fungerar 
är enligt mig en viktig del av en arkitektonisk 
designprocess. Även om mycket tid har lagts på 
en lösning kan det vara nödvändigt att om-
värdera den om den inte bidrar till projektets 
helhet. Här blev reflektion och kontinuerlig 
utvärdering centrala delar av metodiken.
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En utmaning i projektet var samarbetet mellan 
olika kompetenser. Det kan vara svårt att skapa 
något tillsammans när olika personer har olika 
uppfattningar om vad som är viktigt eller kval-
itativt. Detta blev särskilt tydligt i samarbetet 
mellan arkitektur och akustik, där projektet 
ofta handlade om att balansera arkitektoniska 
kvaliteter mot akustiska krav. I vissa situationer 
uppstod konflikter kring vad som skulle priorit-
eras.
   Genom att skapa en gemensam målbild 
lyckades vi dock utveckla ett fungerande samar-
bete. Tävlingens kriterier blev här viktiga som 
gemensamt ramverk och fungerade som stöd 
vid beslut och prioriteringar. På så sätt kunde vi 
utvärdera våra förslag utifrån tydliga kriterier i 
stället för enbart personliga preferenser.
   Att arbeta mot en tävling som mål påverkade 
också designprocessen. Till skillnad från tidig-
are projekt, där fokus ofta låg på vad man själv 
uppskattar, handlade detta projekt mer om att 
skapa något som andra skulle värdera positivt. 
Det innebar att projektet behövde kommunic-
era tydligt och skapa en stark helhetsupplevelse.
Samtidigt var det viktigt att behålla motivation 
och personligt engagemang.
   Att följa det man gillar skulle jag säga var det 
viktigaste i vårt projekt. När man hittar det 
man själv vill göra hittar man också motivation, 
och med motivation blir resultatet nästan alltid 
bättre. Det innebar att vi ibland gjorde färgglada 
illustrationer som fångade känslan i projektet 
i stället för tekniska ritningar, eller byggde en 
maskin som visade tygets rörelse i stället för att 
skriva reflektioner.
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Den slutliga paviljongen är ett projekt som 
fångar rörelsen i musiken. Genom ett medvetet 
arbete med platsen och dess stigar formas en 
nästan magisk upplevelse för besökarna.
   Resan börjar redan vid parkeringen, en bit 
ifrån paviljongen. Härifrån leds besökarna in i 
skogen längs en rak och en slingrande stig kan-
tad av blommor och skulpturer. Den slingrande 
stigen inbjuder till rörelse runt den raka. Stigen 
kröker sig allt mer tills den plötsligt öppnar 
siktlinjen mot scenen och mynnar ut på ett litet 
torg som fungerar som förplats till platsen. Här 
välkomnas besökaren av platsens atmosfär, en 
fontän att slå sig ner vid, en shop att kliva in i. 
När man väl passerar biljettkontrollen står man 
direkt bland sittplatserna.
   Härifrån kan man välja sin egen rytm. Antin-
gen sätter man sig och inväntar musiken, eller 
så fortsätter man längs stigen ut i skulptur-
parken. Parken är gestaltad så att åskådaren ska 
kunna lyssna i rörelse, vandra mellan skulptur-
er medan en klassisk konsert klingar genom 
trädkronorna, kanske slå sig ner på en bänk och 
måla med musiken som bakgrund. Att inte en-
bart erbjuda platser där man aktivt måste lyssna 
öppnar för längre evenemang där besökaren får 
växla mellan stillhet och vandring. För den som 
söker en lugnare stund slingrar sig en sidostig 
vidare ner till restaurangen vid floden.
   I väntan på att konserten ska börja sänks ett 
stort tygstycke långsamt från taket. Det hänger 
spänt och förväntansfullt i luften. När de första 
tonerna ljuder börjar tyget röra sig i takt med 
musiken och skapar en djupt inlevelsefull up-
plevelse. Eftersom tyget blir platsens självklara 
centrum delas rummet i två: de som rör sig 
bredvid tyget, och de som befinner sig under 
det. De som är bredvid lyssnar på musiken. De 
som är under är i den.
   Också planen för back of house bär på arkitek-
toniska kvaliteter. Byggnaden är uppdelad i två 
flöden: det tekniska och det för uppträdarna 
vilket skapar behagliga ljudnivåer genom hela 
huset och hindrar de två flödena från att störa 
varandra. Rummen har därtill rena, tydliga 
former och är placerade utifrån sin funktion. 
Scenen är inte heller direkt kopplad till bygg-
naden utan separerad med en korridor för att 
minska ljudöverföringen.
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