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Abstract

Broccoli Engineering AB is a consultant company based in Gothenburg. Currently their
internal communication is mainly by email. For their company events a lot of administrative
work is created from sending out invitations, reminders and summarizing a list of the
participants. This work aims to create a mobile application that can be used by the employees
to respond to events, receive reminders and have an overview of current and upcoming
events. The report describes the implementation and the design that has been used to create
this application. The result is a prototype that handles events and reminders. Preparations for
further development are made in form of graphical components but needs functionality that
has not yet been implemented due to the existing intranet being under development. The
prototype can be used to automate a part of the administrative work and free resources.

Keyword: Mobile application, cross-platform, Flutter, HR-management, handle events

Sammanfattning

Broccoli Engineering AB ar ett konsultbolag baserat i Goteborg. | dagsldget sker deras interna
kommunikation huvudsakligen via epost. Vid event pa foretaget skapas mycket administrativt
arbete med att maila ut inbjudningar, paminnelser och summering av deltagare. Detta arbete
syftar till att ta fram en mobilapplikation som kan anvéandas av foretagets anstéllda for att
svara pa event, fa paminnelser samt fa en 6verblick dver kommande event. Rapporten
beskriver konstruktionen och designen som anvants vid applikationens skapande. Resultatet ar
prototyp som hanterar event och paminnelser. Forberedelser for vidareutveckling &r gjorda i
form av grafiska komponenter, men kréaver funktionalitet som inte implementerats an da deras
intrandt &r under utveckling. Prototypen kan anvandas for att automatisera en del av det
administrativa arbetet och pa sa satt frigora resurser.

Nyckelord: Mobilapplikation, cross-platform, Flutter, HR-management, eventhantering
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Terminologi

Backend

Frontend

Backlog

IDE

Android

i0S

Firebase

FCM

Flutter

Dart

Molnservice

Emulator

Mjukvara for applikationen, anvandaren kan inte se eller interagera med
denna

Det grafiska som visas pa applikationen som anvandaren ser och kan
interagera med

En lista prioriterad lista med uppgifter som &r planerade att utforas
Mjukvaruprogram som anvénds for att skriva och kora kod.

Operativsystem for smartphones

Operativsystem for smartphones

En online plattform med verktyg for att bygga och utveckla applikationer for
Android, Web och iOS.

En tjanst inom Firebase som gor det mojligt att skicka ut notifikationer till
anvandarna av en applikation.

Cross-platform-ramverk utvecklat av Google

Objektorienterat programmeringssprak

Ett lagringsutrymme som existerar pa internet

Mjukvara som efterliknar funktioner hos en viss hard- och mjukvara
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1. Inledning
Broccoli Engineering AB ar ett konsultbolag inom hard- och mjukvaruutveckling baserat i
Goteborg. | dagslaget sker foretagets interna kommunikation huvudsakligen via e-post. Detta
resulterar i mycket administrativt arbete vid exempelvis interna evenemang. | dessa fall
behéver HR-avdelningen skicka ut inbjudan, foljt av eventuella paminnelser for att sedan
summera svaren pa dessa. For att underlatta kommunikationen vill Broccoli utveckla en
mobilapplikation som de anstéllda kan installera pa sina jobbtelefoner. Denna applikation ska
spegla intranatet och tillhandahalla funktionalitet for kommunikation och administrativa
uppgifter.

1.1Syfte
Syftet med projektet ar att utveckla en plattformsoberoende mobilapplikation som &r
integrerad med Broccolis befintliga intranat och som tillhandahaller en effektiv
kommunikationskanal mellan foretagets avdelningar och anstallda. Applikationen syftar till
att underlatta kommunikationen till anstéllda genom broadcast funktioner samt effektivisera
arbetet for HR-avdelningen genom att erbjuda en helhetsldsning for evenemangshantering.

1.2 Mal
Malen for applikationen &r féljande:

- Applikationen ska anpassas for att kunna koras bade pa Android och iOS
operativsystemen

- Applikationen ska innehalla en kalenderfunktion som hamtar data om evenemang fran
en gemensam databas

- Applikationen ska visa anstalldas kontaktuppgifter och nuvarande uppdrag

- Applikationen ska innehalla en broadcast funktion som kan meddela alla anstallda

- Applikationen ska hantera anmaélan till olika event

1.3 Avgransningar
Applikationens fokus kommer att ligga pa framtagandet av en enkel frontenddesign samt
implementation av evenemang- och broadcast-funktionalitet. Eftersom applikationen kommer
anvanda sig av Broccolis intranét, under konstruktion, kommer en prototyp produceras dar
funktionaliteten kan komma att begransas av Broccolis interna utvecklingsprocess.



2. Teknisk Bakgrund
Detta kapitel innehaller en beskrivning av de verktyg och metoder som anvants vid
framstéllandet av applikationen.

2.1Flutter
Da specificeringen efterfragar en l16sning som ska fungera bade pa iOS och Android
utvarderades mojligheten att anvénda sig av ett cross-platform-ramverk for att spara tid under
arbetet. Valet av ramverk foll pa Flutter da det uppfyller kraven som stélls och ansags vara
kapabelt till att erbjuda en helhetslosning.

Flutter [1] &r ett cross-plattform-ramverk fran Google och anvéander sig av

programmeringsspraket Dart. Ramverket tillater utvecklaren att anvanda en stor del av
kodbasen gemensamt for flera plattformar sa som iOS och Android. Detta sparar tid da
behovet av att utveckla flera kodbaser forsvinner och utvecklingsprocessen gar fortare.

For att producera en 16sning som ar visuellt likadan pa olika plattformar utnyttjar Flutter inte
nagra inbyggda grafiska komponenter hos de olika systemen som vissa andra cross-plattform-
ramverk gor. | stéllet erbjuder ramverket en uppséttning egna komponenter for att kunna
rendera dessa exakt likadant pa alla enheter som Flutter kan koras pa. Dessa komponenter
kallas for widgets och utgor grundkomponenterna for hur applikationer byggs med Flutter.

En annan funktion Flutter erbjuder ar sa kallad "Hot Reload” vilket gor det mdjligt att se
kodjusteringar nastan direkt pa telefonen eller simulatorn. Detta underlattar och paskyndar
utvecklingsprocessen da endast delarna som paverkas av forandringen behdver kompileras om
vid varje andring.

2.2 Android Studio
Android Studio &r en sa kallad IDE (Integrated Development Environment) anpassad for att
utveckla mobilapplikationer for Android. Android Studio erbjuder en emulator vilket ger
mojlighet att se applikationens utseende och funktion utan fysisk hardvara [2]. Eftersom det
finns officiellt stod for Flutter inom Android Studio valdes denna IDE for att smidigt kunna
exekvera koden och testa applikationen.

2.3 Firebase
Firebase ar en uppsattning med tjanster som underlattar implementationen av olika funktioner
i en applikation, till exempel anvandarautentisering, databaser och push-notifikationer. Denna
tjanst drivs av Google och all information sparas i deras molnservice, mojliggor en direkt
kommunikation med backend utan att behdva bygga en egen mellanhand[3].

FCM [4] (Firebase Cloud Messaging) ar en tjanst inom Firebase som hanterar meddelanden
till anvandare over alla plattformar, vare sig det ar web, Android eller iOS. Tjansten bestar av
fyra lager. Forst komponeras meddelandet som ska skickas med tillhdrande text, plattform
och till vilka anvandare som ska ta emot notifikationen pa Firebase hemsida, sedan hanteras
meddelandet i Firebases egna backend innan det skickas vidare till transportlagret dar
meddelandet vet vilken plattform det ska levereras till. Push-notifikationer &r mojliga att gora



i Flutter utan nagon tredjepart, dock gor Firebase det valdigt enkelt att implementera eftersom
man inte behéver implementera backend logik. Darfor valdes Firebase.

2.4 Scrum
Scrum &r ett arbetssatt skapat for att 6ka produktivitet inom projekt [5]. I Scrum finns det en
“Product Owner” vilket projektet levereras till, en “Scrum master” som styr grupper med
utvecklare vars ansvar ar att utfora olika uppgifter. Arbetet sker agilt och delas upp i sa
kallade “sprints”. En sprint bestar av en mingd uppgifter som stér skrivna i en "backlog” och
som ska utforas inom en viss tidsram. Efter en sprint diskuterar utvecklare framsteg och
eventuella problem tillsammans med scrum master och product owner for att bestdmma nasta
sprint. Scrum valdes som arbetsmetod for att fa hog flexibilitet och kontinuerlig feedback
under arbetet.

2.5Figma
Figma [6] &r ett onlinebaserat designverktyg som anvénds for att skapa hemsidor,
applikationer, logotyper med mera. Verktyget & molnbaserat med mojlighet till samarbete
mellan olika anvéandare samtidigt. Broccoli har redan en uppsatt arbetsyta pa Figma med de
fargkoder och ikoner som ska anvandas av applikationen.



3. Metod
Detta avsnitt beskriver det forberedande arbetet foljt av det agila arbetssattet som anvants.
Darefter namns hur utvarderingen gatt till genom projektets gang.

3.1 F0Orberedande arbete
For att ta fram prototypen delades arbetet upp i tva primara delar, en planeringsfas dar
tillvagagangssatt av programmeringssprak och méjliga designmonster bestamdes och en
implementationsfas dar programmeringen utfordes. Ett Gantt-schema gjordes for att
bestamma tidfordelningen av projektet med mojlighet till mindre &ndringar efter behov (se
appendix A). Tiden for utvecklingen av applikationen spenderades till 100% pa Broccolis
kontor efter forfragan fran foretaget.

3.2 Agilt arbetssatt
For att uppnd hog effektivitet kommer vi anvanda oss av scrum-metoden dar onlinevertyget
Trello anvands for att halla en backlog pa de olika uppgifter som skall utforas. Méten kommer
ske veckovis med bade handledare och var product owner, HR-avdelningen, pa foretaget for
kontinuerlig feedback pa funktionalitet och design. Ungefar var fjarde vecka kommer langre
moten ta plats med en full demo av den nuvarande applikationen for att fa feedback pa allméan
funktionalitet och anvandarvénlighet.

3.3 Utvérdering och utformning
Under utvecklingen testades ny funktionalitet vid métena med HR-avdelningen som direkt
kunde ge feedback och 6nskemal kunde justeras. Utvecklingen av applikationen gjordes med
hjéalp av ramverket Flutter och Android Studio. Applikationen utvecklades med riktlinjer om
att halla navigeringen enkel. Det skulle vara latt att hitta informationen och genom fa
knapptryck snabbt fa atkomst till de funktioner man ville.



4. Utveckling
Utvecklingen borjade med framtagandet av olika exempelapplikationer med hjalp av Flutter
for att bekanta sig med ramverket samt dess programmeringssprak, Dart. Dessa applikationer
fokuserade enbart pa att implementera grundlaggande funktioner sa som knapptryck,
inmatning fran anvandare, hamtning av data fran extern kalla samt uppdatering av vad som
visas pa skarmen. Sedan pabdrjades arbetet med vad som skulle bli slutprodukten och en ny
applikation skapades. Arbetet med att implementera de énskade funktionaliteterna borjade
med att ta fram en fungerade inloggningsmetod. Applikationen har strukturerats efter
MVVM-designmdnstret (Model-View-ViewModel) da detta underlattar for foretaget vid
fortsatt utveckling efter det att arbetet dverlamnats.

4.1 Navigeringsflode
Ett flodesschema 6ver hur det tdnkta navigeringsflodet skulle vara togs fram for att anvandas
som ett hjdlpmedel under utvecklingsprocessen. Flodesschemat bidrog till en éverblick dver
applikationens beteende redan innan nagon kod skrivits. Flddesschemat visas i figur 1.

En regel vi utgick fran 4r den s kallade “Three Click rule” [7]. Detta fanns som végledning,
men var ingenting som foljdes strikt, under utvecklingen for att halla sig inom ramen for vad
som anses vara enkel och snabb navigering.

Redan
3a S_inloggad? > Start

Nej

/ Sténg \

l Loggain |« Loggaut | «——  { Sidomeny }—— |
J

, 7/ \ sidomeny /‘
11

l l

Installningar ‘ Profil ‘

Om appen

Aviseringar

Sidomeny ‘

Specifikt
event

Figur 1, flodesschema Gver navigationen



4.2 Inloggning
Forsta malet var att hamta data fran foretagets befintliga backend. For att uppna det behdvdes
en inloggningsrutin som ger tillgang till 6vriga resurser. Forsta skarmen skapades med tva falt
for anvédndarnamn respektive l6senord samt ett alternativ for att forbli inloggad vid lyckad
inloggning, se figur 2. Eftersom applikationen ska spegla det existerande intranétet anvands
befintliga inloggningsuppgifter. Har gjordes valet att inte implementera mojligheten for en
anvandare att aterstalla sina uppgifter da detta inte var nagot som 6nskades.

Anvéndarnamn

Lésenord

O

LOGGA IN

Figur 2, inloggningsskarm

Nér anvéndaren trycker pd "Logga in” skickas uppgifterna till foretagets server som besvarar
forfragan. Skulle kombinationen av anvandarnamn och I6senord vara fel, eller inte existera,
kommer en rod text visas under logotypen som papekar detta och anvéandaren forblir pa
inloggningsskarmen. Om inloggningen lyckas navigerar applikationen till en hemskarm som
ar startpunkten for en inloggad anvindare. Om anvéndaren har markerat ”hall mig inloggad”
vid en lyckad inloggning kommer nodvandiga uppgifter som kravs for att fa tillgang till
foretagets backend sparas i telefonens minne. Detta astadkoms med hjélp av ett bibliotek vid
namn Flutter Secure Storage, som &r designat for att anvanda de inbyggda I6sningarna for
saker lagring pa Android respektive iOS [8]. Vid en utloggning raderas dessa uppgifter fran
telefonen innan applikationen stangs ner. Kontinuerlig inloggning uppnas genom att
applikationen soker i minnet efter dessa uppgifter, skulle de inte finnas kan anvandaren anses
vara utloggad och inloggningsskérmen visas.



4.3 Hemskarm

Hemskarmen &r den forsta skarm som visas efter start av applikationen nar anvéndaren ar
inloggad. Tanken var att denna sk&rm ska utgora flera funktioner, se figur 3.

. 9:29 &

& Hej Filip!
Exjobbare - Broccoli Engineering AB

Kommande event

Exjobbarna har presentation
u)“ Ernst och Filip ska presentera sitt
- arbete for examinator.

Genvagar

o
Tidrapportering Sjukanmalan

Forsékringar

Fdrmaner

g 'y

Kalender Event Aviseringar

Figur 3, hemské&rm

Overst finns ett applikationsfalt med foretagets logotyp centrerad. Denna aterfinns pa alla
skarmar i inloggat lage forutom vid ett events egen skarm. Till véanster finns en ikon med tre
horisontella linjer som utg6r knappen for att 6ppna sidomenyn. Under applikationsfaltet
valkomnas den inloggade och deras profilbild visas. Underrubriken utgérs av befattningen pa
nuvarande uppdrag samt vilket foretag konsulten ar placerad pa.

Under den personliga informationen finns snabb atkomst till nasta event som anvéandaren
tackat ja till. Det gar att trycka pa det vita omradet for att komma till det eventets egen sida.

Majoriteten av hemskarmen bestar av olika genvagar till diverse funktioner som den anstéllde
kan tankas nyttja. Dessa ar medvetet placerade pa den nedre delen av skarmen da det faller
inom omradet som &r lattast att na med en tumme nar telefonen halls med en hand [9].
Genvagsrutorna utgor for tillfallet ingen funktion, utan &r endast forberedda for senare
implementation ndr Broccolis intranét ar fardigutvecklat.

Langst ned finns navigationsmenyn som, likt applikationsfaltet, visas pa alla skarmar i
inloggat l&ge med undantag for ett events egen skarm. | den finns ikoner som kan anvandas
till att véxla mellan de olika huvudskarmarna. Skulle det finnas event eller aviseringar som
anvandaren inte har svarat pa visas en rod cirkel med antalet obesvarade ovanpa skarmens
ikon i navigationsmenyn.



4.4 Kalenderskarm
Kalenderskarmen &r tankt att ge en mer 6verskadande vy 6ver kommande, men dven
passerade, evenemang. Kalenderfunktionaliteten har utvecklats med hjalp av ett bibliotek vid
namn Flutter Calendar [10] som erbjuder en widget dar endast datakallan behover anpassas.
Né&r anvéndaren navigerar till sidan &r dagens datum markerat som standard, och eventuella
héndelser for dagen visas under kalendern. Den markerade dagen indikeras i kalendern med
en gron grans. Anvandaren kan markera vilken dag de vill, och informationen for det datumet
visas i stallet under rutnétet. Se figur 4.

° 2:09 &

maj 2023

Aviseringar

Figur 4, kalenderskarm



4.5 Eventskarmar
Vid navigering till ”Event” presenteras olika event i en kolumn som &r grupperad i tre olika
falt, se figur 5. Overst visas de event som en anvéandare inte limnat nagot svarshesked till
annu. Under det visas eventen som tackats ja till, och sist visas de event som tackats nej till.
Efter 6nskemal fran foretaget gar det att andra svarsbesked fritt antal ganger. Eventskarmen
visar eventets titel, tva rader beskrivning samt datumet. For att fa mer information och dven
ge svarshesked kan en anvandare trycka pa eventet for att komma till eventets egen skarm, se
figur 6.

. 907 & . 9:09 &

©® Obesvarade event: ‘ Du har svarat: Kommer
13 Goteborgsvarvet
maj - Broccolis anmalda I

Dina kommande event:

( Exjobbarna har presentation

Exjobbarna har presentation Ernst ach Filip ska presentera sitt arbete
Ernst och Filip ska presentera sitt oy

arbete for examinator.
N&r?: 8/6

Deltagare: Filip Svensson
AW Ernst Naslund
Valkormmen till kontoret fran klockan ‘

171 Bv matpreferenser meddelas till -

juni

Event du tackat nej till:

16
juni

a

Kalender Aviseringar

Figur 5, eventskarm Figur 6, ett valt events egen skarm

P4 ett events egen skarm visas nuvarande svarsbesked dverst, med en knapp for att dndra till
det andra alternativet. Ar det obesvarats finns det tva knappar for de bada alternativen,
kommer eller kommer gj. Vidare listas titel, hela beskrivningen av eventet, datumet samt en
lista pd de anvandare som hittills tackat ja.



4.6 Aviseringsskarm
For att mojliggora broadcast-funktionaliteten implementerades en skarm som visar alla
meddelanden som administratérer kan publicera pa intranatet. Detta gor att en anvandare kan
lasa en avisering pa intranatet via webblasaren och da dven fa den markerad som last i
applikationen. Layouten bestar av rutor som ordnas i en kolumn med datumordning dar den
senaste hamnar éverst. En ruta visar titeln pa aviseringen dar underrubriken innehaller
publiceringsdatum och skapare. Om aviseringen inte har blivit markerad som lést visas en réd
bubbla med texten “olédst™ till hoger i rutan. Har fick vi dven delta i utvecklingen av intranatet
da det behovdes logik i foretagets backend for att markera ett meddelande som last eller inte
last. FOr att markera en avisering som last, eller for att lasa eventuell tillhérande beskrivning,
gar det att trycka pa en ruta som da expanderar for att kunna visa hela innehallet, se figur 7.

Blomkal? Blomkal?
11 maj 2023 - Av: admin 11 maj 2023 - Av: admin

Nej, Broccali.

Gl6m inte tidsrapportera

11 maj 2023 - Av: admin Glom inte tidsrapportera

11 maj 2023 - Av: admin

Hem Kalender Event Hem Kalender Event

Figur 7, a) aviseringsskarm b) med expanderad ruta




4.7 Sidomeny
Sidomenyn innehaller funktioner som ansags inte vara lika frekvent anvanda som
funktionerna i navigationsmenyn. Som tidigare namnt kan anvandaren komma at den genom
att trycka pa ikonen med tre streck uppe till véanster i applikationsfaltet. Nar menyn ar utfalld
visas anvandarens profilbild 6verst i storre format &n pa hemskarmen, se figur 8. Under bilden
finns fornamn, den anstélldes roll, arbetsmejladressen och arbetstelefonnumret. Darefter finns
olika alternativ for att se sina profiluppgifter, komma at installningar, fa information om
applikationen samt mojligheten att logga ut.

Filip - Konsult

namn@email.com
123456789

Mina uppgifter

Installningar

Om appen

Logga ut

Figur 8, sidomeny



5. Resultat
Arbetet resulterade in en prototypapplikation for iOS och Android som speglar Broccolis
nuvarande stadie i utvecklingen av deras intranét. Applikationen uppfyller de funktioner satta
som mal i planeringsrapporten. Testning av applikationen har bara skett pa Android
plattformen. Inloggning pa applikationen kraver ett konto som skapas av féretaget. Det gar att
valja att forbli inloggad aven om applikationen stangs ner.

Data i applikationen om event och anstallda pa foretaget hamtas fran Broccolis databas och
visas pa de olika skarmarna. Varje gang en anvandare byter skarm uppdateras datan genom att
hamtas pa nytt. Designen med ikoner och farger ar hamtade fran foretagets Figma-fil som de
anvander i sin utveckling. I inloggat lage gar det att nd en godtycklig funktion inom tre tryck.

Det ar mojligt att tacka ja eller nej till kommande event samt se datumet for eventet och andra
anstallda som har tackat ja till att delta. Kommande evenemang som man tackat ja till syns pa
huvudsidan av applikationen. Genvégar pa huvudsidan ar for tillfallet inaktiva da
funktionerna inte har implementerats pa intranatet annu.

Det finns en kalenderfunktion som ger en éverblick 6ver passerade samt kommande
handelser.

Pushnotiser kan skickas ut till anvandare via FCM vilket sker manuellt genom
Firebasekonsolen, dar titel och text pa notifikationen kan specificeras samt tid for utskick och
om den skall upprepas dagligen eller veckovis.



6. Diskussion
Detta kapitel diskuterar forst en utvardering av arbetsséttet och resultatet baserat pa de
uppsatta malen. Efter det diskuteras paverkan pa samhallet samt framtida
utvecklingsmojligheter.

6.1 Utvardering av arbetssatt och resultat
Planeringen som gjordes visade sig vara bra bortsett fran rapportskrivningen som paborjades
forst i april och fortsatte till mitten av maj. Scrum-metoden visade sig passa arbetet bra da det
ibland kravde omprioriteringar av funktionaliteten med héansyn till Broccolis utveckling av sitt
intranat. Eftersom det heller inte fanns en given design att félja har de regelbundna métena
bidragit till att designen har kunnat itereras fram baserat pa feedbacken som getts.

Applikationen nar upp till samtliga uppsatta mal. Da Broccoli utvecklat sitt intranat parallellt
under arbetets gang har vissa element lagts till utan att fylla nagon funktion; alternativen i
sidomenyn samt genvagarna pa hemskéarmen. Dessa foljer dock det tema som énskades och
genvégarna anvander sig av samma ikoner som de som &r under utveckling.

6.2 Paverkan pa samhallet
Detta kapitel tar upp de samhélleliga, etiska och ekologiska aspekterna for projektet.

6.2.1 Samhalleliga Aspekter
Genom att samla intranatet i en mobilapplikation gér man det enkelt for anstallda att svara pa
kommande evenemang i stéllet for att arbetstid laggs pa att skicka ut paminnelsemejl eller
soka upp folk fysiskt for att fa svar om de kan komma eller inte. Detta kan leda till en 6kning i
produktivitet pa foretaget da behovet av dessa arbetsuppgifter forsvinner.

6.2.2 Etiska Aspekter
Den etiska aspekt som behdver vara i atanke ar hanteringen av kanslig information som
adress, namn och telefonnummer vilket applikationen far direkt tillgang till genom
kopplingen mot intranatet. Applikationen lagrar inga av dessa uppgifter pa telefonen utan de
hamtas regelbundet fran intranatet och visas direkt pa skarmen. Det enda som lagras pa
telefonens minne ar de uppgifter som kravs for att verifiera att en anvandare som &r
kontinuerligt inloggad blivit autentiserad korrekt. Lagringen av dessa uppgifter anvander sig
av de olika operativsystemens inbyggda lIosningar, vilket bor anses vara det sékraste
alternativet for att forhindra att obehoriga kommer at informationen.

6.2.3 Ekologiska Aspekter
Det finns inga direkta ekologiska aspekter av arbetet. Alla anstéllda pa Broccoli har redan
tillgang till en mobiltelefon och inga ytterligare resurser kommer kréavas for att anvanda
applikationen.



6.3 Framtida Utvecklingsmojligheter
Detta kapitel beskriver vad som kan vidareutvecklas inom applikationen

6.3.1 Vidareutveckling av notifikationer
Push notiser fran applikationen kommer for tillfallet fran manuella utskick. Dessa kan goras
regelbundna sa att en specifik notifikation skickas till alla anvandare efter angivet intervall.
Automatiserade notifikationer hade kunnat utnyttjas for att skicka paminnelser om event som
man inte svarat pa efter en viss tid. Det hade dven varit mojligt att dela upp anvéndare i olika
grupper for olika syften sa som frukost- och lunchgrupper dar notiser kan ga ut till en specifik
grupp. For att uppna denna funktionalitet kravs det implementering pa foretagets backend.

6.3.2 Tidigare implementering av Firebase
Firebase var hjalpsamt for att 16sa push-notifikationer som gar ut till anvandare. Denna tjanst
upptacktes en bit in i utvecklingen och blev darfor inte implementerad fran borjan. Hade en
tidigare implementering skett kunde det bidragit till mindre buggar med notifikationer som
skickades men inte levererades till enheterna.

6.3.3 Testning pa iOS hardvara
Da simulering och testning av iOS kraver en dator fran Apple kunde detta inte testas.
Eftersom Flutter gor att applikationen ser likadan ut pa olika system kan den antas vara
visuellt samma pa en iOS enhet. Daremot gar det inte att garantera att biblioteket Flutter
Secure Storage samt push notifikationer fungerar direkt da dessa funktioner anvéander sig av
malsystemets hardvara som kan se olika ut och darfor krava specifika konfigurationer.

6.3.4 Omkonstruktion med annat ramverk
Da arbetet inte analyserade de méjliga implementationsmetoderna pa djupet bor en sadan
analys Overvégas vid en eventuell rekonstruktion. Olika ramverk har olika for- och nackdelar.
Eftersom hela applikationen blir begransad av maéjligheterna ett ramverk erbjuder sa bor
noggrannare forstudier genomforas i en nasta iteration.



7. Slutsats
Projektet har resulterat i en prototyp av en mobilapplikation for intranatet pa Broccoli
Engineering. Applikationen &r latt att navigera genom och utgor flera anvéndbara funktioner
for bade administratorer och anvandare. Overblicken av event och deltagare underlattar
arrangorers arbete med planering. Designen foljer foretagets farger, typsnitt och ikoner.

Applikationen &r inte fullt redo att bli slappt till anstallda i nulaget eftersom den behover
funktioner fran intranatet som annu inte existerar. Arbetet med att ta fram en mobilapplikation
som fullstandigt speglar intranatet har paborjats med implementationen av flera funktioner
och en stabil grund for vidareutveckling &r skapad.
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Appendix A — Gantt-schema
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