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SAMMANFATTNING

Sportdate dr en motesplats pd Internet for personer med ett trdnings- och friskvardsintresse.
Webbtjansten drivs tillsammans av foretagen Sportdate AB och SoftIT AB. Tidigare har at-
komsten till tjinsten skett genom en traditionell och en mobilanpassad webbplats. For anvén-
dare pa mobila enheter har det hér inneburit att man inte erbjudits en automatisk autentise-
ring. Man har inte heller kunnat ta del av information med hjélp av den mobila plattformens
system for notiser. Det befintliga systemet begransar ocksad mojligheterna att introducera ny
typ av funktionalitet som utnyttjar den mobila enhetens GPS-mottagare. For atgdrda proble-
men med det befintliga systemet och pa sa sétt kunna erbjuda en forbéttrad anvéndarupple-
velse har en mobilapplikation utvecklats. Applikationen dr konstruerad pa ett satt som moj-
liggor delning av information med den mobilanpassade webbplatsen for att underldtta under-
héllet av de bdda delsystemen. Ursprungligen var det planerat att det hir projektet skulle in-
nefatta utvecklingen av en applikation for bade Android och iOS, men dé det ganska tidigt
under arbetet blev tydligt att detta inte skulle hinnas med inom tidsramen for projektet gjor-
des valet att det hér projektet skulle prioritera fardigstillandet av en applikation f6r i0S. Den
hér rapporten fokuserar darfor enbart pa applikationsutveckling f6r denna plattform. Foérutom
ett par arbetsdagar pa plats i uppdragsgivarens lokaler genomfordes merparten av arbetet med
projektet pa distans. Applikationen for i0OS som fardigstilldes under projektet finns idag till-
ginglig pa App Store, Apples marknadsplats for applikationer under namnet ”Sportdate”.

Nyckelord: i0S, Mobil, Applikation



ABSTRACT

Sportdate is an online meeting place for people with an interest in health and fitness. The web
service is run by the two companies Sportdate AB and SoftIT AB. Previously, access to the
service has been provided through a traditional and a mobile website. For mobile device
users, this has meant that no automatic authentication is offered. You also have not been able
to receive information using the mobile platform's notification system. The existing system
also limits the possibilities of introducing a new type of functionality that utilizes the mobile
device's GPS receiver. To solve the issues with the existing system and offer an improved
user experience, a mobile application has been developed. The application is designed in such
a way that it allows sharing of information with the mobile site to facilitate the maintenance
of the two subsystems. Originally, this project was intended to include the development of an
application for both of these platforms, but quite early during the work, it became apparent
that this would not be possible within the timeframe for the project, it was then decided that
this project would prioritize the completion of the application for 10S. This report, therefore,
focuses exclusively on application development for this platform. With the exception of a few
days working at the client's office, most of the work on the project was carried out remotely.
The 10S application that was completed during the project is available today on the App
Store, Apple's Marketplace for Applications under the name “’Sportdate".

Keywords: i10S, Mobile, Application
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TERMINOLOGI

» App Store - En marknadsplats for applikationer pa Apples olika plattformar.

* Hemskdrm - Den vy som visas for anvdndaren pd en uppléast mobil enhet, oftast in-
nehallande ikoner for olika applikationer.

* iTunes Connect - En webbtjénst som anvénds for administration av befintliga samt
lanseringen av nya applikationer pa App Store.

» Keychain - Ett system som anvénds for att spara losenord krypterat i i1OS.

* Native-applikation - En applikation som &r utvecklad for en specifik plattform.

» TestFlight - Ett system som anvinds for beta-testande av i0S-applikationer.

+ Xcode - Ar den Integrated Development Environment (IDE) som anvinds for att
utveckla applikationer for samtliga av Apples plattformar.



1. INLEDNING
1.1 Bakgrund

Sportdate dr en motesplats pa Internet for personer med ett tranings- och friskvardsintresse.
Webbtjinsten drivs tillsammans av foretagen Sportdate AB och SoftIT AB. Atkomsten till
tjédnsten har tidigare skett genom en traditionell och en mobilanpassad webbplats. Som med-
lem pa webbplatsen erbjuds man olika sétt att fa kontakt med andra medlemmar. Det finns
ocksa funktionalitet for att man skall kunna skapa sin egen blogg. Man kan ocksé fa hjélp
med kost- och traningsrddgivning.

For att kunna logga in och anvénda tjinsten frdn en mobil enhet krdvs det att man forst beso-
ker webbplatsen i en webbldsare och dir anger sina inloggningsuppgifter. Vilket medfor att
flodet for att fa tillgang till tjdnsten dr uppdelat i flera steg. Som anvéndare erbjuds man inte
heller direkt tillgang till applikationen fran enhetens hemskédrm. Den nuvarande l6sningen
mdjliggor inte heller visning av information med hjilp av den mobila plattformens system for
notiser. Man kan inte heller anvinda enhetens eventuella GPS-mottagare for platsrelaterad
funktionalitet.

1.2 Syfte

Syftet med det hér projektet dr att utveckla en mobilapplikation som atgédrdar de problem som
finns med det nuvarande systemet samt mojliggdra en utokning med nya typer av platsrelate-
rad funktionalitet med hjdlp av GPS.

1.3 Mal

Malet dr att utveckla en mobilapplikation som innehéller den efterfrigade funktionaliteten
och som efter avslutat projekt finns tillgédnglig for allmédnheten.

Applikationen ska innehalla funktionalitet for att kunna erbjuda anvéndaren en automatisk
autentisering.

Applikationen ska kunna visa notiser for anvéndaren vid olika typer av handelser med hjélp
av den mobila plattformens system for notiser.

Anvéndaren ska erbjudas mojligheten att se andra anvindare som befinner sig i ndrheten pa
en karta i applikationen.

Ett ytterligare mal med projektet dr att undersdka om man kan underlétta underhéllet av in-
formation i de bada delsystemen (webbplatsen och mobilapplikationen) genom delad infor-
mation.



1.4 Avgransningar

Inom projektet kommer enbart en applikation for i0S att utvecklas innehallande den ovan
ndmnda funktionaliteten. Ursprungligen var det planerat att projektet skulle innefatta utveck-
lingen av en applikation f6r bdde Android och 10S, men dé det tidigt under arbetet blev tyd-
ligt att det inte skulle hinnas med inom tidsramen for projektet gjordes vissa omprioriteringar.
Eftersom uppdragsgivaren hade tillgang till egen personal med kompetens géillande utveck-
ling for Android beslutades det att det hir projektet skulle prioritera fardigstdllandet av en
applikation for 10S.



2. METOD

Det hér kapitlet beskriver de metoder som anvindes for att genomf6ra projektet.
2.1 Informationsinhamtning

Arbetet med projektet inleddes med en analys av det befintliga systemet for att fa en bild av
hur mobilapplikationen skulle integreras. En kravspecifikation for mobilapplikationen inhdm-
tades fran uppdragsgivaren. Innan utvecklingsarbetet pdborjades genomfordes efterforskning-
ar kring hur man utvecklar en applikationen av den hér typen enligt praxis. For det hir an-
viandes den officiella dokumentationen for 10S 1 sé stor utstrackning som mgjligt. Under ar-
betet ldstes sedan den dokumentation som krévdes for implementationen av applikationen in
kontinuerligt.

2.2 Implementation

Implementationen genomfordes med hjélp av en standardiserad objektorienterad programut-
vecklingsprocess. Arbetet bedrevs iterativt dar smd delmal sattes upp och mobilapplikationen
arbetades fram stegvis. Det genomfordes dven regelbundna mdten med uppdragsgivaren for
att sikerstilla att slutprodukten uppfyllde deras krav. I slutskedet av utvecklingsarbetet ge-
nomfordes ett beta-test av mobilapplikationen av en mindre grupp anvindare for att sékerstél-
la kvaliteten pd slutprodukten.

2.3 Utvecklingsverktyg

Utvecklingen av mobilapplikationen skedde i spréket Swift och med hjélp av utvecklingsmil-
jon Xcode. For versionshantering inom projektet anvéndes Git.



3. TEKNISK BAKGRUND

Det hér kapitlet ger den nddvandiga tekniska bakgrunden for att kunna forstd den dvriga rap-
porten.

3.1i0S

108 &r Apples operativsystem for foretagets mobila plattformar. Det anvinds idag pd iPhone,
iPad och finns dven som specialanpassade versioner for Apple Watch i form av watchOS och
for Apple TV i form av tvOS. i0S bygger likt macOS i grunden pé en kidrna av Unix-opera-
tivsystemet Darwin [1]. Darwin ar ett komplett operativsystem med 6ppen killkod men 10S
innehaller ytterligare delar som &r patentskyddade.

Cocoa Touch heter den applikationsmilj6 1 iOS som man utvecklar native-applikationer emot
[2]. Ett annat exempel pa en applikationsmiljé som finns tillgénglig dr Java. Cocoa Touch
innehaller en exekveringsmiljo och standard-ramverken som man har tillgang till som utveck-
lare.

De tva vanligaste standard-ramverken som man anvénder sig av niar man utvecklar for iOS
heter Foundation och UIKit. Foundation innehéller olika typer av basfunktionalitet som ex-
empelvis datalagring, tradning och nétverksanslutningar. UIKit &r det ramverk som anvénds
for att utveckla anviandargrinssnitt. Det innehaller olika vy-klasser for exempelvis knappar,
textfélt och bilder. UIKit innehéller dven en klass som heter UIViewController som anvénds
for att skapa sa kallade “view controllers”. En “view controller” dr en klass som hanterar en
vy-hierarki samt agerar som en mellanhand mellan anviandar-input och det underliggande
modell-lagret [3]. WebKit dr ett ramverk som anvénds for att visa webbinnehall for anvénda-
ren.

3.2 Swift

Tidigare har utvecklingen for i0OS huvudsakligen skett med hjélp av spréket Objective-C. Ob-
jective-C ir 1 grundet C med ett extra lager for objektorientering ovanpa. P4 samma sétt som
man kan anvinda pekare 1 C som referens for strukturer anvinder man pekare for objekt 1 Ob-
jective-C. I Objective-C anvinder ndgot som kallas for “Dynamic Binding” for att fa fram
vilken implementation som ska anvéndas nér en viss metod anropas [4]. Det hdr genomfors
dynamiskt vid exekveringen av ett program och inte vid kompileringen. Sammantaget gor det
Objective-C till ett flexibelt och dynamisk sprak men det kan ocksé leda till svarupptéickta
buggar.

Swift dr ett programmeringssprék som lanserades 2014 vid Apples WWDC. Tanken ér att
Swift skall ersétta Objective-C som ett sdkrare sprak. Mycket fokus ligger pa typsédkerhet och
att kompilatorn skall hjélpa utvecklaren att undvika manga problem innan programmet kors.
Exekveringsmiljon 1 10S ér till for Objective-C och alla standard-ramverk &r fortfarande
skrivna 1 Objective-C. Darfor har man fokuserat mycket pa samspelet mellan de tva spraken
for att gora overgingen till Swift s enkel som mojligt.



Swift delar en hel del funktionalitet med C# och Java som exempelvis typsédkerhet och gene-
riska klasser. Tillskillnad fran de hér tvé spriken anvénder sig inte Swift av nagon virtuell
maskin som standard utan kompileras till maskinkod. Swift anvinder inte heller “garbage
collection” (GC) for minneshantering. Man anvénder istillet “automatic reference

counting” (ARQ). Generellt kan man séga att skillnaden mellan dessa tva ar att GC kors dy-
namiskt vid exekvering medan ARQ kors vid kompilering.

3.2 Model-View-Controller

Model-View-Controller (MVC) ér ett arkitekturmonster som manga av i10S standard-ramverk
forvantar sig att man strukturerar sina applikationer efter. Monstret rekommenderas dessutom
av Apple [5].

Anvandarinput Uppdatering
View Controller

v

Uppdatering Meddela
View < Model

Figur 3.1. MVC-ménstret i iOS-applikationer.

Ett centralt begrepp inom 10S-utveckling ér det som kallas {for “view controller”. En “view
controller” dr en klass som hanterar en vy-hierarki samt agerar som en mellanhand mellan
anvindar-input och det underliggande modell-lagret. Allt som syns pa skdrmen 1 en 10S-ap-
plikation hanteras av en “view controller”. Som ndmnt ovan i kapitlet om iOS é&r alla “view
controller” subklasser till klassen UIViewController som &terfinns i standard-ramverket UI-
Kit. Nér en applikation startas anger man vilken “view controller” som skall agera “root view
controller”, vilket dr den som visas forst. Nar man sedan navigerar till andra vyer i applika-
tionen “laggs” dessa ovanpd denna forsta “view controller”. Man kan tdnka sig det som en
sorts stack. Vid en navigation bakéit i stacken forsvinner vyn och klassen avallokeras. En
“view controller” kan dven hantera sd kallade “child view controllers”.



3.3 Representational State Transfer

Representational State Transfer (REST) beskriver hur kommunikationen skall ske mellan tva
enheter pa Internet. En webbtjénst sdgs vara RESTful nir den tillhandahaller ett API som é&r
strukturerat enligt REST. REST bygger huvudsakligen pa foljande principer [6]:

* Client/Server: Ansvaret skall vara tydligt separerat mellan klient och server.

+ Stateless: Servern skall inte behdva lagra ndgon information relaterad till klienten.

» Cache: Servern ska returnera data pa ett sddant sett att klienten kan veta om den se-
dan kan dteranvédnda denna eller inte.

* Uniform Interface: Servern skall erbjuda klienten ett API med dndpunkter som ar
implementerade likt en katalogstruktur. For att motta, skapa, uppdatera och ta bort
data ska standard-metoderna for HTML (GET, POST, PUT, DELETE) anvindas.

* Layered System: Klienten skall inte kunna avgéra om kommunikationen sker direkt
med servern eller ett mellanliggande lager.



4. GENOMFORANDE

I det hér kapitlet redogors for genomforandet av projektet.
4.1 Kravspecifikation

Funktionaliteten som ska ingé 1 mobilapplikationen var avsedd for att 16sa problemen som
ndmns ovan i kapitel 1.1. Det ska finnas funktionalitet for att spara anvindaruppgifter for att
kunna erbjuda anviandaren en automatisk autentisering. Man ska ocksa dra nytta av 10S sy-
stem for notiser for att kunna meddela anvandaren om olika saker, och dven anvinda den in-
byggda GPS-mottagaren for att bade kunna dela med sig av sin egen position och visa posi-
tioner for andra anvdndare som befinner sig i narheten. Mobilapplikationen ska ocksé gi att
anvéanda pa samtliga sprak som erbjuds pa den nuvarande webbplatsen. Vilket for ndrvarande
ar svenska, engelska, norska, danska, finska och tyska. Slutligen ska mobilapplikation efter
fardigstéllandet finnas tillgdnglig for allmdnheten pa App Store, Apples marknadsplats for
applikationer.

Uppdragsgivaren vill ocksé att s& mycket som mdjligt av innehallet i mobilapplikationen ska
ateranvédndas frdn den mobila webbplatsens webbsidor. Det hir begransar samtidigt arbetet
som krivs for att fardigstélla projektet da i princip allt innehall som &r synligt for anvdandaren
kan dteranvindas. Det finns stod 1 10S for att bygga in webbsidor 1 applikationer som gar att
anvénda for det har andamalet.

4.2 Applikationens integrering i befintligt system

Webbapplikationen ér baserad pa Microsoft .NET och kommunikationen mellan denna och
mobilapplikationen var ténkt att ske genom ett REST-API. Vid inledningen av arbetet med
projektet var det har API:et dnnu inte fardigstdllt, utan det var planerat att implementeras i
samband med det hir projektet. Det som fanns tillgidngligt var en specifikation 6ver hur det
var tdnkt att det skulle se ut nér det var fardigt (BIL.1). De d&ndpunkter som var inkluderade i
specifikationen var en som anvénds for anvdndarautentisering och en for hdmtning av en an-
vindares meddelanden. Tanken var att denna skulle anvindas for att visa notiser beroende pa
om en anvindare hade mottagit ett nytt meddelande. Andpunkter for att kunna skicka en an-
véndares position och hidmta positioner for andra anvindare som befinner sig i ndrheten var
planerade att ldggas till 1 specifikationen vid ett senare tillfille.

ASP.NET

Webbplats < Server

| | Webbapplikation

ASP.NET |
Mobil webbplats —

Figur 4.1. Oversikt 6ver befintlig webbapplikation.
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4.3 Arkitektur

Ett m4l med mobilapplikationen &r att ateranvénda och fortsétta anvdnda s& mycket som mgj-
ligt av innehéllet frdn den mobilanpassade webbplatsen. Samtidigt ska anvéndaren uppleva
att man anvinder en native-applikation och inte att man besdker en webbplats. Det hir sam-
mantaget bestimde sedan mycket av de val som gjordes géllande arkitekturen av mobilappli-
kationen.

Mobilapplikationen dr uppdelad 1 tre olika lager enligt MVC-monstret. [ modell-lagret finns
affarslogiken relaterad till kommunikation med webbapplikationens API som anvénds for au-
tentisering, notiser och platsrelaterad-funktionalitet. Har finns ocksa funktionalitet for att spa-
ra data permanent mellan exekveringar. Vy-lagret innehéller allting som ar synligt pa skirmen
for anvéandaren. Det hir inkluderar bade native-komponenter och webbinnehéll som hiamtas
fran den mobila webbplatsen. Funktionalitet som &terfinns 1 det sista lagret, kontroller-lagret
anvéands for kommunikationen mellan de tva ovriga lagren.

| Modell-lager <

Fmmmmmm - =
ASP.NET |
Webbplats B — | Server |
|
> |
| | webbapplikation |
>
ASP.NET |
Mobil webbplats |€¢————— ) A ]
A
r-r—-——-—---=-=-- |
|  Mobilapplikation |
HTML |
> Vy-lager |
|
| |
| API
|
|

Figur 4.2 Webbapplikation med mobilapplikationen adderad.



4.4 Design

I det har kapitlet beskrivs designen av de olika delarna av mobilapplikationen och ett anvin-
darflode for att illustrera samverkan mellan dessa.

4.4.1 Autentisering

Eftersom i stort sett all funktionalitet i applikationen &dr beroende av att en anviandare dr au-
tentiserad var det mest logiskt att pdborja arbetet med denna delen forst.

Sékerhet &r en viktig aspekt nar det kommer till autentisering bade nir det géller lagringen av
inloggningsuppgifter pd enheten men dven kommunikationen mellan mobilapplikationen och
servern behover ske pa ett sdkert sétt.

For att kunna lagra inloggningsuppgifter sdkert finns det funktionalitet 1 iOS for att kunna
lagra data 1 krypterad form. Nér det kommer till kommunikationen mellan applikationen och
servern stod valet mellan att kryptera uppgifterna innan de skickades till servern eller att for-
lita sig pd Hypertext Transfer Protocol Secure (HTTPS). I inledningen av arbetet med projek-
tet erbjods inte krypterad atkomst genom HTTPS till varken servern eller webbplatsen. Upp-
dragsgivaren hade planer pa att implementera det vid ett framtida tillfdlle. Apple har indikerat
att man nadgon gang framover kommer att kréva att all ndtverkskommunikation i applikationer
for 10S sker 6ver HTTPS [7]. Att implementera en egen séker 16sning for kryptering av
kommunikationen var ocksa nagot som skulle innebédra mycket extra arbete. Det hiar samman-
taget med att man fran uppdragsgivarens sida gick med pa att ha funktionaliteten som kriavdes
for att kunna erbjuda atkomst till servern 6ver HTTPS férdig innan applikationen skulle lan-
seras for allménheten, gjorde att valet hamnade pa att forlita sig pA HTTPS nédr det kommer
till sdker kommunikation mellan mobilapplikationen och servern.

4.4.2 Notiser

For att implementera ett system som levererar en notis till en i10S-applikation nir ndgonting
sker pé en server anvidnder man ett system som heter Apple Push Notification service
(APNs). Det hir kriver en del arbete pé serversidan dd man behdver sammankoppla denna
med Apples servrar som i sin tur sedan skoter leveransen av en notis till en specifik enhet [8].
Da det hér inte var ndgonting som uppdragsgivaren anség sig att ha tid att implementera inom
tidsramen for projektet valdes en annan 16sning for det hir andamélet.

10S erbjuder funktionalitet for att himta data fran Internet i bakgrunden. Det hir innebar att
man kan registrera en applikation for den hér funktionaliteten, operativsystemet viljer sedan
lampliga tidpunkter for att “vicka” applikationen i bakgrunden och den ges sedan en begrén-
sad tid for att himta data fran Internet och processa denna [9]. Applikationen kan pa sé sétt
himta en anvéndares meddelande fran servern nér den befinner sig i bakgrunden och finns
det ett nytt meddelande visar den en notis pd enheten.
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4.4.3 Webbinnehall

En vanlig layout for en i10S-applikation &r att man har en meny 1 nederkant innehéllande
knappar for att navigera mellan olika delar av applikationen. I toppen har man en vy innehdl-
lande titel och eventuella knappar pé sidorna for att navigera framét eller bakat 1 vy-hierarkin
1 den aktuella delen. Det storsta omrddet i mitten upptas sedan av sjdlva innehallet i applika-
tionen. Aven om det mesta av innehallet i den hiir mobilapplikationen himtas frin den mobila
webbplatsen var ett mal med applikationen att den ska upplevas som en native-applikation.
Dérfor gjordes valet att anvdanda den ovan ndmnda layouten for applikationen, men istéllet for
byta mellan olika vyer beroende pa menyvalet anvénds en webb-vy dir man byter vilken
URL som ska visas istéllet.

En av fordelarna med det hér &r att eftersom innehallet delas mellan mobilapplikationen och
webbplatsen behover dndringar bara goras pa ett stélle. Man kan ocksa uppdatera innehéllet i
mobilapplikationen utan att behova kompilera om denna och lansera en ny version pd App
Store. Uppdragsgivaren blir inte heller beroende av en i0OS-utvecklare for att kunna gora dnd-
ringar av innehallet.

4.4.3 Anvandarflode

Néar mobilapplikationen startas visas en “root view controller” som kan befinna sig i tva till-
stdnd “inloggad” eller “utloggad”. Tillstdndet sétts beroende pa om det finns négra lagrade
inloggningsuppgifter eller ej. Ar tillstindet lika med “inloggad” visas en “view controller”
innehéllande huvudvyn i applikationen. Ar det istillet lika med “utloggad” da visas en “view
controller” innehallande inloggnings-vyn. P4 samma sitt s skiftas det sedan mellan dessa tva
vyer ndr en anviandare befinner sig i huvudvyn och viljer att logga ut eller tvirtom vid en
korrekt autentisering vid vyn innehéllande inloggningen.

RootViewController

—p»
—»

Inloggnings-vy Huvudvy

Figur 4.3

Befinner sig anvédndaren vid inloggnings-vyn och viljer att logga in kontrolleras de ifyllda
uppgifterna mot webbapplikationens API. Om de &r korrekta sparas de péd enheten och hu-
vudvyn visas for anvindaren. Viljer sedan anvéndaren att logga ut raderas inloggningsupp-
gifterna och inloggnings-vyn visas igen.
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Nar mobilapplikation befinner sig i bakgrunden pa enheten kontaktar den med jamna mellan-
rum servern for att kontrollera om den inloggade anvdndaren har mottagit ndgra nya medde-
landen. Har den det visas en notis pa enheten.

4.4.4 Moduler

Figuren ned visar modulerna som den férdiga applikationen innehaller. Modulerna till vanster
tillhor vy-lagret medan de till hoger tillhor modell-lagret i applikationen.

V¥ . Application V¥ . | Managers
3 AppDelegate.swift 3| AccountManager.swift
3| Appearance.swift 2 KeychainPasswordltem.swift
03| Assets.xcassets 3 MessageManager.swift
Info.plist V¥ . | Models
» 7| InfoPlist.strings 3| Account.swift
» 7| Localizable.strings 3 JSON.swift
V . | Extensions 3 Message.swift
3| StringExtensions.swift 3| SignInResponse.swift
P . Storyboards ¥ . | Networking
V¥ . | View Controllers 3 APIClient.swift
3 MainViewController.swift 3| AuthenticationClient.swift
3 MenuPopoverViewController.swift 3 HTTPMethod.swift
> MenuPopoverViewController.xib 3 NetworkClient.swift
3 RootViewController.swift 3 Result.swift
3| SigninViewController.swift
3 WebContentViewController.swift
V i | Views
3| LoadingView.swift
3 NotificationBanner.swift
> WebPageErrorView.xib

Figur 4.4
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4.5 Lokal webbtjanst

Eftersom applikationen behdvde kunna kommunicera med webbtjdnstens API och det inte var
tillgéngligt ndr utvecklingsarbetet skulle pébdrjas gjordes valet att sitta upp en lokal webb-
tjdnst med ett API baserat pa specifikationen (BIL.1). Det hér var ocksa tdankt att underlétta
den lokala utvecklingen genom att man varken var beroende av en anslutning till internet el-
ler webbtjénsten for att kunna arbeta med projektet. Man far ocksd mojligheten att testa mo-
bilapplikationen mot en milj6 som man kontrollerar innan man gor anrop mot den riktiga
webbtjdnsten som anvénds 1 produktion, vilket eliminerar risken att denna pa nagot sitt skulle
kunna paverkas negativt.

For att sdtta upp den lokala webbtjansten anvdndes Node.js tillsammans med ramverket Ex-
press.js. Valet av denna teknik gjordes pa grund av att det fanns tidigare erfarenheter av att ha
arbetat med denna och eftersom att webbtjdnsten enbart skulle anvéndas for testning under
utvecklingsarbetet var det viktigaste att det skulle g& snabbt och vara enkelt att komma igéng
med.
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4.6 Implementation
Det hir kapitlet beskriver implementationen av de olika delarna 1 mobilapplikationen.
4.6.1 Autentisering

For att lagra inloggningsuppgifterna gjordes valet att spara 16senordet krypterat med hjilp av
108 standardsystem for det hir &ndamalet, kallat Keychain [10]. Anvéindarnamnet och andra
inte lika kénsliga uppgifter lagras med hjélp av UserDefaults som ir en klass i standard-ram-
verket Foundation. UserDefaults erbjuder ett enkelt grianssnitt for att spara sa kallade nyckel-
virdespar permanent mellan exekveringar av en applikation.

Mobilapplikationen behdver kunna kommunicera med fler API-dndpunkter &n bara den av-
sedd for autentisering. For att inte behdva upprepa mycket av samma kod pa flera stillen ska-
pades en basklass som inkapslar funktionaliteten relaterad till natverksanslutningar. Sedan
skapades en subklass av denna som innehdll funktionalitet som ar specifik for &ndpunkten
som anvénds for autentisering.

4.6.2 Notiser

Hamtningen av meddelande genomf6rs med hjélp av en subklass av den tidigare skapade
basklassen som ndmns ovan.

Fran uppdragsgivaren sida ville man ha mdjligheten att kunna visa tva olika typer av notiser.
Den ena ér for att visa notiser nir en anvindare har mottagit ett nytt meddelande fran en an-
nan medlem. Den andra typen ér till for att administratdrerna pa webbplatsen ska ha mojlig-
heten att skicka ut ett meddelande till alla anvdndare vid exempelvis ett planerat underhall av
tjdnsten och liknande.

For den forsta typen forsta typen anvénds 10S standardsystem for notiser. Den andra typen av
notiser visas med hjilp av ett eget implementerat system. Nar man har mottagit ett meddelan-
de av den hir typen sparas innehallet med hjélp av klassen UserDefaults. Vid nésta tillfélle
som mobilapplikationen startas sa visas sedan innehallet for anvindaren med hjdlp av en
egenskriven vy-klass i nederkant av skarmen.

4.6.3 Webbinnehall

For att visa webbaserat innehéll 1 en 10S-applikation anvdnder man sig av en vy-klass
WKWebView som 4terfinns i standard-ramverket WebKit. WKWebView fungerar i princip
som en webbldsare pa sa sitt att man tillhandahaller en URL som man vill visa och denna
laddas sedan in och visas for anvéindaren. Man erbjuds ocksa mojligheten att skapa metoder
for olika héndelser som exempelvis nér innehéllet har laddats fardigt eller om man dirigeras
om till en annan URL.

En av utmaningarna med den hér 10sningen var relaterade till autentiseringen. Autentisering-
en 1 mobilapplikationen kontrollerar om inloggningsuppgifter ar korrekta med hjilp av web-
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bapplikationens API. Webbplatsens autentisering ar istdllet sessions-baserad vilket gor att det
krivs en giltig session for att kunna himta och visa de relevanta webbsidorna for en autenti-
serad anvandare. Det hir I6stes genom att man vid en lyckad autentisering 1 applikationen
motar en token som sedan bifogas med en specifik URL ndr webb-vyn visas for forsta gdng-
en. Ar det en giltig token sa ges anvindaren en session som sedan ir aktiv.

Mobilenhet Server Mobil webbplats

Inloggningsuppgifter

v

Token

A

Token

v

Session

A

Figur 4.5 Flode over autentiseringen.

En annan utmaning var att webbsidorna som hédmtas frdn den mobila webbplatsen redan in-
nehaller en titel och meny. Eftersom det i mobilapplikationen anvinds native-komponenter
for den hir funktionaliteten behovdes de hir tas bort pa nagot sitt. Uppdragsgivaren ville
undvika att ha specifika webbsidor enbart avsedda for mobilapplikationen, man ville kunna
dela innehallet mellan den mobila webbplatsen och mobilapplikationen. Lésningen pa det har
blev att anvdnda funktionalitet i webb-vyn som anvinds som mojliggdr att man kan exekvera
JavaScript pa innehallet som visas. Efter det att en specifik webbsida har lésts in kors ett en-
kelt JavaScript som ddljer den del i webbsidan som innehaller menyn och titeln.

4.6.4 Sprakval

Oversittningen av texten i en applikation for iOS fungerar pa det sittet att man utvecklar i ett
sé kallat bas-sprak, som 1 det hér fallet dr engelska. Sedan inkluderar man specifika filer for
de onskade spraken dir man anger vad olika strangar 1 bas-spréket ska bytas ut mot. Opera-
tivsystemet visar sedan applikationen automatiskt pa det spraket som anvidndaren har instéllt
pa sin mobila enhet.
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4.7 Testning och verifiering

Efter ca halva projektiden hade gatt genomfordes ett halvtidsmote tillsammans med upp-
dragsgivaren. En tidig version av applikationen visades upp for att ge en bild av resultatet vid
den hér tidpunkten.

I slutskedet av utvecklingsarbetet genomforde uppdragsgivaren test av en betaversion av ap-
plikationen pé deras egna mobila enheter. Det hir for att sékerstélla kvaliteten pé slutproduk-
ten innan den lanserades for allménheten. For att genomfora testen anvéndes ett system som
heter TestFlight. TestFlight &r ett verktyg som ingér i Itunes Connect, Apples webbtjéanst for
att lansera och administrera applikationer pa App Store. Arbetsgangen for testet sag ut pa fol-
jande sitt. Testarna gav aterkoppling pa funktionalitet i applikationen, var det nagot som be-
hovde dndras pé atgirdas det och en ny version skickades ut. Sa hér fortsatte det sedan tills
det att samtliga parter var ndjda med funktionaliteten i applikationen.
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5. RESULTAT

En applikation for 10S féardigstélldes under projektet och finns idag tillgénglig pa App Store
under namnet ”Sportdate”. I det har kapitlet redogors mer specifikt for funktionen av den.

5.1 Autentisering

Nér man som anvéndare startar applikationen for forsta gingen s& mots man av en inlogg-
nings-vy dir man kan ange sitt anvindarnamn och l6senord for att logga in. Denna vy erbju-
der ocksd anvindaren valet att registrera ett nytt konto om man inte dr medlem sedan tidigare
samt att fa sitt 16senord skickat till sig.

Operatér = 16:29 [E=r4 Operatér = 16:29 =) 4 Operator = 16:30 - 4

X X

SpOrthte Glomt Iésenord? Bli medlem gratis

Hitta en sundare partner p& nitet!

Fylli den e-postadress du angav vid Din registrering tar ca 3 minuter
registreringen och klicka péa skicka, sa skickar
vi ditt I6senord.

Skicka
Glomt I6senord

i Fodelsedat
Bli medlem Avbryt etz
Manad

Dag
Kén
Land
Lan

Kommun

Rolatinnectatiie

Figur 5.1. De val som dr tillgdngliga forsta gangen applikationen startas.

Vid en lyckad inloggning sa sparas inloggningsuppgifter pa enheten och huvudvyn visas.
Nista tillfédlle nir applikationen startas loggas anvéndaren in automatiskt med hjélp av de
sparade uppgifterna och huvudvyn i applikationen visas direkt. Det hér fortsatter tills det att
antingen anvindaren véljer att logga ut varefter de sparade inloggningsuppgifterna raderas
fran enheten eller att inloggningsuppgifterna slutar att vara korrekt, vilket exempelvis kan ske
om losenordet har dndrats genom webbplatsen.

Huvudvyn i applikationen bestar av tre stycken vyer, en meny i nederkant for navigation, en
vy for visande av innehall i mitten och en vy innehallande titeln for det aktuella innehéllet.
Nér man som anviandare viljer ett av menyvalen himtas det relaterade innehallet frén den
mobila webbplatsen och visas sedan i innehalls-vyn. De menyval som ar tillgidngliga ér {ol-
jande:
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* Kontakter: visar olika typer av listor relaterade till en anvdndares interaktion med

andra anvéndare.

» Sok: visar en vy dir man erbjuds mojligheten att soka efter andra anviandare.
* Meddelanden: visar anvindarens inkorg for meddelanden pa tjdnsten.
» Profil: visar anvindarens profil. Har gar det dven att uppdatera profilen och dndra

profilbild.
* Support: visar ett formulédr som gér att anvénda for att kontakta personalen bakom
tjdnsten.
* Logga ut: loggar ut anvindaren och raderar samtidigt hans eller hennes sparade in-
loggningsuppgifter.
Operator & 17:19 [ 4 Operatér = 17:19 @4 Operator = 17:20 (B4
Kontakter Sok Profil
. . R Du har inget
Mina favoriter Du soker abonnemang
Mig som favorit? Alder mellan
Skickade flirtar Och
Mottagna flirtar? Land T
Besokta profiler? Lan Ladda upp profilbild
Besokare? Kommun
Basinformation
Q Sok
Om mig
E LT p— Soker
Jag s6ker Singelman
g Jo73hanna s
Jag séker Singelman
Support
ﬁ sthim78_1 Logga ut
Jag soker Singelman
R O =B A& = [ O = A e e
Kontakter Sok Meddelanden Profil Me! Kontakte! Sok Meddelander Profil Mer ontaktel Sok Meddelanden Profil Ver

Figur 5.2. Applikationens huvudvy.

5.2 Notiser

Applikationen innehaller funktionalitet for att kunna visa tva typer av notiser. Den forsta ty-
pen dr ndr en anvindare mottar ett meddelande fran en annan medlem. For den hér typen av
notiser anvénder sig applikationen av 10S standardsystem for notiser. En notis visas och det
laggs dven till ett rott méirke pa applikationens ikon pa hemskdrmen for att indikera att man
har en ny notis. Viljer anvédndaren att rora vid notisen 6ppnas applikationen och man tas au-
tomatiskt till vyn innehdllande inkorgen med meddelanden.
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L X Operatér & 20:25 ([ 4

SPORTDATE
Meddelanden
Nytt meddelande

Du har fétt ett nytt meddelande frén Sverige

Extra iCloud Drive Sportdate M fckat

. 2017-09-03 20:24
Sverige

Du har fatt en ny flirt.

, 2017-09-03 20:18
Sverige

Du har fatt en ny flirt
q 2017-06-21 11:29
villvaga
Du har fatt en ny flirt.
2017-05-06 23:06
loona
Du har fatt en ny flirt.

. 2017-04-26 17:58
AdminSE '

Vélkommen till Sportdate

e e .

Safari Meddelanden Safari Meddelanden Meddelanden

Figur 5.3. Visande av notis med hjdlp av standardsystem i iOS.

Den andra typen av notiser innehéller meddelanden som administratorerna pa webbtjénsten
kan vilja att skicka ut till samtliga anvéndare. Ett exempel pd ett sddant meddelande kan vara
att man planerar underhall av tjdnsten och den kommer inte vara tillgdnglig vid en viss tid-
punkt. Notiser av den hér typen visas for en anvdndare nésta gdng som applikationen startas
med hjélp av en vy i nederkant av skdrmen som fOrsvinner antingen genom att man ror vid
den eller efter ett visst tidsintervall.
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5.3 Sprakval

Den slutgiltiga versionen av applikationen innehaller stod for att kunna anvédndas pa samtliga
av de sprak som webbplatsen stoder, svenska, engelska, norska, danska, finska och tyska.

Operatér = 20:49 D4 Operatér 20:49 &4 Operatér 20:50
Find a Healthier partner online! Loéydéa Terveempi kumppani! Gesundheitsbewusste Partner finden!
Forgot Password Unohditko salasanasi Passwort vergessen
Sign Up Liity jaseneksi Mitgliedschaft

Figur 5.4. Inloggnings-vyn med den mobila enhetens sprdk instdllt pa engelska, finska och
tyska.
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5.4 Lansering av applikationen

Applikationen har genomgétt en granskning av Apple varefter den blev godkénd och &r sedan
den 24 augusti 2017 tillgénglig for allmanheten pa App Store.

Sportdate
Sportdate AB >

Information  Betyg och recensioner  Relaterat

iPhone-skarmavbilder

S

Carrier = 7160M ¢ Camer® 716PM - Camer 7176M - Carrier = 7
Sk Meddelanden Prc
«- Sportdate
hamta v PO da T o i BN
Hitta en sundare partner p3 natet! . To— c
Alder mellan o =
Aldersgrans: 9+ e 2017.07-14 10:10
och )
Tosts
Land o
LANKAR ° micke222 711008 o
Lan >
Integritetspolicy el Sverios © Ladda upp profilbild
Glomt Issenord e )
Utvecklarens webbplats kel 2017.07-14 10:01
Bli medlem micke222 > © Basinformation
Tost
© 2017 Sportdate AB R, © ommig
AdminSE o
Vakommen il Sportdate © soker

Figur 5.4. Applikationens sida pa App Store.
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6. SLUTSATS

Syftet med det hir projektet var att utveckla en mobilapplikation innehéllande funktionalite-
ten fran kravspecifikationen tillgénglig for allménheten pad App Store. Den slutliga mobilap-
plikationen innehaller all funktionalitet frén kravspecifikationen som var mojlig att imple-
mentera i systemet inom tidsramen for projektet. Funktionaliteten relaterad till GPS gick inte
att inkludera eftersom uppdragsgivaren inte hade implementerat de &ndpunkter som kréivs i
webbtjanstens API. Mobilapplikationen dr idag tillgénglig pa App Store. Det hér gor att pro-
jektet sammanfattningsvis bor ses som lyckat.

Nér det kommer till den funktionalitet som dr inkluderad fungerar den sett utifran forutsatt-
ningarna vél. Autentiseringen av anvéndare ar implementerad pa ett enkelt och sédkert sitt.
Anvéndarens 16senord krypteras pa enheten och all kommunikation med webbtjénsten relate-
rad till autentiseringen sker 6ver en krypterad anslutning med hjilp av HTTPS. Som upp-
dragsgivaren implementerat stod for i slutfasen av projektet.

I nuldget anvénder sig applikationen av ett system for s kallade “bakgrundshdmtningar” for
att visa notiser nir anvindaren har mottagit ett nytt meddelande. Mobilapplikationen kontak-
tar med jimna mellanrum webbtjénsten fOr att se om den inloggade anvidndaren har mottagit
ndgra nya meddelanden och har den det visas en notis. Det hér gor att mobilapplikationen
maste vara kvar i bakgrunden, d.v.s. att om anvindaren har avslutat den levereras det inte
langre nagra notiser. Det gér inte heller som utvecklare att styra nér eller hur ofta de hir
hidmtningarna sker, utan operativsystemet véljer sjdlv ldmpliga tider for att genomfora det hér
beroende pé olika faktorer. Det hir leder till att tiden mellan det att ett meddelande har mot-
tagits och att en notis visas ibland kan variera ganska mycket. Ett béttre sétt vore att anvinda
Apples system for sé kallade push-notiser for det har &ndamalet. Det hér kriaver dock en hel
del arbete frin uppdragsgivarens sida d& webbtjdnsten behdver kopplas samman med Apples
servrar och det hér var inte ndgonting som de ansag sig ha tid till att genomfora under det hér
projektet.

Den fardiga mobilapplikationen visar pa att alla genomforbara mal relaterade till funktionali-
tet har genomforts i projektet. Nar det kommer till fragestéllningen géllande delande av in-
formation mellan webbplatsen och mobilapplikationen i syfte av att underlétta framtida un-
derhall, har projektet visat pd att det &r mdjligt att dela mycket av informationen mellan de
tva delsystemen genom att anvdnda webbsidor frdn webbplatsen for mycket av innehéllet 1
mobilapplikationen.

Eftersom mycket av innehallet i mobilapplikationen hdmtas fran den mobila webbplatsen &r
anviandarupplevelsen vildigt beroende av hur bra internetanslutning som finns tillgénglig.
Det hér dr nagot som hade gétt att forbéttra genom att implementera mer av innehallet i mobi-
lapplikationen med hjilp av native-komponenter. I och med att ett av de ursprungliga 6nske-
maélen fran uppdragsgivaren var att man skulle anvénda sa mycket som mojligt av innehallet
frdn den mobila webbplatsen samt den begridnsade tiden som fanns tillgéinglig for projektet
var det hér inte ndgot som var mgjligt att gora i projektet.
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Arbetsgingen med projektet fungerade generellt bra. Aven om en del av den tekniska kompe-
tensen som krivdes for projektet fanns sedan tidigare hos den som utférde projektet var det
svart att pa forvag uppskatta hur mycket tid som skulle behdvas for att implementera olika
typer av funktionalitet. Det hér dr nog ndgot som dr ganska vanligt i mjukvaruprojekt, men
dven en brist pé erfarenhet av arbete inom omradet kan ha varit en bidragande faktor. Projek-
tet innebar ocksé en fordjupning inom iOS-utveckling pé det sittet att information i form av
dokumentation for bibliotek och funktionalitet 1 operativsystemet behdvde inhdmtas och ldsas
in for att kunna genomfdra utvecklingsarbetet. Aven efterforskningar kring hur man enligt
praxis utvecklar en applikation av den hér typen genomfordes i borjan av utvecklingsarbetet.

Arbetet med projektet utfordes av en person och det mesta av det genomfordes pa distans.
Distansarbete ger en rad fordelar som exempelvis att det gar att vilja sin egen arbetsplats och
arbetstider. Det stéller dock hoga krav pa eget ansvar och planeringen av arbetet. Planeringen
av olika delmadl i projektet var nagonting som hade kunnat fungera bittre. Det hiar sammanta-
get med att det var ganska langt mellan kontakterna med uppdragsgivaren gjorde arbetet lite
ostrukturerat. Ett béttre sétt hade varit att satt upp delmal for varje vecka och sedan folja upp
dessa med uppdragsgivaren kontinuerligt.

Det som har varit mest larorikt med att genomfora projektet var att lara sig att vara flexibel
nir man arbetar fram en 16sning tillsammans med andra. Man kan ha haft en idé om hur man
vill 16sa olika saker fran borjan men for att fa det att fungera har det behovts gora dndringar
med kort varsel. Ett exempel pa det hidr inom projektet var att webbapplikationens API im-
plementerades sent i projektet. Det stimde inte heller helt verens med det API som ingick i
ursprungliga specifikationen. Eftersom utvecklingen av mobilapplikationen baserades pa den
ursprungliga specifikationen behdvde man gora en hel del dndringar for att fa applikationen
att fungera tillfredstéllande.

Nér det kommer till hallbara aspekter ér applikationen konstruerad pé ett sddant séitt som moj-

liggdr delande av information mellan applikationen och webbplatsen. Det hiar underléttar un-
derhéllet av information och minskar pa sa sétt arbetet som krévs for det hér.
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7. FORSLAG TILL FORTSATT ARBETE

I det hir kapitlet ges ett par forslag pa funktionalitet som skulle innebéra en forbéttring av
mobilapplikationen vid ett fortsatt arbete.

7.1 Platsrelaterad funktionalitet med hjalp av GPS-mottagare

Den hér funktionaliteten var med i den ursprungliga kravspecifikationen for projektet och den
gick ut pa att en anvindare skulle ha mojligheten att kunna se andra anvdndare som befinner
sig i ndrheten pa en karta i applikationen. Eftersom man fran uppdragsgivarens sida inte hann
med att implementera de &ndpunkter 1 API:et som krdvdes inom tidsramen for projektet, var
det hédr nadgot som inte var mdjligt att genomfora.

7.2 Notiser med hjalp av Push

Som ndmnt tidigare i tidigare kapitel 4.4.2 har notiser med hjélp av Push en rad fordelar jam-
fort med den 16sningen som anvénds 1 den utvecklade mobilapplikationen 1 dagslaget. Dé det
mesta av utvecklingsarbetet for att kunna anvédnda det istéllet ligger pa servern och dé det har
inte var ndgot som uppdragsgivaren ansig sig ha tid med inom ramen for projektet gick det
inte att implementera.

7.3 Erbjuda kop av guldmedlemskap i mobilapplikationen

Pé webbplatsen erbjuds anvindare att betala for ett guldmedlemskap. Vilken ger olika forde-
lar gentemot ett traditionellt medlemskap och det dr genom det har som uppdragsgivaren gor
en del av sina intdkter. Apple tillater inte att man erbjuder anvéndare att kopa tillgang till
funktionalitet utanfor App Store om man inte samtidigt erbjuder kp med hjélp av deras sy-
stem 1108S. Den hér funktionalitet innefattar mycket arbete bdde pa serversidan och i mobi-
lapplikation. Vilket gjorde det till ndgot som inte gick att genomfora inom tidsramen for pro-
jektet.

Denna funktionaliteten hade mgjliggjort att man kunde gora reklam for fordelarna med guld-
medlemskapet i applikationen. Man hade ocksé kunnat begriansa funktionalitet for icke-beta-
lande medlemmar som man i dagslaget gor pd webbplatsen. P4 sikt hade det eventuellt kun-
nat leda till ett 6kat antal medlemmar som betalar for guldmedlemskap och pa sa sitt 6kade
intékter for uppdragsgivaren.
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BILAGOR

API-specifikation

Autentisering

Kontrollerar ifall ett anvindarnamn och 16senord &r korrekt.
« URL

/api/member/get

Method

POST

Data

99, ¢

{ “epost:”: “namn@epost.com”, “losen”: “12345” }

* Respons
{
"epost": "namn@epost.com",
"alias": "namn",
"loginURL": "http://www.sportdate.se/mobile",
"success": true
H

Om “success” dr lika med “false” gick nagot fel och medlemmen &r inte autentiserad.
“loginURL” innehéller den URL som anvéndaren skall skickas till en vid lyckad
autentisering.
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Notiser
Hémtar meddelanden for en specifik anvindare.
« URL
/api/message/check
* Method
GET
* Data

99, ¢

{ “epost:”: “namn@epost.com”, “losen”: “12345” }

* Respons
{
"messages":
[{
"type": "notify",
"messagetext": "Du har ett nytt meddelande frén Lisa",
"actionURL": "http://wwww.sportdate.se/mobile/mail.aspx"
}s
{
"type": "messagebox",
"messagetext": "Se vart nya erbjudande”,
"actionURL": "http://wwww.sportdate.se/mobile/nyhet.aspx"
H
,''success": true
b

Om “success” dr lika med “false” gick ndgonting fel.
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