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Sound of Gothenburg

KURS
OMFATTNING
FOKUS
EXAMINATOR
TYP

HJALPMEDEL

Kandidatarbete INTRO

15.0 hp - VT 2019 (AR 3)

Publik byggnad, akusfik & ovrig inne-
mil jo

Morten Lund, Peter Christensson,
Wolfgang Kropp, Jan Gusten

| grupp med Anna Larsson & Simon
Mare (akustiker)

Autocad, Rhino3D, V-Ray, Photoshop,
[llustrator, CATT-acoustic, Modeller

Sound of Gothenburg (SOG) ar mitt kandidatarbete i Ar-
kitektur och teknik. Projektet gar ut pd atf ta en befint-
lig byggnad och pa denna bygga ett konserthus. Huset ar
en forvrangning av boffenbyggnadens volym med hjalp av
ljudet fran Goteborgs gator.

Inne i husef finner man eff audiforium med en akustisk
losning som tillater sen ankomst och variabel akustik for
klassisk musik och musikaler. Defta har bevisafs genom
sammarbete med en mastfersftudent som laser rumsakus-
Fik.
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Program & krav

Programmetf exteriort ar att skapa eff konserfthus ovan-
pa en befintlig byggnad. | kombination med kravet atf
endast gora sma ingrepp i bottenbyggnaden ar tfanken
att en sddan fyp av konserthall ska kunna placeras var
som helst i en stad dar det inte finns plafs attf landa p3
marken, samtidigt som man infe far riva befintliga bygg-
nader.

Interiort ar def vikfigaste rummet audiforiet med fillho-
rande funktioner s& som lobby, ombyte och teknikrum.
Auditoriet ska vara akustiskt separerat fran dessa ytor
och ska ha eff varierbart akustiskt klimat for att moj-

Platsen

Den valda plaftsen for projekfef ar Kungsportsplafsen 1.

Det ar en tomt med tre- till fyra-vaningshus fran va-
rierande tfidsepoker, men gemensamt ar aff ingen av dem
langre anvands som planerat. De ar sonderrenoverade
och nedsmutfsade med skyltar och exfra teknik.

Det ar en cenfral plats med myckef rorelse av folk och
mycket god lokaltrafik. Def ar infe myckef fung frafik
utover lokalfrafiken. Mangden personbilar ar heller infe
stor. Istalleft ar def ett konstant flode av folk under
butikernas och resftaurangernas oppeffider, framforallf
da hallplatsen Kungsportsplatsen ligger precis vid var
byggnad. Det ger en bullrig utemiljo som vi maste hindra
fran att ndinikonserthuset.

liggora for klassisk musik (2s efterklangstid) och musi-
kaler (1,5s efterklangstid).

| konserthuset ska def ocksa finnas en storre bar. Denna
ska finnas for de konsertgdende i pauserna, men ska
ocksa kunna ta emot personer sominte ar dar for musi-
ken.

| sin helhet ska byggnaden ocksa skapa en god innemil j6
genom genomtankta losningar for akustik, luftkvalite,
femperaftur, med mera. Byggnaden ska helt enkelf vara

behaglig att anvanda, bade for besdkare och anstallda.

Huset

Restfauranger

Bufiker

Kollektivtrafik & hallplatser
Gang- & cykelvag

Bilvag

Oppna ytor / Torg / Park

- 65-60dB 60-55dB 55 -50dB < 50dB
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Bygga pa byggnad
Som utmaning for projektef ville vi arbefta urbant. En

narhet till andra byggnader var vikfigt. Som inspiratfion
fill kandidaten praftades det mycket om okonventionella

placeringar av konserthus, framst hogre upp i byggnader.

Det som da kom i dtanke var aft bygga uppepd en annan
struktur. Arbetsgangen startade i skisser dar vii manga
iferationer ritade over platsen. De versioner vi gillade
bast var de helt fria fran marken.

Volymen togs fram genom aff bygga upp den cenfralt
valda platsen i modell. Utifrdn den kunde form och rela-
tion till platsen enkelt undersokas i manga upplagor. For
aftt hinna skapa en bra insida med god akusfik behovde
vi slappa ufsidan tidigare an vi borde gjort. Till framfida
projekt maste proportionernairelation till platsen bli
mer genomarbetfade.
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Bygga med ljud

Eff stort stegiuftformningen av volymen, som kom aff
bli var byggnad, kom fran ett konstprojekt bestaende
av sfolar. Stolarna ovan ar bada fran brasilianska form-
givare och de svarta sfolarna nedanfor ar nytolkningar
av designstudion Esfudio Guto Requena. De forvrangde
originalstolarna med ljudet fradn Sao Paulos gator.

Vi valde aft applicera detta pa en volym av var basbygg-
nad med ljudet fran Goteborgs gator (dar av projektets
namn). For att inte helt forlora kopplingen till ur-
sprungsformen valde vi att endast gora forvrangningen
som forskjutningar i skivor af sidorna.

Skivsystemet kom att utnyttjas pa flera satt genom
hela byggnaden. Ute som mojlighet att inkludera hissen |
valymen och inne som skapare av informella men privata
rum.



Bra bar

Tanken med baren ar atf besokare ska ha natt aft gora
| pauserna. Tanken ar aff def ska vara eff intimt och
sofisfikerat rum med god innemil jo.

Innemil jon loses genom aff ha en stor rumsvolym. For aff
fa ned takhojden och skapa infimitet utnyttjas akustiska
skivor i taket som ar lagre vid baren for att leda beso-
kare mot vaggarna. Panelerna ska skapa en ljudmiljo som
ska tilldta ett visst sorl for att inbjuda fill att prata
med varandra, samtidigt som ljudef infe ska spridas for
myckef. Detta kan ses i diagrammeft fill hoger.

Entrésituationen

Hissen tar sin plafs i stadsmiljon och blir en punkt dar
man kan mota upp de man ska ga pa konsert med. Det blir
en infressant version av hur man kommer in | en byggnad.
Def ar en mindre punkf som man samlas vid for aff sedan
lyftas rakt upp in i konserthallens lobby.

Platsen nara hissen kommer bli aftrakfiv. Hif ror sig
myckef folk och boffenbyggnaden skulle kunna utnyff-
ja deffa genom funkfioner som konserfbesokare skulle
kunna anvanda innan konserften bor jar.

Tillskillnad fran en vanlig enftré kan det heller aldrig bli
en direkt konfakt mellan den inre och yffre miljon. Hissen
kommer fungera som en sluss. Perfekt for en plats som
denna dar vi har en konstant hog ljudniva ute. Samtidigt
som vi aldrig riskerar att elda for krdkorna eftersom
innemiljon infe kan lacka ut.

Lite problematiskt kan det bli om det ar manga som ska
in. Genom aff saffa biljeffstaftionen i hissen kan man se
det som tiden det skulle tagit att statt i ko for att kopa
biljett istallet for att bara vanta pd att fa komma in.
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Del av lobbyns plan. Fasad
mot Kungsportsplatsen.

Fran ute till inne

Konceptet med forskjufna skivor anvands strikf genom
hela byggnaden. Skillnaden mellan inne och ute har med
skalan och hur nara personerna kommer vara skivor.

Ute ar byggnaden fyra - fem vaningar upp sa du kommer
Inte komma direkt upp mot fasaden. Daremof har vi uf-
format insidan sa att man ska vilja integrera med vag-
garna. Darfor maste vi skala ned bredden pa de enskilda
skivorna. Detfa [3fer oss fd variation i de stora rummen
ufan aft anvanda vaggar. Halvprivata och helprivata
informella rum skapas utmed vaggarna som fillater for
helt andra aktiviteter. Def blir som efft gaturum, fasf
iInomhus.

Snalla kom forsent

Skivorna forfsaffer in i konserfthallen som aven den har
en annorlunda entré. Skivorna i konserthallen har samma
matt som i andra delar av husef, men ar har inne upp-
hangda skivor som kan flyttas i sidled.

Detta filldter oss aft skapa en korridor bakom dem. Har
kan besckare rora sig med minimal visuell paverkan for
de besokare som redan ar pa plats i konserthallen. Du
kan alltsa komma fill konserthallen kraftigt forsenad
men forffarande rora dig direkt till din rad utan aff dra
till dig uppmarksamheten fran de som kom i fid. Tankar-
na gar at en skog och hur man dar inte ser langt innan
fradens stammar bildar en vagg.

(Kanske) Lamna tidigt?

Det ger ocksa majligheten att ga tidigare, men da upp-
star diskussionen om det &r okej? Ar det snallt mot
artisterna pa scenen? En annan typ av stolsorganisation
skulle ocksa behovas eftersom man fortfarande sitter
pa rader sa aft du maste ga framfor andra for att fta dig
Fill rummets sidor.

Nagon form av upptradande som man infe behover vara
uppmarksam hela fiden for hade passaf rummef perfekt.
Da hade publiken fritt kunnat rora sigin och ut for aft
fylla pa sina glas.




Skivor for akustik

Panelerna fungerar sd aft panelerna kan skjutas fram
och tillbaka for att skapa oppningar som [afer ljud kom-
ma in bakom och dar studsa pd ett absorberande materi-
al. Genom aff stanga kan ljudef laftare reflekferas bak
in 1 hallen.

Resultatet blev en jamn styrka och klarhet i bade 6ppet
och stangt lage. | oppet lage ar talbarhefen hogre langst
fram men bra genom hela auditorief. For den stangda
versionen ar den jamn men nagot lagre.
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Skivor for musik

Skivorna langs audiforiefs vaggar gommer infe bara

de som kommer forsent. Det ar ocksa vart akustiska
koncept. Tanken ar aft kunna variera efferklangstiden
mellan 72 s for klassisk musik och 1,5 s for musikaler. Re-
sulfatef for olika frekvenser sys nedan, dar roff ar def
stangda rummet och blatt det oppna.

Samarbefet med akustikern, Simon, har fungerat som
om han var konsulf. Vi har kunnat fora diskussioner dar
vi for fram vara fankar och han forklarar hur det kan
funka eller vad man skulle behova gora annorlunda. Just
att Simon var duktig pd att forklara hur det akustiken
fungerade kunde vi gora andringar i utformningen istal-
let for i konceptet, vilket Latit oss vara konsekventa i
ufformandet.

[s]

[Hz]

Skivor for teknik

Utover aft reglera rummefs akustik skapar fakefs pane-
ler utrymme aff dolja feknik i. Har bakom finner vi ljus-
teknik och ventilation. Ljuset styrs daremot fran ljusba-
set som finns langst bak i audiforief.

For underhall av teknik kommer det finnas gangbro har
ovan med. Fran den ska det ocksd vara majligt att ren-
gora ovansidan av panelerna nar de ar i siff stangda lage
for aff deft ska vara en saker arbefsplafs.
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En bild, 1000 (*A7) ord

Talesaffet beskriver mitt arbefssaft raft bra. Man kan
forklara det man tanker pa mycket battre om man kan fa
ned def papper. Eftersom detta ar eftt grupparbete sa
ar kommunikation bland det viktigaste for att bada ska
kanna att resulftatet i slutandan ar ndgot som man kan
std for. Att rita bilder var mitt satt att bidra till pro-
jektets diskussioner genom att ge konkreta exempel pa
vad jag tanker pa. For att fa upp farten pa hur mangden
bilder gick jag ned | skala och ritade alla fankar i eff
block i A7 formaft.

AT var ett perfekt format eftersom den gar att ta

med Gverallt. Jag var aldrig utan blocket och kunde fa
fora anteckningar under handledningar och snabbt visa
forslag eller fankar som kan sfodja diskussionen. Aff
skriva ned vad som sades under handledningarna lat oss
ocksd arbeta igenom de fragestallningar som togs upp,
for att till nasta gang visa hur vi tankt och gjort for att
na eft battre resultat.
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Presentationsmaterial

Jag tyckte att vilyckades gora en fin rendering av var

byggnads utsida. Men eftersom viinte riktigt natt dit vi
ville med fasadens utformning blev det svart att gora
en bild som fullt ut visade var tanke. Det perspektivet vi
valde visade infe fonstren pa skivornas andar vilket gor
aft upplevelsen av skivor forsvinner. Baffre hade varif
aff gora som den nedre bilden. Dar syns fonstren baffre
och da aven skivorna.

Varfor viinte gjorde defta var for aff vi ville skapa en
sa verklig bild som mojligt. For att gora det utgick jag
fran en bild pa platsen. Eft foto pa en plats visar aldrig
plafsen som en person skulle och da vi behdvde en bild
som visade sa mycket som mojligt av huset samt runt
platsen behovde man std en bra bit ifran. Problemet var
aff den basta plafsen for en vinkel som i den nedre bild-
en skulle gora aff man hamnade i vallgraven.

Sedan var blev det ocksa fel proportfioner i byggnaden
mot plafsen. Def har med aftt vi slappfe ufsidanieff for
fidigt skede for aff skapa de inre rummen med mening aff
sedan ufveckla utsidan, ndgot som inte hanns med.

Ankomst Akt 1 Paus Akt 2 Avfard Stangf

Innemiljon

| projektets innemil jo har vi lagt storst fokus pa atf
skapa god akustik. De ovriga omradena sa som luftkva-
lite och fermisk komfort ar inte lika utvecklat men vi
hade tidigt en tanke om hur personbelastningen | rummen
kunde utnyffjas for aff skapa bra luff och femperafur.

Under en vanlig konsert s& gor alla ungefar samma sak.
De kommer fill konserten och samlas i lobbyn. Darefter
ar det konsertens forsta akt som star pa schemat, foljf
av paus innan sista akten fas upp och alla sedan ska
lamna genom lobbyn igen. Det ger oss en mojlighef aff
optimera ventilation och kylning (manga publika byggna-
der har eft kylbehov) utefter defta schema. En sadan
losning gor aftf viinfe behover vara lika forsikfiga med
ventilering for aft undvika aft sfora besokarna effersom
de infe kammer befinna sig i rummen nar ventileringen
paskyndas.
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Arkltektur och Teknik!
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