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MeadLoggr

En webbapplikation for mjodbryggeri

Oscar Larsson

Sebastian Sela

Institutionen for data- och informationsteknik
Chalmers Tekniska Hogskola

Sammanfattning

MeadLoggr ar en webbapplikation vilken har konstruerats med det priméra syftet att forbattra
bryggningsprocessen for entusiaster inom mjodbryggning. Malet har varit att tillhandahalla
en innovativ 16sning som mojliggor enkel dokumentation och organisering av
bryggeriprojekt. Genom att definiera tydliga mal har MeadLoggr framgangsrikt uppnatt detta
priméra syfte. En vésentlig aspekt i MeadLoggrs utvecklingsprocess har varit att skapa en
interaktiv och anvandarvanlig plattform. For att uppna detta har gestaltlagar integrerats
tillsammans med principer inom anvéndarupplevelsedesign (UX-design) i applikationens
utformning. Dessutom har anvandartester utforts for att systematiskt utvardera granssnittets
intuitivitet med avseende pa en fordefinierad uppséattning av kriterier. Genom att effektivt
tillampa UX-designprinciper i kombination med gestaltlagarna har MeadLoggr resulterat i en
applikation vilken var latt att anvénda, hantera och navigera for anvandare.

Abstract

MeadLoggr is a web application developed with the aim of enhancing the brewing process
for individuals interested in brewing mead. The objective was to provide an innovative
solution that facilitates the documentation and organization of brewing projects. By defining
clear objectives, MeadLoggr successfully achieved this goal. Furthermore, an essential aspect
of MeadLoggr was to create an interactive and user-friendly platform. To accomplish this,
gestalt laws along with principles from user experience design (UX design) were integrated
into the application's development and user testing was conducted to evaluate the
intuitiveness of the interface against a collection of predefined criteria. The application of
UX-design principles along with the gestalt laws ensured that MeadLoggr was easy to use,
manage and navigate for its users.

Nyckelord: React, TypeScript, webbapplikation, full-stack, front-end, back-end, mjod
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1. Inledning

1.1 Bakgrund

Mijodbryggeri ar en komplicerad process dar sma andringar av parametrar och tillséattning
av extra ingredienser kan ha stor paverkan pa slutresultatet. Darfor ska en
webbapplikation for en mjodloggbok skapas. Anvandarna kommer att ha moéjlighet att
skapa personliga konton och logga in for att bade fa tillgang till systemet och skapa
projekt. Dessutom kommer de att kunna lagga till anteckningar och observationer for
varje enskilt projekt. Webbapplikationen kommer att byggas med hjalp av React, Node.js
och PostgreSQL. En fordjupad beskrivning av detta finns i kapitel 4, vilket utgor en
avstickare fran rapportens huvudsakliga fokus — att skapa en intuitiv granssnittsdesign
genom tilldampning av gestaltlagar och design principer.

1.2 Syfte

Syftet med projektet ar att skapa en webbapplikation som underl&ttar bryggeriprocessen
for bade foretag och privata bryggare, oavsett deras erfarenhetsniva. Applikationen ska
mojliggora en anvandarvanlig loggbok som dokumenterar enskilda bryggeriprojekt med
ingredienser, jasning och naringsvéarden, vilket ger anvandaren en enkel och praktisk
plattform att organisera och spara sina projekt med. Denna loggbok kommer att kallas
MeadLoggr, och ska tas fram tillsammans med Consat Engineering AB, samt en extern
handledare med erfarenheter inom mjodbryggning.

Ytterligare syften med projektet &r att utforska och utveckla tekniska fardigheter inom
front- och back-end utveckling. Detta inkluderar att undersdka olika
webbutvecklingsverktyg.

1.3 Fragestallning

Genom att skapa webbapplikationen och utforska olika tekniska verktyg och metoder, ar
malet med projektet att forbattra bryggeriprocessen och erbjuda en innovativ 16sning for
att dokumentera och organisera bryggeriprojekt. Detta kommer att géra det lattare for
bryggare att spara och replikera sina framgangsrika projekt samt lara sig av sina mindre
lyckade bryggerisatser.

For att undersdka och utvardera webbapplikationen ber6r rapporten foljande
fragestallning:

+ Pavilket satt kan en webbapplikation utvecklas med hjélp av designlagar och kriterier
pa anvandbarhet for att skapa ett intuitivt granssnitt?

1.4 Mal och Omfattning

Projektet kommer att enbart fokusera pa en mjédprocess och skulle kunna
vidareutvecklas for att tacka in andra processer sasom 6lbryggeri. Gallande teknisk
implementation kommer programmeringsramverken React och Node.js anvéandas for att
hantera front-end och back-end, medan PostgreSQL kommer anvéndas som
databashanterare. Ytterligare en detalj ar att MeadLoggrs design ar tankt att anvandas pa
en skarm med bildférhallande 16:9.

For att uppnd ”minimum viable product” (MVP) for MeadLoggr kommer projektet delas
in i tva stadier: MVPA och MVPB. Forstnamnda MVPA kommer inkludera
grundlaggande funktioner for att programmet ska anses som godtagbart. Dessa



inkluderar:

Skapa ett konto; anvandaren ska kunna skapa ett konto for att logga in pd MeadLoggr
och borja logga sin mjédprocess.

Programmet ska hantera loggning av handelser vilket kommer bendmnas events
senare i rapporten. Dessa inkluderar métvarden, tillsatser och kommentarer.

Planera ett projekt; Vid projektplaneringen tilldelas forst ett projektnamn och ett
batchnamn tillsammans med en angiven starttid, 6nskad batchvolym, alcohol by
volume (ABV) och séthetsgrad. Darefter genomfors valet av jast fran en fordefinierad
lista. Efter detta presenteras en summering av de angivna parametrarna, inklusive den
nddvandiga mangden honung i kilogram for projektet samt behovet av
néringstillsatser.

Andra parametrar i planeringsstadiet. Dessa inkluderar 6nskad batchvolym, ABV,
sOthet och val av jast och darmed uppdateras &ven méangd honung for projektet och
néringstillsatser.

Efter planeringsfasen foljer fermenteringsfasen da mjodet jaser. Under denna fas ar
det viktigt att anvandaren tillséatter naring i fyra doser inom 24 timmar fran det att den
tidigare dosen tillsattes, samt en fjarde dos innan 1/3 av att sockret har jast ut till
alkohol. Programmet ska bevaka méangden naring som ska tillsattas samt vilken dos
anvandaren ar pa och en nedraknande timer for tillsatsfonstret.

Efter fermenteringen kommer lagerfasen och programmet ska hantera loggning av sa
kallade events” och andring av batchnamn.

Projektet avslutas efter lagerfasen och anvéndaren har mojlighet att betygsatta
tillsatserna eller avsluta projektet. Under avslutningsfasen presenteras en
sammanfattning av projektets olika faser och parametrar, samt en knapp som ger
majligheten till att starta om projektet. Om anvandaren véljer att starta om hamnar
projektet tillbaka i planeringsstadiet.

Sistnamnda MVPB ges prioritet baserat pa aterstende tid i projektet och inkluderar
foljande:

Graf pa hur den relativa densiteten jamfort med vatten forandras dver tid i
fermenteringsfasen.

En tidslinje for anvandaren, vilken ger en 6verskadlig blick pa projektets framfart
samt nar man startade en ny fas och exempelvis loggade ett matvarde.



2. Teknisk Bakgrund

| den tekniska bakgrunden forklaras hur en mjodprocess ser ut for att underlatta
forstaelsen for MeadLoggrs implementation samt webbutvecklings-verktygen
involverade i utvecklandet av projektet. Till sist redovisas nagra teorier kring vad som
utgor ett anvandarvanligt granssnitt.

2.1 Att Brygga Mjod och TOSNA Calculator

2.1.1 Bryggningsprocess

Mjodbryggnings-processen ar en process dar huvudsakligen honung, jast och vatten
fermenteras tills att ett 6nskat resultat uppnatts, i form av en alkoholhaltig dryck. For att
na resultatet kravs olika tekniker och steg i processen.

FOrsta steget i processen ér att ta fram en must, det vill séga en blandning av honung,
vatten och eventuella tillsatser av ex. frukt och bar som ingredienser som ska smaksétta
mjodet. Musten framtas genom att koka honungen och vattnet under en Kkort tid pa ca. 10—
30 minuter - dven kallat pastorisering - for att uppna béasta resultat innan naringsamnen
och smaker i honungen bryts ned och for att ta dod pa bakterier och andra jastar som kan
finnas i honungen.

Dérefter &r det andra steget att tillsatta specifik jast som ska bryta ned sockermolekyler i
musten till alkohol, alltsa fermentering. Fermenteringsprocessen kan paga under nagra
dagar upp till veckor, beroende pa hur stark alkoholprocent den slutliga produkten ska ha.
Vid fermenteringen kan aven extra tillsatser av naring behdvas laggas till for att jasten
ska fortsétta processen.

Efter fermenteringen startas en lagringsprocess for att mjodet ska utveckla mer smak och
fa en klar och genomskinlig farg, innan den buteljeras i flaskor. [1][2]

2.1.2 TOSNA 3.0 Calculator

TOSNA ir en forkortning for “Tailored Organic Staggered Nutrient Additions” och dr en
kalkylator for mjodbryggeri som tillnor webbsidan "Mead Made Right” [3]. Kalkylatorn
ar skapad for att ta fram exakta mangder av ingredienser och naringsdmnen for olika
typer av recept pa mjod, da variation av dessa kan gora stor skillnad for slutproduktens
smak och egenskaper. Berakningarna for TOSNA anvands i det har projektet for att
berdkna méangden av de olika ingredienserna i mjod.

2.2 Webbapplikationer och Full-Stack Utveckling

Webbapplikationer &r en central del nar det kommer till internets funktion. | modern tid
har en narvaro pa internet stor betydelse for foretag och organisationer. Handel,
bankarenden och informationssokning ar tre exempel som numera kan skotas online pa
respektive hemsidor for att I6sa ett problem som tidigare endast hade gatt att I6sa fysiskt.
Webb-applikationer och webbutveckling &r det falt som mojliggjort att det kan ske dver
internet i stallet, och att bygga en bra webbsida kraver olika tekniker. En av dessa
tekniker kallas full-stackutveckling. [4]

Full-stackutveckling ar ett begrepp som anvands for att beskriva en webbapplikation som
ar uppbyggd med en front-end, dven kallad “client”, och back-end, eller server,
tillsammans med en databas. [6]



2.2.1 TypeScript, React och CSS som Verktyg | Front-End

TypeScript r ett av de vanligaste programmeringsspraken som anvands vid
webbutveckling, framtaget av Microsoft. TypeScript ar ett sa kallat typed superset” av
spraket JavaScript, vilket innebér att det forstar syntax fran JavaScript och lagger till
extra funktionalitet. Syftet med TypeScript var att fa fram ett sprak som kan skala upp ett
JavaScript program, och dessutom erbjuder fler verktyg som ex. statisk type-checking. [7]

React ar ett OSS, alltsa ett ”Open Source Software”, eller open-sourcebibliotek, for
JavaScript, framtaget av Facebook, vilket innebér att kdllkoden finns 6ppen och
tillganglig for allmanheten. React anvands for att rendera HTML pa en webbapplikation,
som sedan tillsammans med front-end kod i antingen Java- eller TypeScript kan knytas
ihop for ett funktionellt syfte. [5]

2.2.2 NodeJS och ExpressJS som Verktyg | Back-End

NodeJS ir ett “run-time environment” for JavaScript, som tilldter sammanslagning av
flera JavaScriptfiler genom att anvanda egna moduler. NodeJS anvander sig av en
“eventloop”, en hindelseslinga, som arbetar som en ko for olika hdndelser under
arbetsgangen av koden sa att den kors synkront. Dock kan NodeJS vara krangligt nar det
galler utveckling pa serversidan, vilket blir lattare genom att anvanda befintliga ramverk
som ExpressJS. ExpressJS tillater att definiera rutter pa back-end sidan som gér det
enklare att specificera hur http (hypertext transfer protocol) - protokollet ska verka mellan
de olika filerna, mellan front-end och back-end och dven databasen. [5]

For att exemplifiera hur NodeJS och ExpressJS kan anvéndas skall en enkel
bloggplattform utvecklas. Under utvecklingsprocessen anvéands run-time environment”
for att strukturera koden i separata moduler, sdsom hantering av inlagg och anvandare.
Genom att strukturera koden i moduler resulterar det i en 6kad mojlighet till
ateranvandning och enklare underhall. For att hantera samtidiga anrop for att exempelvis
hamta inldgg till bloggplattformen anvands NodeJS “’eventloop”, vilket mojliggor
synkron korning av anropen for att undvika flaskhalsar och blockeringar. Vidare,
forenklas kommunikationen mellan front-end och back-end genom anvandningen av
ExpressJS i bloggplattformen. Detta ramverk mojliggor definiering av http-rutter, dar
varje rutt triggar en specifik atgard i respons pa klientens begaran. | kontexten av
bloggplattformen kan dessa atgarder exempelvis inkludera att hamta befintliga inlagg
eller att skapa nya inldgg. Genom att implementera http-rutter etableras en tydlig struktur
som effektivt hanterar kommunikationen mellan front-end och back-end.

Sammanfattningsvis ar NodeJS en miljo dar JavaScript kan koras utanfor webblasaren.
Det mojliggér sammanféring av JavaScript-filer genom egna moduler. NodeJS anvénder
en handelseloop for att hantera olika h&ndelser och mgjliggor kdrandet av kod synkront.
Utveckling pa serversidan med NodeJS kan vara komplicerat, men detta underlattas med
hjalp av befintliga ramverk som ExpressJS. Genom att anvanda ExpressJS underlattas
hanteringen av rutter pa serversidan, vilket definierar hur http-protokollet ska fungera
mellan olika filer.



2.2.3 PostgreSQL som Databas

Aven PostgreSQL &r ett 0SS, som har ett gott rykte och en hog anvandargrad bland
utvecklare. PostgreSQL har en stor intressegrupp som samarbetar och bidrar till att bra
dokumentation finns tillganglig. Det finns ocksa manga férdelar med att anvanda
PostgreSQL inom foretag da det som tidigare namnt ar gratis, latthanterligt och lattlast
och skalbart for storre applikationer. [8]

2.2.4 APler och Kommunikation mellan Front-End och Back-End

AXxios &r ett “application programming interface” (API) som anvinder en ”promise
based” http-klient for NodeJS och webblasaren. Begreppet promise based kommer ifran
JavaScript och beskriver hur JavaScript skapar objekt, sa kallade promises, som i
generella drag hanterar och reducerar problem som tillkommer med callback-funktioner.

[10][7]

CORS ir ett annat API som stér for “cross origin resource sharing”, som anvinds for att
skicka http-requests mellan domaner for front-end till back-end. JavaScript forhindrar
dessa typer av requests d& JavaScript har ett same origin policy”, vilket dr en
sakerhetsatgard for webbapplikationer, som begransar kommunikationen till en enda
domén. Med hjélp av CORS kan ett http-request skickas mellan olika domaner, vilket &r
en fordel om back-end finns pa en server och ska kommunicera med front-end pa en
annan domén. [9]

2.3 Teoretiska Grundstenar for ett Anvandarvanligt Granssnitt
Skapandet av ett tydligt och lattnavigerat granssnitt ar nyckeln till en framgangsrik
webbapplikation. Om detta inte uppnas kan det bidra till en hog inlarningskurva till
webbapplikationen och en 6kad frustration hos anvéndaren. For att motverka en hdg
inlarningskurva till granssnittet samt systematiskt skapa en intuitiv design kan
gestaltlagar och principer for lattnavigerat granssnitt tillampas. [11]

2.3.1 Gestaltlagarna

Genom att tillampa gestaltlagarna kan man skapa en visuell struktur som underlattar
anvandarens interaktion med granssnittet. Inom design finns en méngd olika gestaltlagar
att beakta, men for denna rapport kommer vi att fokusera pa ett utvalt antal som anses
vara fundamentala for att skapa ett intuitivt granssnitt. Dessa inkluderar lagarna om
narhet, likhet, slutenhet, kontinuitet och figur/bakgrund. Narhetslagen innebér att former
som &r placerade néra varandra uppfattas som en grupp. Likhetslagen aterspeglar att
objekt som delar liknande egenskaper, sasom form och farg, tenderar att grupperas
visuellt tillsammans. Kontinuitetslagen innebdr att objekt som placeras i nérheten av
varandra i en kontinuerlig linje eller rorelse upplevs som en sammanhangande enhet eller
monster. Slutenhetslagen innebar att former uppfattas som helheter baserat pa
arrangemanget eller placeringen av deras element i forhallande till varandra. [11]

Den sistnamnda principen figur/bakgrund, syftar till att separera en tydlig figur fran dess
omgivande bakgrund for att forbattra anvandbarheten och anvéndarupplevelsen. Kontrast
spelar en avgorande roll inom denna princip da synliga bilder och texter &r kritiska for
lasharheten och forstaelsen av innehallet pa en webbsida. Ett praktiskt exempel pa
anvandningen av figur/bakgrund kan observeras i textlankar pa diverse webbapplikationer
dar fargforandringar, vid muspekarens rérelse over lankarna, ger visuell aterkoppling till
anvandaren. For att framgangsrikt tillampa principen inom webbapplikationer &r det av



storsta vikt att skapa tydliga kontraster och anvanda en véldefinierad hierarki i texten for
att underlatta lasbarheten och anvandarinteraktionen. Skapandet av en tydlig hierarki
inkluderar ocksa anvandningen av olika farger samt figurer med varierande storlek for att
tydliggora vad som forvéntas av anvéandaren. [11]

Sammantaget syftar gestaltprinciperna till att organisera visuell information pa ett satt
som gor det enkelt att tolka och forsta for anvandaren. En fiktiv visuell representation av
lagarna ges av figur 1.
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Figur 1: Visuell representation av gestaltlagarna.



2.3.2 Principer for Anvandarvanligt Granssnitt

For att utveckla ett anvandarvanligt granssnitt finns en uppsattning designprinciper att
forhalla sig till. Nyckeln ar att identifiera och forsta efterfragan hos typiska anvandare av
programmet vilket i sin tur medfor en forstaelse for hur granssnittet kan struktureras. En
viktig aspekt att ta hansyn till &r att alla anvandare pa internet inte kommer ha nytta av
webbapplikationen [12]. Genom att forsta den typiska anvandargruppen blir
utvérderingen lattare under anvandartester samtidigt som anvandarens mentala bild om
hur applikationen bor fungera 6verensstimmer med hur den faktiskt fungerar. [12]

Efter identifikation av typiska anvandare till programmet gar fokus dver till nasta princip:
att konstruera ett lattnavigerat granssnitt med tydliga namnséattningar pa exempelvis
knappar och évriga element i granssnittet som anvéndaren integrerar med. Genom
anvandningen av tydliga namnséttningar leds anvandaren vidare till nésta avsnitt pa ett
smidigt satt. For att sakerstalla en smidig navigation bor hinder som distraherar
anvandarens uppmarksamhet undvikas, sasom 6verflodig eller osammanhangande
information. | stallet bor en fokuserad design efterstravas, som riktar anvandarens
uppmarksamhet mot relevanta uppgifter och funktioner. Denna design konstrueras med
hjélp av de tidigare beskrivna gestaltlagarna. En fokuserad design resulterar ocksa i att
webbapplikationens delar har en enhetlig och logisk struktur for att underlatta
anvandning. Liknande funktioner skall efterstrava en konsistent struktur, vilket gor det
intuitivt for anvandaren att navigera och utfora uppgifter i applikationen. [12]

Nasta designprincip ar en annan viktig aspekt av att forsta anvandargruppen och
innefattar tidigare kunskaper en anvéndare kan tankas ha gallande webbapplikationer.
Den tidigare erfarenheten kan utnyttjas pa ett sadant satt att mojligheten att upprepa en
liknande uppgift férenklas och minskar inlarningskurvan till programmet. For att
exemplifiera: vid besok pa en webbshop forvéantas kundvagnssymbolen vara placerad
uppe i hogra hornet och vid klick pa symbolen visa tillagda objekt. Med hjalp av tidigare
erfarenhet fran andra webapplikationer och lardom fran anvandarens forsta forsok ska det
vara latt att reproducera forvantat resultat av en funktion vid interaktion med
webbapplikationen. [12]

Sammanfattningsvis, for att utveckla ett anvandarvénligt grénssnitt kan foljande design
principer anvéandas:

e Anvandaridentifiering och malgruppsforstaelse: en lyckad design utgar fran att forsta
och adressera anvéandarnas specifika behov och forvantningar.

e Tydliga namnsattningar och navigationsvagar: klara namnsattningar och intuitiva
navigationsvégar skapar en smidig anvandarupplevelse genom applikationen.

e Fokuserad design: genom att undvika distraherande element och fokusera pa relevant
information och funktioner forbattras anvandbarheten.

¢ Tilldampning av gestaltlagar: Genom anvandningen av gestaltlagarna vid konstruktion
av ett granssnitt skapas en logisk design som underlattar interaktion och forstaelse.

e Enhetlig struktur: en konsekvent struktur for liknande funktioner gor det enkelt for
anvandare att orientera sig och utféra uppgifter.



e Anvandarnas tidigare erfarenheter: tillampa kunskaper en anvéndare kan tankas ha
géllande webbapplikationens funktioner i konstruktion av granssnittet for att minska
inlarningskurvan och skapa en bekant och anvéandarvanlig miljo.

3. Metod

3.1 Planeringsfasen

3.1.1 Férundersokning och Tillvagagangssatt for att Brygga Mjod

Innan projektets start behévdes en forundersokning goras om hur hela bryggeriprocessen
gar till. Med hjalp av en extern handledare med erfarenheter inom mjod-bryggeri kunde
ett tillvagagangssatt faststallas. Handledaren bidrog d&ven med information angaende
formler och samband mellan de olika ingredienserna i mjod.

3.1.2 Planering

Nér projektet skulle startas sattes en tidsplan upp i form av ett Gantt-schema (se bilaga
8.1). Detta schema sattes upp sa att det skulle finnas en rimlig mangd arbetsuppgifter
fordelade under en viss tid, och hur manga arbetsdagar som det rimligtvis skulle kravas
for att slutfora alla arbetsuppgifter.

3.2 Verktyg

3.2.1 Inlarning av Programsprak

Valet av programsprak foll pa bland annat TypeScript, React och CSS da de &r vanliga
inom webbutveckling. Trots att det finns flera andra programsprak, valdes dessa pa grund
av en rekommendation av arbetsgivarna pa Consat. Da programspraken inte var kanda
sedan tidigare avsattes en period innan projektets start for att soka information och
kunskap om dessa, samt starta upp en Git.

3.2.2Git

Git anvandes till att dela filer pa ett smidigt sétt i ett gemensamt forvar (Engelska,
repository) dar alla gruppmedlemmar har tillgang till koden genom att ladda ner den
lokalt till egen dator, samt ladda upp filerna igen sa andra kan ladda ner en nyare version.
Pa sa vis underlattade det processen att inte behéva moétas, antingen pa arbetsplats eller
digitalt, for att arbeta och utveckla programmen. Det gar aven att bryta upp koden i s.k.
“branches” eller grenar, dir utveckling kunde ske parallellt utan att det stérde nagon
annans arbete tills det var dags att sammanfoga koden.

3.2.3 Scrum och Agilt Arbetssatt

Det agila arbetssattet &r en metod for att organisera och genomféra projekt genom att dela
upp arbetet i korta perioder kallade sprintar. Varje sprint pagar i en viss bestamd tid dér
ett antal uppgifter, kallade tasks och user stories, ska utforas for att na ett mal. Tasks &r
mindre deluppgifter som hjélper till att nd en storre user story, som beskriver ett problem
eller ett mal som utvecklaren har. Efter varje sprint holls ett méte for att diskutera vad
som har uppnatts och, i vissa fall, vad som behover forskjutas till nasta sprint om malen
inte uppfylldes. Ett vanligt verktyg for agilt utvecklande &r Jira, tillverkat av
Atlassian.com, som anvands for att halla reda pa uppgifter, tilldela dem till olika
medlemmar i projektet och bevaka deras status. Pa Jira finns ocksa en digital tavla dar det
gar att lagga till, ta bort eller flytta uppgifter. Projektet delades upp i “minimal viable
product A” (MVPA) och “minimal viable product B” (MVPB), for att bryta ner



huvudfunktionerna och en gemensam grund som minst kravs for att applikationen ska
anses som fardig och funktionell.

3.2.4 Utvecklingsmiljoer

For att utveckla webbapplikationen anvénds intelliJ som utvecklingsmiljo. intelliJ pro
stoder TypeScript som standard for bade utveckling och felsokning. Ytterligare
funktionaliteter ar att man i utvecklingsmiljon kan ansluta och programmera databasen
via query console. Fordelen med att hantera utvecklandet i en och samma
utvecklingsmiljo &r att det gor en dverskadlig bild av vad som hander hela vagen fran
front-end till back-end och databas da intelliJ mojliggor ett kontinuerligt 6vervakande av
databasens tabeller.

3.2.5 Figma och Grafiska Granssnitt

For att underldtta arbetet med mjodloggbokens grafiska granssnitt skapades en prototyp i
Figma vilket tillater skapandet av tradskisser for att se hur sidorna formaterar sig pa olika
skarmstorlekar innan sjalva utvecklandet bdrjade. Med hjalp av Consat kunde en grundlig
prototyp for MeadLoggr faststallas, vilket underlattade processen nar prototypen skulle
oversattas till kod i React, och mycket av forarbetet gick at till att skapa en sa
valutvecklad prototyp som majligt och ha kontinuerliga design-méten och aterkopplingar
med Consat. Prototypen gjordes interaktiv, dar det fanns en mdojlighet att skriva in varden
i designen for att fa fram en battre kansla av funktionaliteten som sedan implementerades
I React.

3.3 Anvandartest och Utvardering av Resultat

3.3.1 Anvandartest

For att kunna utvardera fragestéllningen har en uppsattning av uppgifter skapats och
tilldelats till testpersoner att 16sa med hjélp av granssnittet. Testerna gjordes live pa plats
eller via zoom tillsammans med testpersonerna for att latt kunna se och dokumentera
reaktioner eller specifika objekt i granssnittet testpersonerna fastnade pa. Fortsattningsvis,
genomfordes tester pd bade Figmaprototypen och pa den faktiska webbplatsen for att ge
insikt i hur utvecklingen bor fortskrida for att uppna en sa anvandarvanligt granssnitt som
majligt, i enlighet med den agila arbetsmetoden. Vidare for att utvardera anvéandartesterna
och erhalla resultat om granssnittets intuitivitet och effektivitet, togs en uppsattning
kriterier fram fran principer for anvandarvanligt granssnitt, avsnitt 2.3.2:

Ett lattnavigerat granssnitt med tydliga namnséattningar som leder anvéandaren vidare till
nésta avsnitt. Till exempel bor "Hem"-knappen leda anvéandaren till startsidan.

Anvandaren bor kunna kanna igen och anvanda webbapplikationens funktioner baserat pa
tidigare vanor och kunna upprepa samma uppgift. Till exempel skall anvédndaren kunna
skapa ett nytt projekt i MeadLoggr med hjalp av erhallna erfarenheter fran mjodbryggeri
eller genom informationsrutorna pa webbapplikationen och kunna reproducera forsoket.

Anvéndaren bor kunna navigera genom webbapplikationen effektivt utan hinder som
distraherar anvandarens uppméarksamhet pa grund av éverflodig eller osammanhéangande
information.



e Ensammanhadngande struktur bor finnas, enligt tidigare namnda gestaltlagar, vilket gor
olika delar av webbapplikationen latt att hantera. Liknande funktioner bér ha en liknande
struktur for att underlatta anvandning.



4. Systemkonstruktion
Som namnt i inledningen ar detta kapitel en avvikelse fran rapportens huvudsakliga
fokus, for att ga in pa fler detaljer om hur MeadLoggr byggdes upp.

4.1 MeadlLoggrs Prototypgranssnitt

I metodkapitlet diskuterades hur en interaktiv prototyp i programmet Figma skapades
innan den skulle byggas ordentligt i front-end. Nedan féljer tva bilder tagna fran
prototypen:

oo , e

MEADLOGGR e d e b - MEADLOGGR Mome  Createproject ActiveProjects  Ended Projects sign out

Good+{morning, evening, night} {username}

Active Projects @

Honey (kg) Tosna 3.0
Yeast Select

Oscars Batch 2023 Oscars Batch 2023 Recomended yeast pitch rate:

Owerride yest piteh rate
Show More Target Gravity

Water to diiute Go-Ferm

Under Storage @

Sebastians Batch 2022

Show More

Figur 2: Home page (t.v.) och Create MeadLog (t.h.) fran Figma prototyp.

Figur 2 illustrerar MeadLoggrs home page, dven kallad startsida, samt Create MeadLog.
Overst finns ett navigeringsfalt som mojliggor anvindarens évergang till andra delar av
applikationen. Sidornas olika kopplingar och beroenden knyts samman i
navigeringsfaltet, och genom att klicka pa en av knapparna tar anvandaren sig vidare till
onskad sida. Det slutliga grénssnittet av MeadlL.oggr kommer att presenteras nedan i
resultatet.

4.2 MeadLoggrs Tekniska Implementation
| den tekniska implementationen aterges hur MeadLoggr programmerades och med vilka
designmonster samt hur databasen skapades.

4.2.1 Designmonster

| front-end, vilket programmerades i React, anvandes view-controller designmonstret
medan modellen placerades i back-end och implementerades i NodeJS. Front-end hamtar
information fran back-end med ett http-getanrop och uppdaterar i sin tur vyn. Vid
anvandarinmatningar till granssnittet tas dessa &ndringar emot i view controller och



skickar vidare informationen via ett http-postanrop till modellen som i sin tur hanterar
databasen.

4.2.2 Front-End Uppbyggnad

React ar ett JavaScript-bibliotek som bygger pa att granssnitt utgérs av komponenter. For
att minimera kod ar det dnskvart att skapa generiska komponenter vilka kan ateranvandas
manga ganger under utvecklingen. MeadLoggrs granssnitt har en egen komponent for
varje ny sida som aterfinns i programmet. Alla sidor ligger pa samma komponentniva
med en komponent App 6ver sig vilket ar en controllerkomponent som hanterar rendering
av aktuell sida och sparningar av tillstind mellan sidovergangar. Over app ligger
indexfilen vilken renderar appinnehallet pa html dokumentet. I figur 3 presenteras hur
loginsystemet ar uppbyggt med vilka komponenter och hur de kommunicerar.
MeadLoggr utvidgades med samma logik for att inkludera fler sidor. Vissa
sidkomponenter har ytterligare underkomponenter i sin hierarki for att effektivt separera
olika funktioner, vilket mojliggor ateranvandning av dessa komponenter pa flera platser.
Ett exempel ar mead_calculator, vilken anvands pa bade Create MeadLog -sidan och
calculator-sidan. Vidare diskuterades i avsnitt 4.2.1 att view controller placeras i front-
end. Detta innebdr att varje sidkomponent ar en kombination av view och controller. Pa
sa satt kan enskilda komponenter, beroende pa den implementerade funktionen, skicka
data till modellen i back-end.

Login Register component structure

Index_tsx
Root render{<app /=)

p 4

App.tsx
currentpage: enum
Switch(currentpage)

Renders Renders

States to be stashed  States to be stashed
between page changes between page changes

Login_page tsx Register_page tsx

Figur 3: komponentstruktur av login systemet



4.2.3 Back-End Uppbyggnad

| back-end aterfinns indexklassen som alla http-request anlander till. Index i sin tur
dirigerar forfragningen vidare till antingen user eller yeast routerklassen beroende pa
URL:en. Varje router har en uppsattning metoder beroende pa den angivna atgarden och
har en serviceklass som hanterar logiken samt hdmtar och satter in information i
databasen. Néar serviceklassen har utfort en atgard returnerar routern en http-kod eller data
till front-end beroende pa utfallet.

For att kunna hantera databasen aterfinns ytterligare en serviceklass Databaseconn som
hanterar en anslutningspool. Poolen innehaller klienter som utfor queries pa databasen.
Nér den anvinda klienten &r klar ”sldpps” den tillbaka in i poolen for ateranvandning.
Databaseconn foljer singleton principen eftersom den enbart ska ha en anslutningspool
och optimerar darfor resursanvandandet da det ar en onddig kostnad att skapa flera pooler
fran en prestandasynpunkt. I figur 4 presenteras ett blockdiagram pa en http-get. URL:en
kan ha haft foljande sokvag http://localhost:8080/yeast/getyeastinfo och nar request:en
anlander i index dirigeras den vidare till yeast router pa grund av /yeast i URL:en. | yeast
router exekveras metoden getyeastinfo som anvander sig av service for att utfora query pa
databasen och returnerar resultatet till getyeastinfo som i sin tur returnerar en http-kod
200 tillsammans med jastinformationen i en array med http-get svaret till front-end. Om
infon om jasten daremot inte kunde hamtas pa grund av SQL exception eller liknande
returneras koden 400 i http-get svaret till front-end. Detta exempel fungerar som en bra
representation for att forsta hur back-end utvidgas for att tacka in andra http-requests.

Sammantaget aterfinns en routerklass for det 6vergripande objektet vi ska utféra en

atgard pa. Varje routerklass har en uppséattning av serviceklasser vilka skoter logik och
anvénder sig av databaseconn som interface mot databasen.

Back-end Front-end

HTTP

Index GET

HTTP
GET component
Response

user yeast
router router

/[

Service

Service

Databaseconn
Service

A

h 4

Figur 4: Overskddligt blockdiagram péd http kommunikationen mellan front och back-end.



4.2.4 Databasens Uppbyggnad

Vid konstruktion av databasen skapades ett ER-diagram. | figur 5 visas hur olika typer av
jast modelleras i databasen. AdministratGren lagger in nya jastar med egenskaper och
front-end hamtar aktuell jast tillsammans med dess attribut. Vidare i figur 5 beskrivs hur
sparningar av mjodprojekt gar till. Mjodprojekten gar igenom olika faser och under dessa
kan anvéandare registrera events. Det aterfinns tre olika typer av events: Note_event,
Measure_event och Addition_event. Alla event tables ar unika till exakt ett mjodprojekt.
Under fasen fermentation ska néringsdoser adderas till mjodet. For att beskriva detta finns
Mead_project_doses table som &r kopplad till ett unikt mjodprojekt. Pa liknande vis &r
betyget ett mjodprojekt fick i fasen ended kopplat till ett unikt mjodprojekt. Det skall
noteras att events, Addition_event och Mead_project_rating har kopplingar till flera
mjodprojekt men inte kan existera utan att ett projekt skapas. Darfor &r alla dessa svaga
entiteter i diagrammet. Slutligen aterfinns tabellen Login i figur 5 vilket sparar
information om anvéndare.

Note event Measure event

Addition event
Have Have

PPPY S

Mead project rating

A\ 4 A,

Y
Yeast |« Has @
Mead project Login
Dese_szars | Mead project doses |

Dose_end Dore_sazes



Login har anvandare associerade med hash for att utféra inloggning. | webbappen sa
exkluderades en Settings-tabell pa grund av tidsbegransningar. Darfor refererar ett
Meadprojekt till anvandare fran Login-tabellen och inte en anvéandar-tabell.

Status ENUM (“CREATED”, “FERMENTATION”, “STORAGE”, “ENDED™).

Figur 5: ER-diagram pa hur ett meadprojekt modelleras och information relaterade till anvandare. Astribut ...
innebdr att entiteten har flera attribut an vad som visas i diagrammet.



5. Resultat

For att kunna utvardera fragestéllningen, pa vilket sétt en webbapplikation kan utvecklas
med hjalp av designlagar for att skapa ett intuitivt granssnitt presenteras resultatet av
designen och hur principer for anvandarvanligt granssnitt och gestaltlagarna har
tillampats. Till sist ges en redogorelse for vad testpersonerna tyckte om granssnittet.

5.1 MeadLoggrs Slutgiltiga Design

For att sékerstélla att anvandaren kanner igen sig i applikationen anvénds ett enhetligt
fargtema. Knappar och andra objekt har en gul/orange farg medan beskrivande texter &r
svarta. | figur 6 visas ett exempel pa denna design, vilken syftar till att undvika férvirring
genom att anvanda olika fargvariationer. For att fangsla anvéndarens uppmarksamhet &r
knapparna framtradande i storlek och fargton, och specifikt i dialogrutor dar anvandaren
maste valja mellan exempelvis "OK" och "CANCEL," fargas "OK"-knappen helt gul for
att omedelbart dra till sig anvandarens blick och ge den hogre prioritet &n "CANCEL"-
alternativet vilket enbart har en gul ram. Design genomfors konsekvent for att skapa
tydliga kontraster och sékerstélla lasbarheten pa alla sidor enligt gestaltlagen
figur/bakgrund. Startsidan och Create Meadlog utgor de tva huvudsakliga designmallarna
som ateranvands pa 6vriga sidor i applikationen.

Delete project

Do you want to delete Varmjad-237

OK

Figur 6: Dialogruta med CTA-knapp



5.1.1 Startsidan

Fran startsidan (se figur 7 nedan) finns ett fast navigeringsfalt langst upp pa hemsidan,
vilket innebér att navigeringsfaltet har samma position langst upp pa sidan dven om
anvandaren skulle skrolla nedat. Fran navigeringsfaltet kan anvandaren ta sig till de olika
delarna genom att klicka pa respektive knapp, och alltid ta sig till startsidan genom att
klicka pa Home eller logotypen for MeadLoggr. | navigeringsfaltet har principen om
tidigare erfarenheter tillampats da det ar naturligt fran tidigare appar att log out aterfinns i
hdgra hornet. Aven vid ett klick pa logotypen for MeadLoggr, vilken ar placerad till
vanster, ska navigering till startsidan ske.

Under navigeringsfaltet aterfinns en bannerbild med en hélsningsfras till anvandaren och
vid klick pa show more presenteras en introduktion till webbsidan. Anledningen till att
detta avsnitt ligger under navigeringsfaltet vid férsta anblicken ar for att det anses som
logisk och i rétt ordning” att presentera hur applikationen anvéands. Fortséttningsvis,
doljs texten med show more-knappen for att undvika éverflédig information vid ett
frekvent anvandande av grénssnittet.

Vid skroll nedat pa sidan under bannerbilden aterfinns en Call to Action (CTA)-knapp,
vilket ar en interaktiv knapp eller lank pa en webbsida med syfte att locka anvéandaren till
att vidta en specifik atgard eller handling. I detta specifika fall & CTA-knappen utformad
for att guida anvandaren till att navigera till sidan dér man kan skapa ett mjodprojekt. Det
anses vara nast viktigast efter presentationstexten. Under CTA knappen aterfinns
anvandarens mjodprojekt. For att latt kunna se var de olika projekten &r i processen
tillampas en hierarki av olika textstorlekar. | figur 7 inkluderar Active bade Created
projects och Fermentation Projects. Lagen om kontinuitet har tillampats for att alla dessa
kategorier ska hanga ihop da de har placerats pa linje under varandra. Om flera
projektkort aterfinns i samma kategori, till exempel Fermentation Projects, placeras den
senast skapade alltid till vanster horisontellt intill befintligt projektkort. Vidare for att
markera att projekten inom varje kategori hor ihop har saledes lagen om narhet tillampas.



F

MEADLOGGR Home Create Project Active Projects Under Storage Ended Projects Calculator Sign Out

Active

Created Projects:

Sommar Mjod

Fermentation Projects:

f

Varmjid-23

Under Storage:

Host Mjod- 22

0

Figur 7: Startsidan
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5.1.2 Create Project

Sidan Create MeadLog &r central for hela applikationen (se figur 8). Pa sidan kan anvandare
planera ett projekt och mata in dnskade varden pa en sats nar det galler ex. satsvolym och
ABYV och sedan fa ut i summary-spalten hur mycket av varije enskild ingrediens det behdvs
for att na det onskade resultatet. Informationen ar uppdelad i fyra olika kategorier med en
egen kolumn. Inom kolumnen tillampas lagen om kontinuitet for att markera att respektive
inmatningsfalt tillhdr den specifika kategorin. Mellan kolumner tillampas lagen om nérhet.
Designen bygger dven pa att presentera information i den ordning en bryggare kan téankas
vilja mata in informationen och bdrjar darmed att samla in allmén projektinformation for att
sedan dverga i mjodspecifika inmatningar och avslutar med en sammanfattning. Slutligen har
informationssymboler placerats ut for att tydliggora begrepp inom bryggning for nybérjare.
Genom att klicka pa dessa symboler, baserat pa deras forvantade tidigare erfarenheter av
symbolen, kan anvandarna 6ppna informationstexten for att fa mer detaljer.
Informationssymbolerna hénger ihop med respektive begrepp genom lagen om kontinuitet
eftersom begrepp med motsvarande informationssymbol ligger pa en horisontell linje.

MEADLOGGR Home Create Project Active Projects Under Storage Ended Projects Calculator Sign Out

Enter project name and start time: Batch Volume (L): Tosna 3.0: Summary:

[ Add a yeast Project start time: 2023-05-08 09:56

Project name *

ttime

s Yeast preparation:

Batch Volume: 5L

Batch Name ABV (%):
ABV: 12 %
Recommended pitch rate: 0 glliter v 12
5109/ 9-5 ) © Original gravity OG: 1.091 0G
0510972025 09:56 Override Recommended pitch rate:
12 Og/liter Honey needed for fermentation: 1.48 kg
Sweetness Level FG: * 0 g/liter @ Honey neaded for after sweetening: 5 kg
Yeast Info:

e 1FG Dry ® Override Re.
e Yeast select:

! Recol

ended Yeast pitch rate; Og/liter
Yeast needed: Og

Nutrients Info:

Total nutrient needed: 28.39g

Go-Ferm needed: 0g

Water to dilute go ferm:0.39ml

Figur 8: Create MeadLog sidan



5.2 Resultat fran Anvandartester

5.2.1 Extern Handledare inom Mjoédbryggning

Den externa handledarens feedback berdrde mestadels tekniska aspekter gallande
mjodprocessen. Vart att notera ar att sista anvandartestet pa den externa handledaren gjordes
innan en uppnadd MVPA. Under testet var feedbacken att gora det tydligare vad Active
Project innefattade och det resulterade i skapandet av den texthierarki vilken beskrevs i
tidigare avsnitt 5.1.1 Startsidan.

5.2.2 Mj6dentusiasten

Ett anvandartest gjordes pa en person med kunskap och erfarenhet inom saval mjodbryggeri,
som med andra bryggningprocesser. Testet gjordes precis innan en MVPA var uppfylld men
designen var fullandad i detta skedde. Personen i fraga kunde latt navigera sig pa MeadLoggr
och tyckte att det var ett lattanvant anvandargranssnitt. Dock ansag personen att sjalva
funktionerna pa MeadLoggr har “’startat i fel ande”, och menar att det intressanta med att
brygga mjod inte ar att kunna berékna volym, alkohol eller sétningsgrad, utan att ta fram ett
mjod, med en viss smak, for ett visst tillfalle. Mjodentusiasten menar pa att en anledning till
detta beror pa att oavsett hur mangden honung beréknas sa kommer honungen alltid vara det
som paverkar smaken pa ett oférutsagbart sétt da den kan vara framtagen pa olika satt, pa
olika tider av aret. Att klassa ett mjod som ett "hostmjod” eller en “séllskapsdryck” skulle
enligt personen vara ett béattre alternativ for mjodbryggare for att beskriva mjodets karaktar.

5.2.3 Olbryggaren

| det sista anvéndartestet deltog en person med smeknamnet "6lbryggaren”, som hade
erfarenhet inom 6lbryggning och viss insikt om mjodprocessen. Generellt tyckte 6lbryggaren
att sidan Create MeadLog var intuitiv och effektivt presenterade information i kronologisk
ordning. Dock, vid forsta intrycket kande sig anvandaren nagot 6vervéldigad och hade
svarigheter med att uppfylla kriterie 2, att kunna kénna igen och anvanda webbapplikationens
funktioner baserat pa tidigare forsok och enkelt kunna utféra samma uppgifter trots den
omfattande mangden information och inmatningsfélt. Detta ledde till en upplevelse av
kognitiv 6verbelastning pa Create MeadLog-sidan. Utdver detta var feedbacken inriktad mot
mjodprocessen och hur tid loggas i programmet.



6. Diskussion och Slutsats

6.1 Diskussion

Syftet och malet med MeadLoggr var att ta fram en webb-applikation som kan forbattra
bryggeriprocessen for en individ som vill brygga mjod och erbjuda en innovativ 16sning
for att dokumentera och organisera sina bryggeriprojekt. Detta uppnaddes, med hjalp av
de definierade delmalen. MeadLoggr &r interaktivt och uppbyggt med principer fran UX-
design samt gestaltlagar for att sakerstalla att den &r anvéndarvanlig, latthanterad och
lattnavigerad. Bidragande orsaker till att malen uppnaddes anses ligga i en bra
grundprototyp i Figma och kontinuerliga design-moéten med Consat. Dessutom
utvarderades grénssnittet regelbundet under utvecklingsfasen.

Déremot for att undvika den kognitiva dverbelastningen 6lbryggaren namnde under
anvéndartestet anses ett battre alternativ vara att introducera informationen i Create
MeadLog stegvis i en sé kallad “setup wizard”. En sidan 16sning diskuterades i samrad
med Consat och hade inneburit att man kan ga fram och tillbaka mellan steg och minska
méangden information som presenteras samtidigt. Ett exempel hade varit att i steg 1 utféra
allmén projektinsamling, vilket inkluderar projektnamn och starttid, for att sedan i
nastkommande steg behandla mjodspecifka parametrar fram tills man nas av
sammanfattningen.

Slutligen betraktas de tre anvandartesterna som otillrackliga for att med sékerhet besvara
den stallda fragestallningen, hur man kan skapa ett lattnavigerat granssnitt med
designlagar. Om projektet hade tilldelats mer tid skulle det ha varit mojligt att involvera
en bredare malgrupp inom mjodtillverkning for att samla mer omfattande data och
darigenom mojligg6ra en noggrannare och mer omfattande analys av fragestallningen.
Daremot anses de tre testerna givande for projektets framgang och testpersonerna i fraga
opartiska da endast den externa handledaren var kand sedan tidigare. Gallande kriterierna
for ett giltigt granssnitt sa bidrog anvandartesterna med en del insikt i hur MeadLoggr var
uppbyggt. Av de fyra punkter som togs fram i bérjan visade det sig att samtliga punkter
blev uppfyllda vid varje test, men dar kriterie 2, ” Att anvéndaren kénner igen och har lart
sig webapplikationens funktioner utifrdn sina forsta forsok”, i forsta hand var svarare att
uppfylla. 1 tva fall klarade anvandarna att utfora uppgifter efter andra forsoket sjélva,
medan det tog tre ganger for 6lbryggaren. En viktig faktor att ha i atanke ar att
MeadLoggr, under de tillfallen da anvandartesterna utférdes, fortfarande var under
konstruktion. Feedbacken anvandes for att fortydliga och omstrukturera delar av
applikationen, vilket ledde till en mer anvéandarvanlig design baserat pa aterkopplingen.
En av de forbattringar som gjordes var att flytta och tydligare gruppera den information
som visas pa sidan Create MeadLog vilket kunde atgardas for att forvirring inte skulle
uppsta i den fardiga produkten.

6.2 Avgransningar och Forbattringsomraden

Som namnt i metodkapitlet utfordes anvandartester pa personer bade med och utan
kunskaper inom mjodbryggning. Huvudfokuset lag hos den externa handledaren, som gav
kritik pa vad som funkade bra, respektive vad som funkade daligt kontinuerligt under hela
utvecklingsfasen. Exempelvis sa fanns det synpunkter pa komponenten event, dar en
anvandare kan lagga bland annat méatvarden och tillsattningar till mjodet, da han ansag att
komponenten huvudsakligen ska finnas med i steget dér mjodet fermenteras, och inte
innan det nar musten tillverkas.



MeadLoggr befinner sig for narvarande i stadiet som tidigare benamnts MVPA, vilket
star for “minsta livskraftiga produkt” i utvecklingsfasen. Eftersom det inte fanns
tillrackligt med tid for att slutfora webbapplikationen och inkludera bade MVPA och
MVPB, kunde inte MVPB genomforas. | stéllet klassificerades tankarna om hur
MeadLoggr skulle vidareutvecklas som forbattringsomraden och framtida planer. Bland
dessa forbattringsomraden finns en del av programmet som var tankt att grafiskt
representera ett projekt och alla métvarden for bryggeriprocessen, vilket skulle
maojliggora studier av vad som ger bésta resultat med vilka parametrar. Vissa delar av
MVPA, som inte ansags vara kritiska for att na ett "proof of concept", sasom att matcha
de matematiska formlerna med liknande hemsidor for att uppna sa noggranna resultat
som mojligt, uteslots fran utvecklingsprocessen.

Inspirationen till MeadLoggr kom fran en liknande sida som heter MeadMakr.
Granssnittet pa MeadMakr &r inte sa visuellt tillfredsstéallande vilket gjorde att
utvecklandet av MeadLoggr aktivt tog hansyn till de tidigare beskrivna gestaltlagarna for
att bygga pa det intuitiva granssnittet. For att ytterligare optimera och utveckla
MeadLoggrs intuitiva granssnitt hade en heatmap anvands som analysverktyg om
anvandartesterna utforts pa nytt. En heatmap ar en grafisk representation som visar var
anvandare interagerar mest med ett digitalt granssnitt. Genom att anvanda fargskalor
visualiserar den var anvéndare klickar, hovrar eller spenderar mest tid, vilket ger
vérdefull information om anvéndarbeteenden och interaktionsmonster.

Ett annat forbattringsomrade ar att ta fram mer exakta berakningar for kalkylatorn som tar
fram matten av alla ingredienser i mjodet, da MeadLoggr just nu bygger pa MeadMakrs
oppna killkod. Aven om samma formler och berakningar anvands som pa MeadMakr blir
resultatet inte detsamma, vilket kan bero pa att det finns delar av kallkoden som inte visas
eller att berakningarna tar andra varden i atanke som inte &r uppenbara. Den storsta
skillnaden mellan applikationerna ar att MeadLoggrs resultat pa exempelvis beréknad
mangd honung skiljer sig avsevart fran motsvarande kalkylator. Da det finns manga olika
stilar pa mjod och da mycket ar beroende pa sockerhalten i honungen kan formlerna se
olika ut, och vid testning av applikationen tillfragades mjddentusiasten om han hade
kunskap om dessa formler. Han svarade att det gar at 8L honung for att brygga en sats pa
totalt 20L, vilket motsvarar tva femtedelar. | berdkningarna i kalkylatorn anvands en
konstant pa ca. 0,412 vilket stimmer éverens med mjédentusiastens berakning.
MeadMakr tar med storsta sannolikhet dven andra konstanter med i berédkningarna.

MeadLoggr ar en webbapplikation som utvecklades for att kdras lokalt pa en enhet med
tillgang till kallkoden fran GitHub och en installerad PostgreSQL terminal for att skapa
den lokala databasen. Under planeringsfasen diskuterades maéjligheten att ladda upp
webbapplikationen pa en webbserver for att géra den tillganglig for allméanheten. Tyvarr
fanns det inte tillrackligt med tid for att genomfdra detta innan implementationsfasen var
over. Framtida planer innefattar att kora MeadLoggr pa en webbserver. En mojlig
I6sning, baserat pa tidigare erfarenheter fran andra kurser, ar att anvanda
plattformstjansten Docker for att packa MeadLoggr i en container och sedan ladda upp
den pa en molntjanst som till exempel Amazon Web Services (AWS). Amazons
webservice stodjer ocksa hosting for databasen. Detta skulle mojliggora att MeadLoggr
kan koras pa en webbserver och vara tillganglig for allmanheten. Till skillnad fran vad
som var planerat sa spenderades inte alls lika mycket tid pa testning av kod som planerat
innan start. Planen var att genomgaende skriva tester pa koden upp till en total pa ca. 71
arbetsdagar men da implementationen, utvecklingen och problemldsning tog mycket tid



sa ansags testerna som en avgransning. Det finns test i front-end for log-in och
registreringen vilket testar att granssnittet renderas korrekt samt att forvantade anrop
skickas till back-end vid anvandarinteraktion. Motsvarande tester skrevs i back-end for att
testa insattningar till databasen och att hashningen fungerar korrekt och kastar fel om ett
I6senord inte matchar med det sparade hashvéardet. Fler Jest-tester an sa implementerades
inte pa grund av tidsbrist da det ansags viktigare att uppna en MVPA.

GitHub ar ett kraftigt verktyg med manga bra funktioner, men stundvis kunde
arbetsprocessen i GitHub leda till konflikter nar utvecklingen och andringar sker i samma
fil eller sokvag, sa kallade merge-konflikter. Oftast berodde de pa misskommunikation
och bristande kunskap i hur de mer avancerade funktionerna med till exempel
“branching” i GitHub fungerar. Vid stora &ndringar frén bada hall kunde en merge-
konflikt innebara att flera timmar fick ga at att manuellt klippa och klistra kod fran de
olika versionerna for att komma fram till den 16sning som egentligen skulle finnas
uppladdad.

6.3 Hallbarhet och Etik

Hallbarhet och etik ar tva viktiga aspekter att beakta aven i projekt som MeadLoggr, dar
huvudfokus ligger pa mjodbryggning och anvandarupplevelse. Genom att ha hallbara och
etiska principer i atanke genom hela projektet kan MeadLoggr bidra till att framja
ansvarsfullt agerande och en mer hallbar framtid.

Det finns bade etisk forsvarbara och of6rsvarbara aspekter med att skapa en webbsida for
mjodbryggeri. Den framsta ar det ofdrsvarbara, att framja en kultur av att brygga alkohol,
vilket kan leda till konsekvenser sasom alkoholism. Dock ar det forsvarbart da det ar ett
ekologiskt och narproducerat alternativ, da det inte tillverkas av stora foretag som tjanar
pengar pa att silja egen alkohol.

Nar det kommer till hallbarhet, var en central del av MeadLoggr att framja héllbara
metoder inom mjodbryggning. Genom att tillhandahalla en plattform for loggning av
bryggeriprojekt, mojliggjorde MeadLoggr for anvandarna att vara mer medvetna om
exakta matt pa ingredienser och ravaror, och darmed minimera onddigt avfall och
resursforbrukning. Dessutom kunde anvandarna genom MeadLoggr ha en béttre
overblick dver sina ingredienser och forpackningar, vilket underlattade for dem att vélja
mer miljévanliga alternativ och stddja lokala och ekologiska producenter.

En viktig aspekt av etik for MeadLoggr ar att framja inkludering och mangfald. Genom
att erbjuda en plattform som ér tillganglig for alla, oavsett funktionsformaga eller
kunskapsniva, kan MeadLoggr bidra till en mer inkluderande mjodbryggningsgemenskap.
Det &r viktigt att se till att anvandargrénssnittet och funktionerna ar utformade med
tillganglighetsstandarder i atanke for att skapa en inkluderande och varierad
anvéandarupplevelse.

For att sakerstalla hallbarhet och etik ar det ocksa viktigt for MeadLoggr att kommunicera
arligt och transparent med anvandarna. Genom att tillhandahalla tydlig och korrekt
information om produktens funktioner, férvantningar och eventuella begransningar kan
MeadLoggr bygga fortroende hos sina anvandare och frdmja en etisk anvandarrelation.

MeadLoggr kéllkod ar just nu inte 6ppen for allmanheten, utan ligger i ett privat GitHub
repository. Dock, Om MeadLoggrs kallkod hade gjorts 6ppen, sa skulle det mojliggora att



vem som helst kan anvénda och modifiera produkten utan kostnad, vilket kan leda till
innovation och battre I6sningar inom andra omraden som ex. dlbryggeri i framtiden. Det
finns dock etiska fragor kring begransningar och missbruk av koden. For att hantera detta
kan licensvillkor och tydliga riktlinjer vara nédvandiga.

6.4 Slutsats

Med hjalp av principer for anvandarvanliga granssnitt och flera anvandartester har
MeadLoggr utvecklats for att skapa ett intuitivt granssnitt. Aven om anvandbarhet inte ar
direkt matbart visade resultaten fran anvandartesterna att applikationen &r lattanvand och
lattnavigerad, utifran de kriterier som togs fram for att testa hur anvandbart granssnittet
for MeadLoggr ar. For att starka detta pastaende ytterligare behdvs dock fler
anvandartester. For narvarande uppfyller MeadLoggr sin funktion om att underlatta
loggningen av mjodbryggeri och mjodprojekt, och med hjélp av gestaltlagar inom
webbdesign och principer for ett intuitivt granssnitt sa kan det sakerstallas att MeadLoggr
ar ett lyckat projekt som fullfoljde sitt syfte och mal.
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Startdatum: 2023-01-01 Arbetsdagar 219
Start projektvecka: 1 Arbetstimmar 238
Aktivitet Startdat. Slutdat. Dagar
man-fre
Uppstarttraff consat 2023-01-17  2023-01-17 1
Planeringsrapport 2023-01-23  2023-01-27 5
Figma Design 2023-01-23  2023-01-27 5
Inloggningssystem funktion + grénsnitt 2023-01-30 2023-02-13 11
Databas postgresqgl funktion 2023-01-30 2023-02-27 21
Backend node funktion 2023-01-30 2023-02-27 21
Logbok funktion + gransnitt 2023-02-27 2023-03-27 21
Poangséatta logboksprojekt funktion + gréanssnitt 2023-03-27 2023-04-10 11
Testning 2023-01-30 2023-05-08 71
Grafisk representation av matdata (MVPEB) 2023-04-10 2023-05-01 16
Rapport 2023-03-27 2023-05-15 36
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