GESTALTNINGSPRINCIPER

F rsta gestaltningsprincipen handlar om
att KOPPLA. Detta har era kopplingar till
projektet. Just nu r Oscarsleden en stor
barri rsom ger projektomr detf kopplingar
till resterande omr den. D rf r nns en
intention om att anv nda gatustruktur fr n
anslutande omr den f r att skapa starka
kopplingar och er tydliga entr@er in i
omr det. Dessutom genom att skapa en
behaglig och v Ifungerande boulevard st rka
kopplingen till centrum.

N sta gestaltningsprincip r M NGFALD.
~ven dennatar formp olikas ttiprojektet.
B de att skapa gr nstruktur som ger
utrymme f r biologisk m ngfald, men ven
en variation i platser. | projektet var det f r
mig viktigt att skapa b de stora och viktiga
platser men ocks mindre mikroklimat som
tillsammans ger utrymme f r en m ngfald
av aktiviteter. ~ven i bebyggelsen nns ett
t nk om en variation i b de typologier och
v ningsantal.

En relativtsj Ivklarf ruts ttningf r projekt-
omr det rvatten.Jagharf rs ktattf rh lla
mig till Ivens karakt r, roll och klimat.
Vidare har jag f rs kt att g ra vattnet mer
tillg ngligt och n rvarande genom omr det.
Trots att G teborg r en kuststad, r inte
vatten s rskiltn rvarande. Dock rdetn got
jag tror hade gett na kvaliteter. | projektet
uppn s detta genom allt fr n kajkantens
gestaltning, kanaler in i1 omr det och
anv ndningav lven.
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