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Vår process har varit väldigt undersökande och långsam. Det fanns alltid en vilja 

under processen att ha en större förståelse för det vi jobbade med och göra 

informerade val som vi också skulle tycka om. Till en början handlade det mycket 

om att förstå rumsakustik djupare och när vi började diskutera och utveckla 

koncept ville vi många gånger göra det till någonting som skulle ha en fördel 

akustiskt i sig själv. Detta gick sedan vidare till en undersökning i det konceptet 

vi till slut valde, vindkraftsvingarna. Vi lade mycket arbete på att få en så djup och 

klar förståelse för materialet som möjligt samtidigt som vi hittade platsen för vårt 

förslag och började undersöka den kontexten. Under denna process av att förstå 

de olika delarna i projektet var samarbetet med vår akustiker Theresia väldigt 

värdefullt. Det var väldigt lätt och kul att kunna bolla idéer med någon som var del 

av projektet men samtidigt hade en annan kompetens och intuition för akustiken. 

Under större delen av projektarbetet jobbade vi främst med utformning av 

auditoriet. Flera aspekter tog vi med oss från de tidiga konceptskisserna 

och modellerna för prototyperna, men det var också mycket som inte föll sig 

naturligt utan behövde arbetas fram genom mycket skissande och diskussion. 

Vi använde oss mycket av handskisser för att göra många snabba iterationer 

som vi kunde välja mellan och sedan ta vidare in i digitala modeller. Genom att 

använda Grasshopper kunde vi både bygga upp mer komplexa geometrier 

snabbare och iterera i större detalj utan att tappa sammanhanget. Detta sätt att 

arbeta blev avgörande när vi hittade den exteriöra formen sent i processen. 

Jag är efter att projektet är klart nöjd med vårt resultat. Det koncept som vi 

landade i tycker jag fortfarande är väldigt starkt och spännande. Vi såg under 

projektets gång att det fanns väldigt många sätt som man kunde tolka det och 

arbeta med konceptet. Där vi lyckades bäst är auditoriet som också är det 

rum som vi faktiskt arbetat igenom ordentligt. För uppgiften var det dock det 

viktigaste rummet och jag tycker att vi lyckats göra vårt koncept trovärdigt här. 

Mycket av denna trovärdighet är tack vare att vi hade den långsamma och 

undersökande process som vi hade, exempelvis med prototyperna. Bland annat 

genom att hitta den del av vingen som skulle ge rätt form på balkongerna för 

att skapa det rum vi ville. Exteriören är jag också nöjd med men jag hade velat 

ha fler delar gestaltade och färdigställda. Det fanns flera saker som vi arbetade 

med, bland annat hantering av tomten och grönytor på taket som inte nådde 

hela vägen fram och inte syns i materialet. Däremot tror jag att en anledning 

till att detta inte blev klart är att vi började med det arbetet för tidigt, innan vi 

hunnit färdigställa de delar som behövde vara med. Den slutgiltiga formen av 

byggnaden är långt ifrån vad vi båda tänkte att vi skulle göra i detta projekt och 

kanske var det därför det tog så lång tid att komma fram till den. Trots att jag 

funderat över om den uppfattas som kal eller för sluten så skapar detta samtidigt 

kontraster i de gester som görs vid entré och lobby. Den lyckas också med att 

dela upp en öppen plats i hanterbara ytor. Jag tror att detta skulle låta människor 

umgås nära inpå byggnaden utan att uppleva att de stör, vilket jag är nöjd med.
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ITERATION 2
Tre koncept

Mikado

Fabric

Curious 
George

Tidigt i processen efterfrågades tre förslag på koncept, i syfte att utforska vad 

vi som grupp ville med projektet och få chans att utveckla våra tankar. Ett första 

koncept var ”Mikado”, där vi ville använda mindre element av trä för att bygga 

upp en strikt ortogonal struktur. Inspirationer till detta var bland annat reciproka 

strukturer och japansk träbyggnad. Vi strävade efter att hitta ett modulärt och 

tektoniskt system. Användandet av mindre element öppnade upp för återbruk 

av trä. Ett andra koncept kallade vi ”Fabric”. Här ville vi utforska akustiska 

egenskaper hos tyg, som vi också såg stora möjligheter till att återanvända. Vi 

kollade på hur man skulle kunna använda både hängande tyg och uppspänt 

tyg men var framförallt intresserade av vilka entrésituationer och rum som 

skulle kunna skapas med hängande tyg. Det sista konceptet, ”Curious George”, 

handlade om att jobba vidare med olika entrésituationer och öppningar i fasad 

för att bjuda in förbipasserande och visa upp operaverksamheten.

Till skillnad från det tänkta upplägget gick vi i slutändan inte direkt vidare med 

ett av dessa koncept. Även om vårt slutgiltiga koncept i grunden är väldigt 

annorlunda från dessa tre finns det många tankar som fördes vidare till det 

slutgiltiga förslaget. Det främsta vi tog med oss var återbruk, något som blev 

ännu mer motiverat när vi fick idén med vindkraftsvingar. I det färdiga förslaget 

syns också idéer från ”Fabric”-konceptet, som hur formen lyfts upp vid lobbyn 

för att skapa en utblick men också en inbjudande gest. Från ”Curious George” 

kom också idén om att kunna gå upp på byggnaden och använda den exteriöra 

formen. Från de två senare koncepten kom även placeringen av balkongerna i 

auditoriet. Målet var att skapa en placering som skulle kännas mindre hierarkisk, 

som även visade sig vara en fördel för akustiken i rummet.
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ITERATION 3
Akustiska Prototyper

Stol v.2

Vindkrafts-
vinge

Stol v.1

Balkong

Balkong

Under denna iteration fick vi även idén till det slutgiltiga konceptet. Vi började 

iterationen med att undersöka formen av en vinge och göra enkla modeller över 

den för att se dess potential. Den prototyp som kom naturligast var balkongen, i 

form av ett segment av vingens fulla bredd, med ett enkelt räcke. Vi undersökte 

här även olika varianter på stolar, där vingarna kunde användas till ryggstöd. 

Vi diskuterade även här att använda vingarna i en större form som bärande 

vertikala element eller större reflektorer i taket. I slutändan valde vi att bryta upp 

vingarna på längden för att klä auditoriets väggar.
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ITERATION 4
Slutgiltigt koncept
Här tog vi vårt nya koncept och applicerade det mer på själva byggnaden och 

rummen. Vi arbetade mycket med auditoriet och att få in våra prototyper på rätt 

sätt i rummet. Vi började mer bryta upp byggnadens form men var fortfarande 

kvar i en ortogonal byggnad. Många iterationer gjordes av formen men det vi 

tog med oss från denna fas var vi fortfarande inte helt nöjda med. Vi började 

dock testa att använda vingarna som långa element eller pelare exteriört, vilket 

ledde till en idé för entrén där elementen vinklades succesivt för att skapa en 

varierande pelargång att gå igenom.
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ITERATION 5
Slutfas
Idén om en pelargång med varierande lutning tog vi ett steg längre genom att 

låta hela fasaden vara gjord av lika breda element som varierade i lutning och 

skapade en organisk form tillsammans. Vi testade flera olika varianter på detta 

tills vi kom fram till två kurvor som omslöt operasalen och tog sig an platsen på 

ett sätt vi gillade. Att ha två uppgångar till taket skapade också en mer definierad 

promenad som leder besökare fram till entrén. Härifrån fortsatte vi att iterera 

över olika planer och sätt att hantera de olika ytor som byggnaden skapade på 

tomten.
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